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Irdatlan nyeremények!

Kedves Olvasé!

Van egy szerepjaték, amirGl még soha nem jelent meg ismertetd az djsagban,
pedig ez az, amit mi a szerkesztdségben a legtobbet jatszunk. Az elsG kiadds
1992-ben jelent meg, a misodik 1995 elején. Az elsé cime Biborhold
szerepjaték volt, a misodik Holdtolte szerepjiték néven fut.
SzerkesztGségunk tagjai megillds nélkil ezzel jitszanak (gyakran nem is
marad idejiik mdsra). A legnagyobb ellenfél ebben a jatékban a faradisdg. A
legutébbi jaték sordn kis csapatunk csiifos kudarcot vallott. A tordelS- és a
grafikai szerkeszt§ sajnos toronymagasan megdobta trehanysig szakértelmét
(nem csoda, hiszen a Léhasag alaptulajdonsdgon alapul, ami amugy is elég
magas nekik), igy aztdn a méjusi szim borit6jira odakeriilt egy egyforintos.
Ezek utin a vezetd szerkeszt$ is remekelt, 6 a hozzinemértés szakkép-
zeutségét dobta meg extrajé sikerrel (ez a Niemandsag alaptulajdonsigon
alapul). gy aztin az egyforintos képe ott is maradt. Az eredmény: Gjfent gy6-
zedelmeskedtek a Kdosz erdi és megsértettiink parezer olvas6t meg egy mi-
vészt. A kiildetés sikertelen, marad a szabadkozis. Eziton kérek tehit
elnézést mindenkitdl, f6leg Sziigyi Gbortdl.

A nyir minden eddiginél izgalmasabbnak t{inik. Talin nincs olyan két hét,
hogy ne lenne valami szerepjatékos esemény. A Holdtolte megprébil
mindenhol ott lenni, mert nagyon fontosnak tartjuk, hogy taldlkozzunk
veletek. Kiilon 6rom, hogy szinte mar minden nagyobb varosban van bolt,
mely szerepjatékok drusitisival is foglalkozik. Reméljik, ez nagyban
hozzijarul majd a jaékok népszerlsitéséhez és terjedéséhez.

Szeretném felhivni a figyelmet egy fontos térdelési
tjdonsdgra: a hosszas cikkeleji fenyegetések
(Jdtékos, megdllj, mert... és hasonldk) helyett a

mesélGknek szint cikkeknél bevezettik az

egyértelm figyelmeztet$ pecsétet — ha tehit egy

cikken a baloldali szimbélumot litod, és az adott
cikket nem szindékozod elmesélni (de ismersz
valakit, aki lehet, hogy igen), inkdbb ugord dr.

Végiil egy nagyszerii hir: lapunk betort a kibertérbe is,

most médr a Métrixon keresztil is elérheté a Holdtolte. Ha hozziférsz
e-mailhez, gergoe@falco elte.hu cimre irj levelet, és biztos lehetsz benne,
hogy azt a Holdtolte teljes girdaja olvassa majd.
Helyhidny miatt a szim tartalmdnak szokasos attekintését és felfedezését
ezittal Ritok bizzuk - reméljiik, nem lesz majd csalddas a dolog. Tovabbi
sz6szaporitas helyett inkdbb gyorsan élménydas, pihentetd nyarat kivinok
- viszldt ugyanitt a j6v6 honapban; addig is j6 olvasgatist és még jobb ja-
tékot mindenkinek:

Nddori Gergely
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Mi is a szerepjaték?
A szerepjaték az egyik legszorakoztatobb jatékforma, amit valaha kitalaltak. A sze-
repjiték-oriilet Amerikabol indult ki, ahol a jiék kezdetben egyetemistik hobbija
volt. A hetvenes évek elején jelentek meg eldszor nyomtatisban egységes szabily-
gytjtemények; azota a szerepjiték az egész viligon elterjedt.

A jatékban dltaliban 2-7 jatékos és egy jatékvezetd vesz részt (ez utéhbi neve
meséld vagy Jitékmester). A jdék a mesélo és a jatékosok kot ,parbeszédbal” all.
Minden jitékosnak van egy karaktere, ami (aki) tulajdonképpen egy képzelt vilig
képzelt lakGja: lehet harcos, vardzslo, tolvaj, de sok minden mis is, a jiték tipusi-
16l fiiggden. A meséld feladata, hogy elhelyezze a jatékosok karaktereit egy - dlta-
tiban kitalalt - vilighan: példiul elmondja nekik, hogy karaktereik Bri virosinak
kocsmdjiban iilnek. Fzutin a jitékosok akaratuk szerint irinyithatjdk a karaktereket
a mesélovel valé kommunikicio sordn. Mondhatjik példaul, hogy ,megkérdezem a
kocsmirostol, ki az a félszemd a szomszéd asztalndl”, vagy .mikor a csuklyds ficko
kimegy, utinalopakodom”, vagy ,szoba elegyedem a helyiekkel, hogy mik a leg-
frissebb hirek”; a meséld pedig ennek megfelelden vilaszol: elmondja, mit felel a
kocsmidros; mit ldt a karakter, mialatt koveti az idegent; milyen hireket hall a kivin-
csiskodo karakter a helybéliektdl stb.

A jiték célin mindig valamiféle leladat végrehajtisa a karakterek irinyitisdval,
példaul megolni egy veszélyes szornyeteget, kijutni egy labirintusbol, megszerezni
egy varizslatos tirgyat vagy novényt - a lehetGségek végtelenek. A jitéknak ez a
torténete a mese, ami nagyon hasonlit egy kalandregény vagy film torténetéhez.

A szerepjitékok szubilyrendszereinek lényege mindig a valosig elemeinek (a
hare, a migia, a karakterek képességei) minél pontosabb szimulalisa, dltaldban koc-
kadobisok felhaszndlisival.
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Folytatjuk a milt szamban megkezdett Sopron-leirast,
amely a Shadowrun Magyarorszag sorozat része.
Természetesen tovabbra sem szandékoztunk semmilyen
aktualis célzast elrejteni. Ne feledjétek, ez csak jaték!

<< <<(Szép 6 estét, hiséges bérrabszolgak. Sikerilt dssze-
rakni; pontosabban &sszerakatni a hozzdértékkel szegény,
id6 elétt holmi lélektelen megatarsasagi virusoktdl kifektetett
alvilagi csomépontunkat, igy folytatédhat Baile Pendragon
(elfelejtendd nevén: Sopron), a nyugatmagyar csodavéros ki-
vesézése. Pénzem nem volt ré (honnan is lehetne?); azok a
bizonyos hozzadérték sem voltak hajlandék a szép szemeimért
dolgozni (Pedig gydnyoriek! Két extraezist Zeiss, extrakkal,
leolvaséval... Hidba, az a sok bogardszés, éjszakai givasz-
tas, virradatig gérnyedezés a képernyd eltt nem mélhat el
nyomtalanul. S mindezt értetek!), Ggyhogy ennek az egész ké-
52016 hablatyolasnak minden tulajdonjogét el kényszeriltem
adni egy majdan a ,Hatodik Vilag Arnyatlasza” cimen meg-
jelend dsszefoglaléd m{ javara. Mit széltok? Ez lesz az elsé al-
vilagi kényv, mely valéban napvildgot lat. Neustein a szer-
kesztd...)>>> >
—Anonymus (02:29:09/20-SEP-54)

< << <(Ne faraszd magad, Polihisztor. Stilusod, akar a vila-
gitétorony.)> > > >
-Talgilgalad (58:08:10/20-SEP-54)

<<<<(Hiséges bérrabszolgdk, he? Ez aztdn az dlca-
24s....Okosabbnak gondoltalak.)>>>>
—-Csoves (09:18:15/20-SEP-54)

< << <(Mimimimi? Térj magadhoz, Prolikdm, mert régtén
rairok a RASZ-odra vagy negyven anyagyilkossdgot. Hizd le
a gumifejedet, és ereszked; le kdzénk.)>>> >

-Neustein (25:56:09/20-SEP-54)

< << <(Hrrerrl De kérem, nahdt, azért ilyen hamar mégse
jaria... Széval a nevezetességek :)>>>>
—Polihisztor (43:57:09/20-SEP-54)

A Zettl-Langer a Fabriciusokon kivil az egyetlen nemesi
(legalabbis nagypolgari) csalad, amely az uralkodé Sérkany
csalogatdsara visszatért, pontosabban Gjra el6biijt. A Fabrici-
usokhoz hasonléan 6k is hazi mizeumot vezetnek, de jéval
foldhézragadtabbat: rusztikus székldbak, asztalok, széttesek,
kdcsdgdk két emelet vastagsdgban; sehol semmi sznobizmus
vagy keresett finomsdag, pedig helyenként j4l jdnne. A hely
hangulatahoz illeszkeds étterem is mikadik itt: neve Gou-
lasch; egyébként a gazdagon dradé oszirék utazéseregek mi-
nél teljesebb megvagasat tizte ki céligul a klasszikus ,echte-
ungarische-paprikdas”-imazs kiépitésével. A kdzdnséges arny-
vadasz szintjére leforditva mindez annyit jelent, hogy a tirés
csuszdt is paprikasan talaligk, és annyit, hogy elrabolni vég-
képp nem érdemes senkit: igaz, hogy &rség semmi, de az ét-
lagségor minden dagadisaga ellenére se képes négyszamie-
gydnél vastagabb véltsagdijakat kiverni a csaladjabél. Meg a
hagyomanyos rendSrségrél sem illik megfeledkezni.

<<<<(Nem olyan rossz hely. En példaul elég j6l kerestem
egy ideig, amikor bedlltam origindl csikés-betyarnak az ajté
mellg, és a tulipanos mianyag-Valiantommal meg a lanyos
mosolyommal leakasztottam a ségorokrél dsszes fényképezs-
gépeiket. Nagyon tetszett mindenkinek, egészen addig, amig
rd nem jéttek, hogy tavozas utan se vagyok sehol megtaldlha-
t6..)>>>>
~Trollagy (20:36:07/ 20-SEP-54)

Mivel az avatatlan szemléls elétt nem mutatnak nagy ki-
lénbséget, ezeket a titokzatos kis udvarhdzakat egy kalap alatt
ismertetjik. BSkezGen, a kelta- vagy gétikus stilus alig észre-
vehetd jegyeivel épultek, de hogy mi célbdl, arrél a lakossdg
max. az alapok kiasasanak idején kiakasztott plakatokbdl ta-
jékozédhatott utoliara. Mivel elég hihetetlen, hogy tényleg ,4l-

lami Gdulék” lennének, marad a masik verzié, amelyre egyéb-
ként egyszer szamldlgatas és Ssszevetés vezette a kutatokat:
az udvarhdzakbél pont ugyanannyi van, mint jelentésebb Fe-
lébredt allamokbél és Nagy Sarkanyokbdl, a fentiek szerint te-
hdt csak a nevezettek kdvetségei lehetnek. Ezt Kalamona Eb-
redés-megszdllottsaga is valészindsiti.

Osszesen 6t kdvetség van; a hozzaéntdk szerint egy-egy Tir
Tairngire-nak, a brit Snowdonianak, Tir na nOgnak, a rejté-
lyes masik Sarkanyféldnek Walesben, és végul egy orientdlis,
diszkrét aranygyikokkal diszitett kakukktojés. A leghozzaértéb-
bek Ugy tudjdk, hogy ez az utolsé Ryumydhoz, a keleti sdr-
kényhoz tartozik, akinek emlékezetes répte inditotta be annak
idején az Ebredést Tokidban.

Akdresak a Vdllalati Komplexumndl, barmiféle jévés-me-
nés, vagy valami csekély kis forgalom it is csak nyomokban
tapasztalhaté. Még Sroket sem latni sehol, pedig — tekintve,
hogy egy népes Aztechnology-kommandé ‘49-ben nyomtala-
nul elfustolt a kornyéken — valahol kell lennitk béven.

< << <(Elképeszté egy negyed. Asztralis védsksrdket és aka-
dadlyokat taldltam mar pér helyen, de ezek egyszerien dthatol-
hatatlanok (legaldbbis szamomra, de hat — remélem — min-
denki tudja mér, hogy nem vagyok egészen kispdlyas). Es fi-
gyelék, ameddig a szem ellat.)>>> >

~Aleister (06:20:09/20-SEP-54)

< < < <(Athatolhatatlanok? Nem mindenkinek a teremtés-
ben. Jartam mar bent a szellemek kegyébdl, a nagy sarkany-
kiraly azonban eltakarta tekintetem, és amikor visszatértem,
elnémitotta asztrdlhangom.}>>>>

-Léts (09:05:10/20-SEP-54)

<< < <(Lenyomhatta volna a mondént is. (Na, milyen szava-
kat tudok?))>>>>
—Trollagy (10:11:12/20-SEP-54)

<< <<(Csatlakozom. Egyébként nem tudja valaki, minek cir-
kalnak mindenhol azok a mékas érigssunik?)>> > >
—Amerigé (50:09:03/20-SEP-54)

<<<<(A kdvetségek kertigben? Nos, azok az érigs tarajos
sul (Hystrix soggitarius) feltehetGen magidval taviranyitott pél-
danyai. Hogy minek cirkdlnak, azt egy alulinformdlt turistacso-
port a sajt kdrén (pontosabban hatsé felén) tanulta meg:
épp csak meg akartdk simogatni a ,prospektusban feltinte-
tett” aranyos kis paradllatokat, nem tudvén, hogy az aranyos
kis tuskéiket ki is lehet 16ni. J6 20 méterre. Sok film fogyott az-
nap délutan, annyi bizonyos...)>>>>
—Polihisztor (59:09:10/20-SEP-54)

A klasszikus ork-troll hagyomanyok maximdlis tiszteletben
tartdsaval épult barlangkocsma az Alsévarosban. Trogok pa-
radicsoma: itt megtaldlnak barmit, legyen vagyuk targya akar
sima bedntés, akar ausztral Dwarfbull-sér, friss kigyésaldta,
pitypangzabdlé-fejiel ékesitett célbaboksz-gép, testvéri tarsa-
sdg, vagy a tésztapofdjl embernép dsszes hibainak kiterege-
tése. A barmixer (meg fogod ismerni, csokornyakkendét visel;
és rejtélyes okokbdl szintén Daralénak hiviak) segitségedre
lesz; kalauzol, ellat a fdldalatti vilag hireivel, vagy, ha el8sz6r
jarsz itt, majd bevezet az el6kelé tarsasagba. (A beavatas ki-
I6nleges alléképességi prébat jelent; hogy milyet, az marad-
jon csak (némely esetben valés!) balladai homaélyban. Prébal-
jatok meg batran; két percnél tovabb még Ggysem birta sen-
ki)

A kocsma felkeresése, sajnos, nehézségekbe Utkdzik. Féld-
rajzilag ugyan az Alsévéros kézelebbi szélén fekszik, de a bar-
langlakék ugy elrejtették egy kb. 3 kilométeres, kacskaringés
alagitfolyam végére, hogy kuldn erre a célra fizetett Gtikala-
uzok segitségével lehet csak odataldlni. Nincs felirat, neon,
cégér, vagy barmifajta egyéb cégjelzés sem, a helybeliek en-
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nek ellenére tévedhetetlen, mdar-mar félelmetes ér-
zékkel jutnak el nyilegyesen a kiszobéig, abban a
pillanatban, amint {614 alatt tudjak deformdlt feju-
ket.

< << <(Tévedhetetlen érzék? Egyszerien j6 az or-
ruk.)>>>>

—Karl (09:05:23/20-SEP-54)

<< < <(Pontosan. Es minek neon, ha a szag hét
hatérra sz612)>>>>
-Talgilgalad {25:08:06/21-SEP-54)

< << <(Lathattétok, trollagydak. Mit tehetnék
hozza? Taldn csak annyit: kedden és csitortokon
sorakcié (a {8ndk nemrég jutott hozzd valami 8s-
régi ,Balatoni Vildgos”-lerakathoz; korséja 1 nu-
jen, az izét meg meg lehet szokni), minden pénte-
ken, este 11-t8 pedig olcsé tridbemutaté a Heck-
ler & Koch ¢j fejlesztéseinek Humanis-poliklubta-
gokra gyakorolt hatdsarél. El ne szalassza-
tokl)>>>>
~Grishndk (52:30:07:20-SEP-54)

Az elébbi principium meggyaldzasa: a Belvaros
szélén elszivargd turistadzon dlkalandvagyébb fe-
lét megcélzé bar holmi élork-alprimitiv, kékemény
alvilagi arculattal. A kdzponti kizdégsdsr tuskéi
gumibél vannak, nem betonbdl (nem is tisztessé-
ges trollgladidtorok, hanem biocuccokkal kifara-
gott altinde hdlgyek iszapbirkéznak benne szom-
bat esténként), az innivalé rossz és draga, az ork-
szagot pedig (bizonyitékdul annak, hogy az Ebre-
dés tébbek kdzott még az illatszeriparnak is hasz-
ndlt valamit) mesterségesen permetezik be. Egyet-
len tekintetben siker{lt csak élethGre: mint minden
normdlis trog lakShelyet, ezt is pincébe sillyesztet-
ték; ebben az esetben nyilvan azért, hogy a hal-
vanyzéld vildgitasért is kildn dijat szedhessenek,
meg hogy a hangulatos félhomdllyal szaporabb
fogyasztésra serkentsék o vendégkdr emészté-
rendszerét.

<<<<(Ha nagyon unod mdr a moséporrekld-

mokat, nézz be. Senki sem reagdl olyan gyényéri-

en a klasszikus drnyvaddsz-gesztusokra (pl. mdégi-

kus falrahdnyds-illozié), mint a helyi és kolfsldi fel-

séproli-réteg oly magabiztos képviseli. Az &rség

koldnben is csak csak disznek van.)>>>>
~Andor (20:15:06/20-SEP-54)

<<<<(lllvzié2 Kérem, az a magia még életeket
menthet! Az én médszerem sokkal egyszer(bb:
dontsetek be egyet a ,Pinot Noir Excellence” vagy
mi francbél (az ilyen édelgések irant soha nem volt
érzékem), aztdn vessetek egy laza pillantdst az ar-
lapra. Garantdlt eredmény (6szténzésképpen eld-
rulom: nekem 4 méterre sikerult)l)>>>>
~Grishndk (09:15:23/20-SEP-54)

Pontosan olyan, mint a Charne-Ghash pér ar-
nyalattal magasabban és kéltségesebben. Rossz
éjszakai lokdl; el6addsain ,a nemzetkdzi drnyva-
dész-tarsadalom haldlos, krém és ezist mélysége-
ibe” merilhetnek az arra vagydk. Maga a partta-
lan unalom, géppuskés macdk és andalité druha-
zi zene mélté kiséretében.

<<<<(Nagyon igaz. Tébbek kdzott itt volt sze-

rencsém megtudni, hogy az igazi drnyvadasz pl.

capabdr bikinit &lt, mielétt lelévetné magat az 6t

0ldéz8 cégtrollokkal. Bér, ha komolyabban bele-

gondolok, a trollok stimmelnek...)>>>>
—Csoves (15:09:20/20-SEP-54)

<< <<(Es természetesen Trog Appeala dezodort
haszndl)>>>>
~He-Troll {06:19:20/20-SEP-54)
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A helyi, igazi drnyvaddsz-kdzdsség apré és el-
kolénilt szigete; hogy miért pont it tudott csak ki-
alakulni, annak magyardzata az uralkodé sarkany
slampossdgdban keresendd. A gyik annak idején
teljes atalakitasnak vetette ald majdnem az egész
varost, csak azokat a részeket kimélte meg, melye-
ket turisztikai szempontbdl teliesen reménytelen-
nek ftélt; kézéjok tartozott a mai Sopronbdn is.

Ahol nincsenek kulfsldiek, ott nincs pénz sem,
és ahol pénz sincs, ott rendérség, tehat felss ellen-
Srzés sem |étezik tulsdgosan. A nagyremény( ifjak-
nak igy volt hol gyulekeznitk, eszmét cserélnivk
esténként; mdr-mdr jelentés létszamukra aztdn fel-
figyelt egy bakonyi térpdisszidens - telies nevén
Ede —, és neonpatkdnyos cégér alatt kocsmat nyi-
tott szamukra.

Az itteni vendégkér igazan egyeduléllé: kizaré-
lag elkeseredett arnypatkdnypaldntakbdl 4ll, akik
hossz0, nemegyszer évtizedes vdrakozdsuk alatt
rongyosra néztek minden, a témdhoz mindegymi-
lyen-tavolrél kapcsolédé tridvidest meg hirmisort
(emiatt néha elég dllkapocskiakaszté dolgokat ol-
vashatnak a fejedre), emellett minden vagyuk,
hogy végre beléphessenek egy igazi, krémos sikd-
tor drnyaiba. Valds tapasztalatok terén persze
nincs sok dicsekednivaldjuk, de anndl lelkeseb-

bek.

<< <<|Aranyos gyerekek. Nekem nem a buszke
6-soproniak, hanem &8k adjdk vissza a Felébredt
vildg jovdjébe vetett hitemet. Meg néha fizetnek
is.)>>>>

-Csoves (05:52:12/20-SEP-54)

< << <(Az lehet. Anndl a bizonyos Komplexum-
vaddszatndl mar a keritésnél lekoptak.)>>>>
~Trollagy {10:06:23/20-SEP-54)

Kézdénséges, nydrspolgari kérhdz, hasonlit
azokra a nyugathoni tarsaira, amelyek szolgéltata-
sait mindenkinek oly j6 alkalma nyilt megcsodalni
még gyerekkordban, egy kézeli kuka rekldmcédu-
la-gyUjteményébél kihalaszott réplapon. Ellatés (a
normdlis &r 10%-dért) csak akkor jdr, ha a beteg
személyi csekkridjaval vagy okmdnyaival bizonyi-
tani tudja betegbiztositott allampolgar-mivoltét,
mindenki mds a teljes 100%-ot fizeti, ha képes ra
{ha nem, kézhasznd munkdn ledolgozhatia, de
csak akkor, ha egészségi dllapota ezt mér leheté-
vé teszi — trolloknak éppen ezért nem ajanljuk az
itt-tartézkodast). Szimuldlni nem érdemes, és jobb,
ha mar most felkészilték oz olyan kijelentésekre,
mint pl. ,Uramisten, szdzhisz pancéltdré golyéval
a testében nem ugrdlhat csak fgy!”, vagy ,De ké-
rem, a Polgdri Térvénykényv 231. paragrafusdnak
C. bekezdése alapjan &n fizetni ksteles!”. A féré-
helyek szama 200.

A helyi drnykultira sajndlatos dllapotat tikrsz6
gyorsklinika. A vdros egyetlen ilyen létesitménye-
ként gyamolitia mindazokat, kik reggeli kocogé-
kérotiukon, esetleg gombdszas kézben valahogy
kisérleti Ares-repesztdltényekkel szedték tele vég-
tagjaikat. Az arak a szoros ellen8rzés és az alkat-
részhidny kdvetkeztében a standard két-hdromszo-
rosai, és a nevezetes troll-f6orvos, Akos — a ta-
pasztaltabbak csak Krémerirténak hivigk - sem a
finomabb kiberek irdnti hozzaértésésrdl ismert.
Legdlis dlcdja a ,Robuster Szépségszalon”; ezt ke-
ressétek.

< < < <(Az éreg rontépdlbél tényleg max. egy kis-
dobos egészségdr-vizsgat nézek csak ki. Egyszer
pl. kitépte a gerinc-idegcsatlakozémat, de utdna
legaldbb binbanéan pislogott, és nekem adta a
fél boltot (nem is volt soha ennyi hintéporom egy
rakdsonl).)>>>>

~Trollagy {10:05:23/20-SEP-54)

<< < <|(Az alkatrészellatds tényleg rossz, Ggyhogy
a gyakrabban elhaszndlédé elemekbdl (ilyen
mondjuk a belsé pancél) hozzatok magatokkal
annyit, amennyit csak tudtok. Ne tudjatok meg,
milyen kinos nélkile...)>>>>

—Karl (06:12:09/20-SEP-54)

Témény ork miszticizmus egy alsévdrosi bar-
langban; lel8helyét csak a beavatottak (meg per-
sze a nagyon gazdagok) ismerik. Lakéja, egy ma-
gét Kréra anyd néven emlegetd ork vénség idén-
ként elképeszté tehetségrél, idénként minddssze
totdlis elmezavarrél tanuskodd vardzsritudlékkal
gyégyitia a rdszorultakat; cserébe hol az orksag
érdekeit eléremozdité kuldetések teljesitését, hol
nagy rakds pénzeket, hol pusztdn eléaddsainak
végighallgatdsat kéri t8luk. Tekinthetink ra Ggy is,
mint a modern eszkézdkkel mdr menthetetlen
arnylakék legutolséd (tényleg legutolsél) esélyére.

< < < <(Ne hagyjatok magatokat megtéveszteni a
latszattél. Ha elértek iddig, legyetek udvariasak és
korultekintsk; az éreglany ugyanis igencsak érti a
dolgét. {Hogy mit&l2 Fogalmam sincs. Biztos a
szellemek... Na j6, ezt én is csak Ugy olvastam va-
lahol.))>>>>

~Grishndk (19:52:20/20-SEP-54)

<< < <(Kréra anyé egyszerien bamulatba ejt. Ha
akdr egyszer is hallod beszélni 6t, nagy-nagy ked-
ved tdmad, hogy kopaszra nyirasd a fejed, és ké-
zen dllva elhelyezkedj a legkazelebbi fa odvaban.
Komolyan beszélek.)>>>>

-Neustein {15:05:22/20-SEP-54)




Kivilr8l egyszer( rendérkapitanységnak tinik, de
ha beliebb haladunk, a falakra vésett (lathatélag
nem csak dekordciés célokat szolgdlé) pentag-
rammak, idézészobak, magikus térképek és kijel-
28k a hozzérté - sét, a hozzd nem érté - kivillal-
16 elétt is felfedik igazi funkcidjét. Kalamona aszt-
rél-rendérségének székhelye ez; alkalmazottai -
legalabb 3. fokozatd hermetikus beavatottak, és
dllitélag az ATB rohammagusai is - innen vizslat-
ik a fél orszag aszrdlis légterét, hogy a kébor
szellemek, spontdn magiabetérések (meg persze
az illegdlis behatolék) megjelenésésnek legaprébb
jelére elészaguldjanak, mint cégdekas a jég mo-
gul, hogy megvédiék a térvénytiszteld éllampol-
gart a Hatodik Vildg rémségeitsl. Sokkal tébbet
nem tudok — az eréviszonyok megitéléséhez, azt
hiszem, elég annyit mondanom, hogy a Negatech
0j fejlesztéseit a hirek szerint itt prébaljak ki éles-
ben...

< << <(Nem egészen értem, mit képzel ez a gyik,
legyen bér akdrmekkora uralkodé. A Matrix védel-
me még rendben van, de hogy valaki véllalati
csenddrt jatsszon az Asztrdlsikon? Térvényelle-
nesl)>>>>

—Grendel (02:50:11/20-SEP-54)

<< <<(Ajanlom figyelmedbe a moltkor Amerigé-
nak cimzett megjegyzésemet.)>>>>
~Cséves (15:45:12/20-SEP-54)

<< < <(Pontosan. Kalamondnak a Negatech mi-
att hihetetlenil fontos, hogy senki se Usse bele az
orrat ~ az aszirélsikrél sem — privat magikus kuta-
tasaiba. Ezért is figyelteti annyira az Angyalpatika-
ba meg a Patikahdzba betéréket, és tinteti el a
hatérokon felbukkand (egyébirént teliesen értal-
matlan), peches narkésokat. Kicsikét paranoias,
és mindenkiben leends Alomijarét lgt.)>>>>
—Aleister (15:56:19/20-SEP-54)

Baile igazi luxusétterme, eredeti organikus spe-
cialitdsokkal, elit személyzettel, és még olyanabb
vendégekkel. A Korondzé-domb festéi oldalaban
teril el; elsésorban azért, hogy teraszairé! egya-
rant élvezhetd legyen a vdros panorémdija, vala-
mint — alkonyat utdn — az amfitedtrum romiaibél
atsz(rédé ,asztrdlis visszatikrozdés” (a vendég-
kér tobbségének ugyan fogalma sincs arrél,
hogy ezen kdzénséges lidércfény-jéték értends, de
a tény nem nagyon létszik megbontani arckifejezé-
suk harménigjat). Délutan négytél regge! nyolcig
tart nyitva, ami drnypatkény-szemszégbd! idedlis
célponttd tenné, ha nem szerelték volna fel virtigli
troll-testérékkel és durva biztonsagi berendezések-
kel (bgy mondijék, géz is van).

A SZINFALAK MOGOTT

Mindenekelétt: a Polihisztor altal

emlegetett Pusztulatlexikon ter-

mészetesen a Spraw! Sites. Ha

ez a kiegészité a birtokodban

van, a legtébb helyszin térképét

siman kimdsolhatod onnan; hia-

nyaban  kitalélhatod magadtél, ho-

gyan is nézhet ki egy Nagy Etterem vagy Kézepes
Bér (a kulénlegesebbeket (pl. Asztrélrenddrség)
mindenképpen neked kell kiizzadnod, ha tényleg
kivancsi réjuk).

Kalandétleteket nem kézlink (kevés a hely, és
kilonben is, amelyik mesélS a fenti sziporkaszén-
b8l nem tud egy épkézléb torténetet kibanyaszni,
szerinfem nyugodtan kidobhatia az ablakon a
Shadowrun- kényvét, és uténaugorhat!ll); az elej-
tegetett rejtélyek megoldasaibél is csak keveset. Ez
a mesélé szabadsdganak és a szerzd lustaséga-
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nak Ggyét egyarant szolgélia. Annyit azért eléru-
lunk — bér, ha belegondolok, kitinik magétél is —,
hogy (lévén Baile er8sen magikus hely), az alébb
kézoltek elég nagy hényada csak a Grimoire is-
merdi elétt bir valamennyi értelemmel. A tébbiek
nyugodtan prébalkozhatnak kedvenc hézi varézs-
szabaly-médositdsaikkal, vagy, ha nincsenek ilyen
magas ambicidik, minden mesél8i szadizmusukkal
(«Mi az, hogy md’ a tizedik hellblasztot nyomija
drén nélkol2” Vélasz: ,Negatech-fejlesztés.”).

©® Az amfitedtrum asztrdlis hattérzaja 3. Ez az
érték minden ,pozitiv’ (pl. gyégyité, vagy nem
egyértelm{en pusztité) magia &sszes célszémdéhoz
hozzdadédik, a negativakébéd! pedig levonddik. A
régi gladidtorok szellemeit is fel lehet hivni a kér-
nyéken Emberszellemek (Spirits of Man) forméja-
ban; rosszindulatuk miatt azonban a megfékezé-
sikre végzett dobasndl az idézé Karizméjanak fe-
lezédik.

Ami Nemesist illeti: ha van kedved lovecraftig-
nus ihletésG Shadowrun-meséket mesélni (sdtét
fajloktél megérilt dekasokkal, eltemetett rémsé-
gekkel, meg az &sszes szikséges kellékkel), itt a
nagy alkalom; csak az istenséget kell megtenned
valami egészen durva, ugyanakkor mégis bebér-
ténzoft, elvetemilt szabad szellemnek, aki szinte-
lend! énmaga kiszabaditdsén munkdlkodik. Ha
nincs kedved ehhez, az egészet lefokozhatod a
4sima” szellemek vagy az Ures mendemonddk
szintjére.

® Az Asztrdlrendérség hatalma valés (vagy ha
nem az (lehetéleg azért mégis legyen), az dlcdza-
son igen nehéz &tlétni). ValészinGleg az ATB, vala-
mint a Negatech kézétt is szoros az egyittm{ke-
dés, tagjaik idejik nagy részében egymés oldalan
kaszélhatigk az aszirdlis behatoldkat, és kutathat-
jék a metasikokat. Talén (nagyon talén) mér egész
Helyeket, vagy a sikok jelentés terileteit tudhatidk
uralmuk alatt. Ha ez igaz, mindenképpen gondol-
kozz el a hosszitavy kévetkezményeken (a helyeket
esetleg mdgikus informaciék térolasara, fejleszté-
sére is fel lehet haszndlni, esetleg a sikok lakéi sok-
kal gazdagabb varézsers-forrést jelentenek, mint
azt barki hitte volna — gyakorlatilag egy mésodik
Matrix, az Asztrométrix sziletéséré! van szé).

® Kréra anyd, az ork métridrka valéjéban min-
den létszatot felilmuléan tehetséges. 5. szintG sg-
man-beavatott, aki szintén mélyen belebonyolé-
dott mér a Metasikok megfigyelésébe, és ponto-
san ezért segiti a Negatech-elleni vadaszatokba

belebukott érnypatkdanyokat. Nézetei szerint a kil-
s& sikok az istenek, de legalébbis az e létben elér-
heté legmélyebb igazsagok lakhelyei, és mint ilye-
nek, nem kerilhetnek holmi alantas, anyagias val-
lalatok karmai kézé. Ennek megakadélyozdsara
szervez lassacskan valamiféle Kalamona-ellenes
aszirélpartizén-csapatot, melynek szépremény( —
vagy ha nem lennének még bevatottak, eljévendé
- tagjai lehetnek a parti vardzstudé vadaszai.

® A gyakran emlegetett Alomjérék a kilénle-
ges, 6magyar ,tancos-dobos-révil8s” sémanma-
gia tovabbfejlesztsi. Az egész Felébredt vilagban
(egy-két szibériai ork-médiumot és amerindian la-
t6t leszamitva) egyedil itt fordulnak csak eld; bik-
ki kommundik mélyén szivogatiak szigorban ter-
mészetes alapanyagy narkéikat, valamint szapo-
ritgatiék tanonclétszamukat a kérnyék tudatlan if-
j0sagabdl. Hitik szerint (mérpedig a XXI. szazad-
ban gyakorlatilag bérki hite igaznak bizonyulhat)
nem az anyagi, hanem az asztrdlsik rejti magéban
az emberi nem felemelkedésének egyetlen lehetd-
ségét, meg gy éltaléban az évezredek folyaman
felhalmozddott nagy kérdésekre — istenek, szelle-
mek, a vildgok ,valédiséga”, azaz rangsora - ad-
haté vélaszokat.

Elénk asztrdlis tevékenységikkel aztén szinte
térvényszerden vontak magukra Kalamona ellen-
szenvét. A sarkény nyilvan nem szenvedhetné, ha
leendé monopéliumétél holmi karikds szem{ ken-
derélvezsk Utnék el; ez okbél tehdt szorosan ellen-
Srizteti orszéga aszirélis hatérait, és vjabban ke-
ményen megtorol mindenfajta kabitészerhaszndla-
tot (ti. ez az Alomjérék egyetlen, dltala ismert pa-
ramétere — egyben a hatérokon felbukkant pér ér-
talmatlan, ,civil” narkéssal, valamint tébb mdkter-
melé gazddval szemben tanusitott tolkapdsainak
oka is). Komoly héboruskodasrél még nincs sz6,
de az utébbi idében a megszokottndl valamivel
tobb kiberzsoldos kévalyog az orszég északkeleti
cscskében, és a magas rangy Negatech-alkal-
mazottak kézil is sokan panaszkodnak rossz él-
mokra. )

Jatékksrilmények kézt az Alomjdrék az adeptu-
sok specidlis valfajanak tekintheték. A mondén vi-
légban ugyan hijén vannak a vardzslésnak, az
asztréltérben - Mdgiapontokbél bevasérolhaté
képességeik; mondjuk a szabad szellemekéhez
hasonlé Asztralkapu-nyitds, fejlesztett Alcdzds
(Masking), vagy a Metasikok kézti szabad érds-
kelés — segitségével viszont anndl keményebbek.
Adottsagaik tovabbi tapolaséhoz kilénbszé kabi-
téfiveket szednek; ezek effektieit leginkabb még a
dekasok altal haszndlt Métrix-programokéhoz le-
hetne hasonlitani. Egészen pontos informacidkat a
majd az 8sszel megijelend Arnyékmagyarorszag-
ban taldltok réluk.

® A Léw Goélemszalonnal kapcsolatban min-
den igaz. Gazdag és hilye mondénoknak dekora-
tiv, de nem 10l teljesit6képes minigélemeket darul
(ezek képességei max. a kdrbe-kdrbe menetelésig
vagy a szomszéd gyerekének ijesztgetéséig teried-
nek; éruk 10 000 ¥, elényik nincs, a fejlettebb
verzidk hdtrényait viszont hignytalanul prezentdl-
ik, a valédi beavatottaknak igaziakat. A ,beava-
tottsag” éllapotét Jehuvanak, a bolt titkos f6nékeé-
nek az elétérben dllandéan fenntartott Figyel&i
(Watchers) ellenérzik.

A miksdé gélemek a Grimoire-ban megadott
médon készilnek. A Szalon szolgéltatésa annyi,
hogy a mdgus gélemteremtésre forditandé Kar-
mamennyiségét nagyban lecsékkenti (jatéknyelven
fogalmazva: a Karmat pontonként 2000 ¥-ért le
lehet nyomni max. az eredeti ér feléig). A képletet
(Formula) még igy is mindenképpen a megrende-
16nek kell femutatnia. A gélemek tovabbi hatra-
nya, hogy a Kébulés-skéla legfelss fokat eltuntetik
(magyarul az ¢j maximum 9 lesz), és a gazdajuk
ellen irényulé mindenféle asztrélis kutatédobds
célszémat is lejiebb Utik kettével — a tervezdk csak
ezekkel a lefaragasokkal érték el, hogy a sojét
Karmakéltséguk miatt ne folyjon ki agyvelejik az
orrukon keresztil.

Fehér Laszl6
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W Szalontai Attila budapesti olvasonk az
Earthdawnnal kapcsolatban tett fel par
kérdést:

A lofegyerck sebzésfokdhoz bozzaja-
rul-e az Eri fokozat?

[gen.

A wardzslatok sebzésénél dltaldban
Willforce + x bejegyzés ldthati. Ez mit je-
lent: Willforce kocka + x vagy Willforce fo-
kozat (step) + x?

Az utébbi.

Hu egy vardzslo felbangol egy matrixot
és azt d vardzslatot tobbszor is akarja
baszndlni, djra kell-¢ bangolnia a mdtri-
xol?

Nem.

Ha egy varazslonak kezdetben van vu-
rdzsmdtrix adomdnya (talent) és kap egy
megerositett matrixot, akkor ey kordbbi
madririx fejlodik fel, vagy f mdtrixot kap?

Az \j adominy djabb mitrixot is je-
lent.

Egy pdr képességet nem taldltam sem a
Denizens kinyvekben, sem az alapsza-
balvkinyvben. (It egy bosszii lista kivetke-
zik.) Hol vannak leirva?

Nézd meg az Earthdawn Companion-
ban.

B Riggo Pipirdl nemrégen vett egy Batt-
letech alapdohozt. fgy ir nekiink:

A dobozon az van, bogy 2 vagy tibb
Jatekos részére. De sziikség van valami me-
sélo-szerit emberre? Mert uz rendben van,
bogy felrakom a Mecheket és gyeriink, De.
akkor ol marad az erdobilvizbil/begy-
ril/bdlrol tdmadd ellenség meglepetése?

Szerintem a Battletech egyik legna-
gyobh elonye, hogy nem kell hozzi mesé-
16, mindenki ugyantgy részt vehet a csa-
tikban. A rejtett egységekre vonatkozd
szabdlyokat (sok mis tovibbi kiegészités
mellett) a Battletech Compendiumban -
lilhatod meg. A két érképen mesélovel
folytatou jiték szabilyai (amik igazin csak
haladéknak valok) whbek kozott a Tukay-
yid szcenirié-gydjteményben és a Batde-
tech Tactical Handbookban is megjelen-
tek.

B Egy lelkes (névtelen) Armageddon-ra-
jongd a Holdbizisha hetérve tette fel a ko-
vetkezd kérdéseket:

Mi a gyorsulds/fékezis pont-adata va-
lamilyen létezG ménckegységben?

A gyorsulis/fékezésre a jirmivek koz-
ti harchan van sziikség, mely — mivel harc
- kh. 5 misodperces kérokre van bontva.
A sebességpont definicija szerint minden
sebességpontért egy kor alatt 20 méter te-
hetd meg. Ha tehit egy jarminek 10/12-es
a gyorsuldsa/tékezése, egy kor alatt 200
méterrel tobb utat képes megtenni, mint
az el6z0 korben, és — ha teljes erdvel fé-
kez — 240 méterrel kevesebbet, mint az
el6zG korben. Mivel ezek az adatok idea-
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lis Gtviszonyokat feltételeznek, a Jatékmes-
ter donthet vigy, hogy az értékek csokken-
nek (pl. laza vagy csiszds talajon, mint
amilyen a nedves aszfalt, vagy a sivatag
homokja), ezért nem lehet pontosan meg-
hatirozni ,létezé mértékegységhen” a se-
hességpont értékét. (Kilonben a szabily-
konyv megjelenése Gta a pont is létezd
mértékegység”, neny?)

Hany livésre elegend? a lézerfegyerek
energiatoltete (3008)? Ez eqy lovés, vagy
egy tar?

Mivel a szabilykonyvhen csak egyet-
len lézerfegyvert ismertettiink, ezért csak
az ehhez kaphaté tarat kozoliik. Tehdt a
Zeus lézerpuskihoz egy tir (7 l6vésre ele-
gendd energia) 3008-ba keril ,bolthan”.
Mivel a lézerfegyverek nagyon ritkdk és
drigik, a karakterek csak nzgyon nehe-
zen férhetnek hozzi, és a tir hozzaférhe-
tdségét tekintve (19) nem is til valdszind,
hogy ez lenne a £6 fegyveriik. Ne felejtsd
el, hogy ha valaki energiatirat kezdene
keresgélni, csak seftesekhez fordulhat, és
azok alighanem igencsak érdeklGdnek egy
miikods lézerpuska irint, igy a karakte-
rekre el6bb-utdbb jonéhiny kém tapadna,
aztin egy szép napon arra ébrednének,
hogy nincs meg a fegyver, és egyikiik-mi-
sikuk torka el van nyiszilva... (Ez utébbi-
ak persze egyiltalin nem ébrednek fel.)

AG bajtomit: Milyen magasra tud fel-
szdllni cgy AG-stklo? Mire baszndljik uz
AG-siklokat? Repkedbetnek a vdroshan?
Milyen magasan? Hol?

Elmélethen egy AG-siklo a Naprend-
szerbdl is ki tud jutni, ha van elég tizema-
nyaga. A gyakorlatban (és itt csak a Mars-
sal foglalkozunk) ritkin emelkednek né-
hiny sziz méternél magasabbra, mert na-
gyon lehil a levegd, jegesedéssel kell szi-
molni, sokkal erdsebbek a légiramlatok,
és nagyon riz (ez igen kényelmetlen tud
lenni). Az AG-siklékba nem épitenek
olyan erGs AG-hujtéméveket, mint az Gr-
hajokba, ezért a komolyabh viharokban a
pilta konnyen elvesztheti uralmit a gépe
folon.

Az AG-siklokat a tehetGsebb emberek
visaroljik, a XX. szizadi helikoptereknek
felelnek meg. Viroskozi utazisra ritkin
haszniljik (a viharok miat), ilyenkor vagy
repillogépet vilasztanak (ami a hdborgd
légkor felett repil), vagy terepjirdkat a si-
vatagon keresztill. A virosokban tulajdon-
képpen megkotés nélkil repkedhetnek,
persze vannak helyek, amelyeket nem ké-
zelithetnek meg (egyaltalin nem, vagy
csak messzir6D), ilyenek példiul New Hes-
senben a Fenrir-piramis, a kéthazak, vagy
a birdsig épiilete.

Ausldnderck: Hogy jelennck meg
(PSZI, ARNYEKTELEPORT)? Cégek gydnt-

jak-¢? Minck kellett? Miért nem drtanak,
vagy csak szabotdlyatnak?

Az elsé kérdést nem értem. Ha ana
vagy kivincsi, haszndlnak-e pszionikit, azt
felelhetem, az eddig litott Auslandereken
még nem figyelték meg, de ki tudja? Mi az
az drnyékteleport? llyesmirdl szo sincs a
konyvhen! Hogy cégek gyirtjik-e Sket,
nem valdszinG, de nem kizirhat). Bovel-
ben a mdjusi Holdtoltében olvashatsz ro-
luk, még bdvebben egy most készild kie-
gészitchen lesz roluk szd. Ugyanitt fog ki-
dertilni, hogy minek kellettek a jatékha, és
miért csindljik azt és Ggy, amit és ahogy
csindlnak. Addig is, ne nagyon foglalkozz
velitk, és f6leg ne 16doztess rijuk a jatéko-
saiddal (Id. Hogyan jaisszunk Armaged-
dont?)

Targyak: Mennyiért vegyek egy x tdr-
Qvat (pl. fésii, dezodor sth.)?

A legjobb médszer a tirgyak drinak
megillapitisira, ha a mai (forinthan értett)
drat elosztod tizzel (elhagyod az utolsd
szimjegyet), és mogé irsz egy dollar-jelet
(a készitéskor ui. ezt az elvet kovettiik).
Ezutin fontoléra kell venni, hogy az a bi-
zonyos tirgy mennyire gyakori a Marson.

Ha ritka (kilonleges élelmiszer, luxus-
cikk), az dr akdr a whhszizszorosa is lehet
a kiszimoltnak. Ha meglehetdsen gyakori
(hirkozlési eszkoz, konnyen, olesén gydrt-
haté tirgy), az dr arinyosan csokken.

W Kovetkeznek Kiss Zoltdn Jyhaddal kap-
csolatos kérdései:

Hu egy vdmpir diablere-t kivet ¢, kik
szavuznak a vérvaddszatrol?

A szavazis a rendes politikai szavazis-
hoz hasonldan honyolddik le. Az egyetlen
killénhség, hogy reakci és akcid médosi-
16 kirtydkat nem lehet kijitszani.

Egy vampirnak nincs vére, ezért vd-
daszni megy. Megakaddlyozzak és fokozott
(aggrevated ) sebzést kup. Mi tirténik vele?

Torporba keriil. Ha azonban ebben a
harchan még tovibbi fokozott sehzést
kap, elég.8.1

Két vampir barcol, az egvik fokozott
sebzést okoz egy mdsikon, az torporba ke-
nil. Huszndlbat-¢ ezek utdn az egyik vam-
pir nyomdst (press ) vagy tovdbbi Gitést?

Igen.

Svlva Theomer

1. Szegedi Fantasy Tabor
Asotthalmon, jalius 29.
és augusztus 5. kozott

Szillds: az erdészeti szakkozépiskola kollégiumaban,
10—16 dgyas szobdkban
Ellatas: napi hiromszori étkezés + folyamatos bufé
A részvéreli dij (sajnos) 6000 Fr.

Tervezett programok: napi tesztek a jitéktudis dsszemérésére,
folyamatos videovetités, elGadisok, é16- és versenyjaték
+ korongozis, focizis (labdat ne felejtsetek csomagolni),
erdei sétik (természetvédelmi terilet...) + utolsé nap nagy vetélked
és zarébuli + meglepetések!!!

Nem otthonfelejtendd: TB-kirtya, személyi-
és didakigazolviny, WC-papir...

A jelentkezés médja: vilaszboritékot mellékelve
irjatok az aldbbi cimre —

Zsigmond Laura, 6726 Szeged, Vedres u. 3./b
A vilaszboritékban elkiildjiik a jelentkezési lapokat és a jelentkezési

dij befizetéséhez sziikséges csekket.
Jelentkezési hatiridG: 1995. jilius 15.

VARUNK!!!




R I SRR

Az alabbi listik csak a torpok kézott ismertek, akik féltve Srzik a titkukat. A hagyomény sze-
rint Aulé tanitotta Sket a tdrpok Hét Atyjanak az 6idSkben, majd Sk adtdk tovabb fiaiknak.
A listdkat nem is tartjak magidnak, inkdbb szorgalommal és tanuldssal megszerezheté képes-
ségnek, aminek csak a tehetségesek és méltdk juthatnak a birtokaba. A lista tanitdsa is a ha-

gyomdny ritudléihoz van kétve, a listat csak az arra érdemesnek szabad megtanitani.

Hasznalat szempontjdbél a varazslatlistdk a Kapcsolat tipusba sorolhatdk, azonban csak
tdrpok tanulhatjak meg, de azok minden hivatés és egyéb korlatozas nélkil.

A Harc Heve

A torpok koztudottan jé harcosok. Ez annyira készénhets fizikai
tulajdonsédgaiknak, mint a fegyvereik hasznalataban valé jartassé-
guknak. De a térpok hdser sokszor tilszarnyaljak a természetes
adottsagok korlatait. ..

Varazslat Hatéteriilet Iddtartam Hatétivolsig
1. Harci Dal varazslé 1 kér/szint varazslé
2. Védelem varazslé 2 kor/szint varazslé
3. Fiirgeség vardzslé 1 perc/szint varazslé
4. Dith varazslé 1 kor/szint varazslé
5. Félelmetes alak ~ vardzsl6 1 perc/szint latas
6. Els6 csapas varazslé 1 kér/szint varazslé
7. Er6 Dala vardzslé 1 perc/szint varéazslé
8. Kitartas vardzsl6 1 perc/szint vardzslé
9. Félelmetes alak II. vardzslé 1 kor/szint latas

10. Harci Dal 1. varazslé specialis varazslé

1. Harci Dal - A varézslé a harci dalt énekelve +5 bonuszt kap
a tdmadédobdsdhoz. Az éneklés abbahagyasdval a vardzslat hata-
sa is megszdnik.

2. Vedelem - A vardzslat megndveli a vardzslé Védelem Bonu-
szat +5-tel.

3. Firgeség — A kezdeményezésnél +5 bonuszt ad a Mozgas Ma-
néverhez, és +5-tel megnoveli a Védelem Bonuszt is.

4. Dith - A vardzslat id6tartama alatt a vardzslénak minden fé-
lelme megsz(nik, és elszant harag kéltszik belé. Habozas nélkiil
ront az ellenfélre. A Tdmadé Bonusza +15-tel ng, mig a Védelem
Bonusza —10-zel cstkken.

5. Félelmetes alak — A vardzsié mindenki szdmara, aki latja, fé-
lelmetesnek latszik, a harc megtestesiilt szellemének. A haja és
szakilla mintha lingolna, a szeme izzik... Annak, aki ilyenkor
szembeszill a vardzsléval, -5 biintetés jarul a Tdmadé bonuszara.
6. Elsd csapds — A harcban fontos, hogy ki (it el8szér. A varazs-
lat id6tartama alatt a harc vezetését a varazslé veszi at, minden
kezdeményezés automatikusan az vé.

7. Erd Dala — A lista egyetlen varézslata, ami nem csak harcban
hasznalatos. Amig a vardzsl6 az Erg Dalat énekli, az ERO bonusza
+5-tel megnd.

8. Kitartas — A varazsl6 képes ideiglenesen (a varazslat idStarta-
méra) megnévelni a fajadalomtir képességét. Az Eletpontjaihoz
+10 adédik, amit a vardzslat elmultaval le kell vonni.

9. Félelmetes alak II. — Lisd Félelmetes alak, de itt annak, aki a
vardzsléval szembeszill, mentSdobast kell dobnia. Ha elrontja, el-
menekdl, nem meri felvenni a harcot. Ha sikeriil a dobas, —15 TB
és -5 VB biintetéssel tud harcolni.

10. Harci Dal II. - Lasd Harci Dal, de ez addig hat, amig a Dalt
éneklik, és +15-6t ad a Tamad6 Bonuszhoz.

A KOVEK SZERETETE

A térpdk szeretete és rajongdsa a kovek irant kézismert. Tagadha-
tatlan tény, hogy Arda minden része kozul a kovekhez vonzédnak
leginkabb (a rossz nyelvek szerint a termetiikben is). A torpok leg-
nagyobbijai utolérhetetlen mesterei voltak a banydszatnak és bar-
langaszatnak, s mindig csalhatatlanul tudtdk, hol érdemes tarnat
nyitni.

Varazslat Hatéteriillet Id6étartam Hatétivolsag
1. Kéismeret varazslé azonnali egy kédarab
2. Ercek érzése varazslé 1 kor/szint 10R
3. lrdny érzése vardzslé 1 perc/szint varazslé
4. Latéas vardzslé 1 perc/szint vardzslé
5. Ekké érzése varazslé 1 kér/szint 10R
6. Vizsgélat varazslé azonnali latds
7. Bénydszat varazslé 1 6ra/szint varazslé
8. Latas IL. varazslé 1 perc/szint varézslé
9. Erckeresés vardzslé 1 perc/szint 10R

10. Barlangérzet vardzslé6 1 perc/szint 500 R

1. Kéismeret A varazsl6 képes megmondani a kezében tartott
kérél a ké fajtdjat és tulajdonsagait (mire lehet hasznélni, mennyi-
re megmunkaélhat6 stb.).

2. Ercek érzése — A varazsl a varazslat idStartama alatt a haté-
tavon belul képes érzékelni a sziklaban 1év3 érceket. Az érc tipu-
sat, anyagdt és mennyiségét nem tudja megéllapitani, csak hogy
ott van.

3. Irany érzése — A vardzslé barhol képes meghatarozni az égta-
jak helyzetét, és, hogy az eddig bejart teriiletekhez képest hol van-
nak. Az ismeretlen tertletekrdl nem tud természetesen semmit.
4. Latas — A vardzsl6 vaksdtétben (minden fény nélkiil) is képes
érzékelni maga koriil a dolgokat, de nem lat tisztdn. Minden ma-
néverre -20 buntetés jarul.

5. Ekké érzése — Lasd Ercek érzése, csak itt a dragakoveket érzé-
keli.

6. Vizsgalat — A vardzslé tudatdba jut az ltala latott tertilet ge-
olégiai, statikai dllapotdnak. Pontosan meg tudja mondani, milyen
dllagi a kézet, milyen technikdval lehet biztonsdgos a banyaszat.
7. Banyaszat — A varazslé a vardzslat idStartama alatt masfélszer
tobb kézetet tud kibdnydszni azonos erdkifejtéssel. Ez gyorsitja a
munkat, anélkul, hogy a sietség kart, balesetet okozna.

8. Latas II. - Lasd Ldtds, de itt a latds tiszta, nem jarul blntetés
a mangverekre.

9. Erckeresés - A varazslat hasonl6 az Ercek érzéséhez, de itt a va-
razslé egy konkrét ércet képes keresni a kézetekben.

10. Barlangérzet — A varazslé a hat6tavon beliil érzékeli a szik-
la iiregeit, barlangjaratait, igy képes megmondani egy esetleges (j
jarat helyét...

HOLDTOLTE



Az ALKOTAS MUVESZETE

A toérpok kitiné mesterei a fém- és k6megmunkéldsnak, azonban
sokan elcsodélkoznak egy térpre nézve, hogy lehetséges, hogy ez a
z6mok, tdmazsi figura a vaskos kezeivel és a tdmpe ujjaival ilyen fi-
nom munkaékra képes. Pedig az igazi mesterek keze munk4jit még
a legfinnydsabb nolda sem képes dmulat nélkil nézni.

Varazslat Hato- Id6- Hato-
terilet tartam tavolsig
1. AKG lelke vardzslé  specidlis  vardzslé
2. A fém lelke vardzslé  specidlis  varazslé
3. Az ékka lelke vardzslé  specidlis  vardzslé
4. Pontos kéz varazslé  specidlis  varadzslé
5. Pontos szem vardzslé  specidlis  vardzslé
6. Az alkotds heve vardzslé  specidlis  vardzsié
7. Aranyérzék vardzslé  specidlis  varazslé
8. A vésé dala vardzslé  specidlis  vardzslé
9. A kalapacs dala vardzslé  specidlis  varadzslé
10. A képzelet megtestestlése vardzslé  specidlis  vardzslé

A varézslatok folyamatosan hatnak, amig a varazslé dolgozik.
Ha a munkat abbahagyja (pihen, befejezi aznapra stb.), a varazs-
lat megszdnik. (A Jatékmesternek kell déntenie, mi mingsiil szi-
netnek.)

Ezek a vardzslatok nem mikédnek egytitt mas vardzslatokkal,
kivéve a csillaggal (*) jelolteket.

1. A ko lelke - A vardzslé pontosan érzi a munkadarabként
hasznélt ké tulajdonségait és jellegzetességeit, ezért jobban képes
megmunkalni azt. A sziikséges mandverekre +5 bonuszt kap.

2. A fém lelke — A vardzslé pontosan érzi az alakitott fém
tulajdonségait, pontosan tudja, milyen hatdrig birja még az ala-

és szerepjatékos talilkozo
Gyor, 1995. julius 21—23

Eljott az id6. Kozel van mir a kataklizna!
Harmadik alkalommal nyilnak meg a magikus térkapuk,
melyeken dt egy helyre gyiilekezik a MAGYAR FANTASY legjava.

Progranok:
» Zsilvolgyt Csaba (Max) kidllitdsa
» Cherubion - Komya Zsolt (allitdlag John Caldwell is jén - az inf6 J. Stone-tdl van)
» A Gothic Punk, mint olyan
» Valhalla Paholy ~ djraindul 2 RUNA?
» Eszak Lingjai — amit a levelezs szerepjitékrol tudni kell
» Gladidtorviadal - a Collegium Gladiatorium elGaddsiban
» Holdtolte - beszélgetés a 30. szim utin
» Amageddon - megnyilatkozik: a SZERZO
» Talélok Foldje, Kiosz Galaktika - jitékos talilkozd
» Forum: hogyan tervezziink jatékot? — Beszélgetés az AUVRON szerzdivel és mas
jatéktervezokkel

De lesz még: Shadowrun verseny, Magic the Gathering verseny, szerepjiték-iizietek,
M.A.G.US., Star Wars. Ravenlolt kalandok, videotilmek, meg ami a ¢siwon kilér.

Beugrd 200 Ft/nap, a Cherubion konyvklub tagjainak csak 150 Ft/nap.
Szillds kollégiumban (sajnos) 450 F/éj. (Jegyek a helyszinen kaphatdk.)
Csiitortok-péntek-szombat-vasarnap éjszakdra tudunk széllst biztositani.
Feltétlendl ird mey nekiink, hogy kérsz-e szillast, és ha igen, mikorra és

hiny személyre.
Részletes kalauzt, Taléld Kalauzt és tovibbi informéiciot drommel kiildink,
ha irsz az aldbbi cimre:
Sarkdnysziv — Bungis' Lair Szerepjaték Klub, PSVMK Ifjisigi Hiz
9022 Gydr, Arpid u. 44. (Tel.: 96/327-466)
A boritékra irjatok ri: Sirkanysziv-Roham.

A HARMADIK HALALOS! NE HAGYD KI!

HOLDTOLTE

kitdst karosodds nélkil. A fémmegmunkélas manéverekre +5
bonuszt kap.

3. Az éKkké lelke — A vardzslo tisztaban van a megmunkalt ékké
tulajdonségaival, igy a készl5 ékszer vagy csiszolt ké tokélete-
sebb lesz. Az ékkémegmunkalasi szakértelmekre +5 bonusz jar.
4. Pontos kéz* — A minGség és szépség egyik alapkovetelménye
a pontossdg. Munkavégzéskor a vardzslé6 mozdulatai pontosab-
bakkd vélnak, a megmunkalaskor a szakértelmekre +5 bonusz
adaddik.

5. Pontos szem™ — Akdr a Pontos kéz varazslat, ez is a munka pon-
tossagat, mindségét javitja, de itt az aprébb, finomabb munkak-
hoz nélkilézhetetlen szemmérték és latas javul. (+10 bonusz a
szakértelmekre.)

6. Az alkotas heve* — Munka kézben az ember (térp) kénnyen
elfdrad, kimertil, figyelmetlenné, pontatlanna vélik. A varazslat se-
git kitolni a faradtsig hatdrdt a dupléjdra. A vardzslat hatdsa alatt
a faradtsdgnak semmilyen hatdsa nincs, de az idS letelte utdn a va-
razslé djultan esik 6ssze, és 12 érat at alszik.

7. Aranyérzék — Epiiletek és szobrok készitésekor, tervezésekor
elengedhetetlen a |6, pontos ardnyérzék. A vardzslat segitségével
ez tokéletessé tehets; a varazslé dltal sikeresen elkészitett trgyon
vagy éptleten a legkisebb ardnytalansig sem lesz felfedezhetd. (A
szandékos perspektivikus torzitdsok is a megfeleld médon készul-
nek el)

8. A vésd dala - A vardzslé kéfaragas szakértelmére +15 bo-
nuszt kap.

9. A kalapics dala - A varazsl6 kovacsolds szakértelmére +15
bonuszt kap.

10. A képzelet megtestesiilése — Az eredetileg megdlmodott,
elképzelt alkotds és a valésig kozott ltaldban nagy a kiilénbség. A
vardzslat segitségével az alkotét végig az elméjében 1évS kép vezér-
li, vezeti a kezét, mozdulatait. A munkavégzésre +25 bonusz jarul.



Hello Mindenkinek! Ugy latszik, a miltkor tevediem,
és mégsem lett 240 oldal az (jsdg. No nem baj,
legaldbb van még hova fejlddni. Ez a mostani hét
mar kezd egy kicsit kiakasztani. Ha cukorbol lennék,
akkor ez a levroval mdr nem készilhetett volna el,
ugyanis a héten mar vagy olszor leljesen elaztam
(teljesen kilsdleg, esé altal, a sorek ehhez semmi
koze), €s ha cukorbdl lennék, mr régen cukoroldat
lormdjaban dszkalnék kies fvarosunk csatorna-
rendszerében. No, térjiink vissza a felszinre, és in-
duljon a banzdj :-} (Ebbdl ki is lehet taldlni, hogy
milyen zene megy éppen a haltérben. Nem talall:
Queen.)

KLus

Vihargarda Szerepjatékkor
Bolyai Janos Kozépiskolai Kollégium
Nyiregyhdza

Jatékok: Star Wars, MAG.US.

LEVELEK & VITA

Ugy tinik. a fos iddjards nem csak engem keszit ki,
hanem a mélyen Iwistell levélirokat is. Ennek ko-
szonhetden a levélforgalmam mélyen a Duna viz-
szintje ala sollyedt. Aztdn két nappal ezeldtt egy is-
mer6sém eljuttalott hozzdm egy e-mail-en érkezell
levelet, ami nekem szolt. A levélnek van egy nagy
eldnye: nem kell begépelni, hiszen mar szamitoge-
pen keresztil érkezett. A hatranya az voll, hogy nem
voll benne egyetlen ékezet sem. gy nem bizlos,
hogy jobban jartam, volt egy kis Hamupipdke-mun-
ka vele. Az eredeti levél tobb mint 23 000 karakler
volt, ugyhogy voll egy kis mészarlas, amig befért a
levrovatba. Tehdt ime a Holdtdlte \oriénetének elsd
elektronikus aton érkezetl levele. A levél sok min-
dennel foglalkozik, kiilonlegessége. hogy kiemelten
térgyalja a régi levrovalokban megjelent dolgokal.
Aki nem érti esetleg a részleteket, annak ajanlom a
1égi Biborholdak/HoldtdIlék beszerzéset.

Mivel a leguldbbi szam utan olyan kritikakat kap-
lam, hogy jelentdsen tobbet foglalkozom magam-
mal, mint a levelekkel, ezérl mosl a levrovat nagy
részét a LEVEL fogja elfoglalni.

Egy Kécos budapesli olvasénk irja:

.Nagyon 6 hogy egyidejileg foglalkoztok ilyen
sok szerepjatékkal. Nem is olyan rég még egészen
més véleményen voltam, és mar erdsen tanakod-
tam, hogy vegyem-e egyaltalan a lapol. Akkoriban
ugye még csak az AD&D-vel jatszotlam, és Ggy
gondoltam, a lémaban mdr kevés Gjal lehet monda-
ni, és bar elolvastam az jsag nagy részél, nem vol-
lam vele lilsdgosan megelegédve. No, azérl kozol-
tetek nagyon jo dolgokal is, mint példaul a hogyan
jatsszunk, tandcsok meséldknek, vagy a hogyan ter-
vezziink varost. Ez utébbi tényleg annyira jo voll,
hogy elolvasasa kiizben kialakult bennem egy véros
terve. (Bar még nem valdsitolam meg.) Altaldban a
Bolcset meg a Levrov-ot olvastam elsként, aztan
kicsit fanyalogva a tobbil. Mikor elkezdlem Sha-
dowrunozni, réjoltem, hogy milyen jo, hogy egy
csomot irtatok mér rola, mert ezzel egy Gjabb Ujsag-
nyi anyag nyert értelmel szamomra. Ekkor jottem rd,
hogy annak a sok mindennek, ami elsg olvasdsra
nem tdnt tdl érdemlegesnek, vagy el sem olvastam
(CoC modul), mind hasznét vehetem még egyszer.
Azdla van egy Gjabb példa erre, mert mikor megtud-
tam, hogy MAGE-et fogok jatszani, eloveltem a
megfeleld Biborholdal, és elolvastam a jalék révid
leirsal, ami alapjan mar nagyjabdl meg is van a ka-
rakerem lerve.

_ Modulok: Nagyon j6! Sok modult kozoljetek!
Ambér még lenne egy javaslatom, amit egyszer mér
meg is csindltalok. Probaljdlok meg dsszevonni a
kiilonbozd szerepjlékokat, és univerzalis modult
csindlni, igy sokkal fobben hasznalhatjak fel. Na egy
kicsit pontositok, hogy is gondolom. Szoval 2—4
azonos hangulali vilaghoz lehelne valahogy igy
megirni @ modult (pl. CyberPunk, Shadowrun, Ar-
mageddon). A 1oriénet nagyjabol azonos, a kittonb-
ség csak abban van, hogy a vilagok kicsit kiilonboz-
nek, ezért hozzajuk kell igazitani a torténet keretél. A
végén lekozlltek mind az x jatékrendszer szerinti sta-
lisztikakat, esetleg (j neveket is adtok, ha sziiksé-

ges, és még megteszilek a megleleld kiegészitése-
ket. (pl. a Shadowrunban a fGellenségnek még van
egy bérmagusa, aki ilyen és ilyen...).

A képregény is telszell, nagyon wow. Amidta
ilyen |Onagy lett az ujsag, sok jo dolog fér bele. Na
azért hadd irjak valami rosszat is. Vannak olyan iré-
saitok, aminek bizony nem sok érlelmét latlam.
Ilyen volt pl. a Tibelrdl, és a kereszles haborikrol
sz6ld.

Szoval ha roviden akarom osszefoglalni, nem
1055, hatdrozoltan nem rossz, csak torekedjetek a
sokszindségre.

Es akkor most nézzitk konkrélan a levelezés ro-
vatban megjelenteket, bdr azt hiszem, a legtobb té-
maban mér megjelent a véleményem valaki mas
tolmacsoldsaban.

93/12: becses személyed...

Mint lathatod a fenti téma nem nagyon izgat. Na,
hogy meg ne sértdj gyorsan, modositok: a valédi
neved nem érdekel. Lényegtelen, hogy mi a neved,
ha ugyis Macinak hivnak. Egyébként attdl tartok,
hogyha kideriine, hogy ki vagy le, akkor sem mon-
dana til sokal a neved. Kivéve persze ha példaul le
vagy Nemes Istvan, amit azért nem tartok valdszind-
nek (dmbar ki tudja).

< < < Mivel meglogadtam, hogy nem foglalko-
20m magammal, ezért nem drulom el a téged. gy
sem érdekid nevemel, de azért annyit eldrulok, hogy
nem én vagyok Nemes Istvan. Szegény, nem tudom
mit 520/ ehhez a leltevéshez. Azt tudom, hogy ami-
kor valamelyik olvasonk Gsszekeverte Nemere Ist-
vannal, annak nem driilt. > > >

94/3: sor...

Szerintem a sorménia egy annyira univerzalis
dolog, hogy meg véletlenil sem lehet rdfogni, hogy
valahonnan loptad.

94/6: Tapolds...

Na, ez egy j6 téma. Szerintem a tapolds kétféle
lehet (és itt most kar alaptulajdonsagokban, meg
lérgyakban gondolkodni):

— Specializalodo tapolas (lalén a lapolds elfo-
gadhatdbb fajldja), amikor a karakier a sajat szakle-
riletérdl mindent tud, mindene megvan sib. Példa-
ul egy vardzslo 168 vardzslatot ismer, és a felét tud-
ja bememorizdlni egyszerre. A harcos aki
2012/2d20 sebzesi +16-o0s fegyverrel —10-gs
ThACO-val és AC-vel rohangdl. Szerintem ez nem
csak a szerepjatékra karos, de csokkentl a fejlodes
adla élvezetet, mivel mér nincs hové fejlodni. Elve-
tendd. Persze nem sorolom ide azt a fajta speciali-
zalodd tapolast, amit a valddi specializécié takar.
Példanak okaért emlitem Ayes egy SHR karakterét.
0 egy kulyasman, aki a gyogyitasra specializalo-
dotl. Azt nagyon tud, de ennek megfelelden a 1bbi
[émdban elég gyenge.

~ A masik fajla tapolds a szélességi lapolds,
amikor egy karakler mindenhez akar érteni. Ennek j6
példdja kedvenc taphegyem, Daniel Racoon 9/7
Conjurer/Ranger. De azt hiszem, ezt te is jol el tu-
dod képzelni.

A mdsik véglet ugyanakkor a tal gyenge karakte-
rek. Ki szeret gy jalszani, hogy a mese végcéljanal
nem sajat maga intézkedik, hanem példaul zsoldo-
sokal fogad fel, mivel 6t szinte biztosan leverik a
csatdban?

Es hogy mi az oplimalis? Szerinlem a csapal-
munka. Amikor a jatékosok egyébként nem 1l tapo-
sak, de azérl kalandozéhoz mélto lehetdségeiket
egymas javdra forditva sokkal nagyobb eredményt
ludnak elémi, mintha egyéni teljesitményeinket
6sszeadnank.

ts végezelll: a lapos karakler nem mindig rossz
a szerepjaték szempontjabl. Képzeljink el egy har-
cost, aki bar fantaszlikusan jol harcol, nem rendel-
kezik semmi onbizalommal, ezért csak a legna-
gyobb nehézségek dran lehet elémi, hogy ha csatd-
1 keril a sor, ne vegye fel azonnal a nyulcipdt. Te-
hal elsésorban ne a lapolds ellen kizdjink, hanem
az Gncélu 1dpolds ellen, aminek nincs semmi més
értelme, csak hogy elmondhassuk, az én karaklere-
met ugyan senki le nem gydzi.

Szoval ill irja valaki, hogy a laposoknal haltérbe
szorul a szerepjéték. Mint azt mar taglaliam, ez nem

feltétlendl van igy. A tapolas nem feltétlendl a DM
hibaja. Ha egy party csak tigy érzi jol magat, ha Ia-
polhal, akkor csak olyan DM-nél (bar a Meséld titu-
lust jobban szeretem), fog jatszani, ahol ezt megte-
heti. Megfeleld trikkokkel azonban a Mesélo elér-
heti, hogy a csapat ne a Tap segilségével oldja meg
problémait, de azérl azt is kiélvezhesse.

94/7: EarthDawn (ezt nem te alkottad /meg is
latszik/)

Szoval akkor én sem voltam kivéncsi rd. Most
meg igen, és megvallom nagyon-nagyon szeretném
kiproblni. Bar a Hagyatékol még nem olvaslam
(szégyen és gyalazat), de aligha hinném. hogy egy
fantasy novella érthetetlenné vélna, ha nem ismer-
jik a vildgol.

(mar csak azért is irom ezt, mert most latom,
hogy Nadori Gergd megkert rd )

<< < Mostmar csak azt szeretném tudni, hogy
a,meg is lalszik” kitétel kinek dicsérel, nekem, vagy
Gerglnek??> > >

94/7: Chtulhu... (Cthulhu!!! - Adeptus)

Hogy lehet Kululu-nak ejteni egy szdl, amiben
csak 2 azaz kettd u beldi van???

<< < A megoldas egyszert, probald ki biztos
fog sikeriiini- a 'k’ és a 't’ belii kozé is mondasz egy
‘u'-t, és mdris sikeriilt hdrom ‘u'-val ejtened!> > >

94/7: Maci valdjdban maci...

Csak nem azt akarod mondani, hogy tgy hivnak
Medve Péter? Ez meglehetdsen gyenge lenne. 3)))

< < < Miutan mér kordbban azt mondlad, hogy
nem érdeke! a nevem, nem érem miért kellett
visszatérned rd. Es miért ne lehetnék Medve Pé-

Arnoldnak hivnak! JA, elszoltam magam...> > >

94/8: a tapolds visszaszorilasa...

Szerintem kifejezetten jo lehet egy hullamz6
parti, ahol mindenki juthat Idpokhoz, de konnyen el
is veszitheti oket. Itt persze vigydzni kell, hogy
konnyen elveszithetd tdpokat adjunk. Tehat az alap-
lulajdonsag novelése nem 6! Kifejezetten érdekes
lehet egy olyan jaték is, ahol a jatékosoknak egy jo-
kozép helyzetbdl a nullra esnek vissza valamilyen
oknal fogva, és innen kel Gjra feltorndzniuk magu-
kat. Hogy fognak oriilni az elsé Cantripnek, és 16r-
nek! Persze ezt nem szabad sokszor eljatszani. Na
tessék, itt olvasom, hogy valaki mar megirla a sze-
repjatékal vald taphatas visszaszoritas tematikéjat!

94/9: Mil csindljunk a ... jatékossal?

sertddds: sérlsik meg!

ludalékos: intézzitk el hilyeségeit egy .Jo, ez
most nem fontos!"-sal!

agressziv: verjiik meg (majd leszokik rélat)

nehezen kezelheld: ki akar ilt kezelni? szerepjat-
szunk vagy mi a fene!

zérkozott: ne figyeljink ra!

Na és most komolyan:

Legfontosabb, hogy ne csak a meséld foglalkoz-
zon a problémdjaval, hanem a tobbiek is. El kell ma-
gyardzni neki, hogy ez igy nem jo... A zérkézottra
nézziink sokat kérddn! Az agresszivnek meséljik el,
milyen undoritd, amikor az ellenfele agyveleje be-
mocskolja a ruhdjat! Szoval csak kreativan! Végsd
esetben kozoljik vele: bocs, de ha ezen és ezen
nem tudsz vallozlatni, akkor ne is gyere jatszani!

94/10: ilt nincs is levelezési rovat...

Irgum-Burgum!

Egyébként mondd csak, hogy tehet az, hogy az
el6z6 szdmban (94/9) nem a 14. oldalon vagy?

<< <Nekem koriilbelil annyi beleszoldsom
van abba, hogy melyik oldalra keriifjek, mint neked:
Ebbdl kiderdl, hogy a 14 nem az én szerencseszd-
mom, hanem vajamelyik lordeldé. Esetleg minde-
qyiké.>>>

94/11: Miért nincs tobb AD&D?

Hat, szerintem AD&D-hez csak egyvalamit érde-
mes kozoInotok (persze a novelldkon kivil...), még-
pedig modult, de azt szerintem (mar ha gydzitek)
belenyomhatlok minden szamba egyet. Vagy csi-
nalhatntok egy folytatdsos modult. (Nekem semmi
sem drdga, ami nem érint engem :)

94/12: Hosszi novelldk...

Nem az elsd panasz volt itt, hogy részletekben
lekozolt novelldk nem jok, meg milludomén.

Szerintem, aki nem szeretl részletekben olvasni, az
varja meg mig megjelenik az egész, oszt olvassa el
akkor.

95/2: Milyen a j6 szerepjaték?

Nagy igazsagokal irl le az eldttem sz616! Min-
denben egyetértek vele. En is Gjabban tgy allok ne-
ki egy karakter megalkotasanak, hogy a slatiszlikak
kitoltésével parhuzamosan irok 3-4 oldalnyi hattér-
lorténetet a karakleremnek. Ha ez elég jol meg van
irva, akkor a karakter mar szinte jatssza magat. Nagy
biiszkeségemre a legutdbbi mese a karakterem hat-
tértoriénetére épill.

95/3: Executive Producer...

Szerinten valamit eldlmodtal, kedves mackd
baratorn, mivel a lent emlitett foglalkozds miveldje
nem mas mint a gyartasvezeld :). Valészinaleg in-
kabb a producerre gondolhattal. Tulajdonképpen az
6 véllakozasa a film. Egyébként megnyugtathatlak,
csak minden 4—5. film nyereséges. A lobbi ltald-
ban kis deficittel zar.

< << lehel, hogy igazad van, de kit érdekel’?
Ha én EP-ként akarok sokat keresni dimomban, ak-
kor hadd legyen. Az meg lermészeles, hogy mindig
olyan limekben dolgoznék, ami rekord nyereséget
hozz. Tehdt ha igaz a statisziikid, akkor minden 4.
vagy 5. fimben. Csak a ritmust kell ehaldlni, hogy
pont.a megleleld filmek legyenek azok. > > >

95/3: Fregatt...

Képzeld, van egy tapos csoportidrsam, aki a
Molnar u. 16-ban lakik. igen, fél sarokra a Fregatldl.
Tapos dllat! Ha mar ilt tartunk, melyik a kedvenc s6-
100? Vagy csak tgy valogatds nélkil kebelezed be?

<< < Myilvan van kedvenc srom, masképp
hogy a fenébe sorozhetnék?!?! A Fregattban HB-!
szoktam inni, Miinchenben Lowenbraut, olthon ko-
1at, ha az asszony engedi. A haverod lényleg tdpos,
neki kiinnyd azt mondani, hogy leugrik ot percre
megsétaltatni a macskat. > > >

Még akkor a boritét birdindm, ami nagyon fon-
los egy ujsagnal! Kétségbevonhalatlanul felfelé ive-
16 a boritdlap kivitelezésének fejlodése. (Ez igy ér-
telmetlen nem? Nem baj, gyis tudod, mire gondo-
lok.) Szoval jok! Igen! Csak azt nem értem, miért
véltozolt szeptemberi, okidberi illetve novemberi
szamotok elején a biborhold narancs, zold, illetve
kékholdda.

< < < Pedig a vlasz nyivanvalo: nalunk a hold
nem az alakjal, hanem a szinét valtozlatjal > > >

ui.: Amennyiben levelemben helyesirasi hibakat
lalalt, abban az esetben olvasta azll”

A szokastol eltérden most a levélbe irogattam a
megjegyzéseimet, mert ha a végére irom, akkor
Ggyse tudja senki, hogy melyik mire vonatkozik,
olyan bazi hossza volt. Mivel a VITA rovathoz mas-
kor sem szoktam semmit irni, ezért maradtak az az-
zal kapcsolatos részek komment nélkil.

UZENETEK
Ezattal én kildok Gzenetel: Boldog szilinapot ki-
vanok ikerbocs lesdimnak!

IRODALMI ALROVAT

A miltkori szambol kimaradt szemérmes kol-
tonk most meggondolta magdl, ennek koszinhetd-
en mos! jon a vers.

Egy csalodott bard éneke

Maganyosan allok az éjben

Hideg fold alattam, halott csillagok lolttern

Erzem, konnyek sodrddnak a szélben

Ures jova eldttem, 16rott dimok magéttem

Egyediil fekszem az éjben, s érzem:

Az én kbnnyeim sodrodnak a szélben... U

Azl hiszem, megint csak egy oldalt kaptam, ezért
kellemes szemdorzsolgetést kivanok. Még ket
Holdtolte, s jhet egy erdsebb szemiveg! Foleg ha
tényleg 240 oldalas lesz az (jsag, ekkora betiikkel.

Maci

HOLDTOLTE



A szamitogépek kordban éliink. Ez egy percig sem
lehet kérdéses, és ha belegondolunk, nem is
olyan rossz dolog, hiszen ezek az okos joszagok
scgitenek nekink a problémik megoldisiban,
hazakat, jarm(iveket és biztonsigi berendezéseket
terveznek, nem utolsé sorban pedig megkdnnyi-
tik és meggyorsitjik a kommunikiciot. (Egy pél-
da: a szamitégépek segitsége nélkil ennek a lap-
nak minden egyes szdma kétszer ennyi ideig ké-
sziilne, rengeteg fejtorést okozva kiaddinak, akik
persze tartani igyekszenek a hatdridéket.) A kom-
puterekkel ezenkivil jdtszani is lehet, és ez még
mindig jo. elvégre szérakoztat, gondolkodasra
serkent, és fejleszti a reflexeket.

Az egyre bonyolultabb és litvinyosabb jité-
kok azonban lassan talnének digitalizdlt viliguk
hatdrain. Megjelentek a rajiuk alapulé miianyag
jatékfigurdk, regények, és az sem sokdig viratott
magdra, hogy egy élelmes producer valamelyik-
bdl filmet készitsen. E tendencia els§ el6futira
volt két évvel ezeldtt a Super Mario Bros., mely-
nek hatalmasra fGjt reklimlufiballonja a bemuta-
t6 napjin szétdurrant, és a sztirokkal meg kalon-
leges effektekkel teletomott film annak rendje s
modja szerint eltlint a sillyeszt6ben A fent emli-
tett élelmes producereknek azonban ez sem szeg-
te kedvét, s most ime, megérkezett hozzink a
Street Fighter (rendezdje Steven E. de Souza). A
film sztorijat elmesélni lehetetlenség, hiszen szin-
te nincs is, a néz8 a mozijegy driért b6 mastél ora
tomény bunyét kap.

Jean-Claude Van Damme, Kylie Minogue, a
néhai Raul Julia (aki, ha gonosz lennék, azt mon-
dandm, ebbe a blddlibe halt bele) és tarsaik vélo-
gatott szemkitoldsokkal és torkonrigdsokkal szé-
rakoztatjak a nagyérdemdt, gondosan igyelve ré,
nehogy véletendl is tdlerdltessék az egyszer,
joystick-forgatdshoz szokott néz§ agytekervényeit.

HOLDTOLTE

Egy kis kikapcsoloddsnak persze még nem lennék
ellensége, de meg kell mondjam, ez a film koril-
beliil annyi élvezetet nydjt, mintha azt nézném,
amint valaki mds jatszik a szimitégépes jatékkal.
Kir, hogy a vége-f6cim helyett nem azt irtdk ki:
GAME OVER. (Akit mégiscsak lekotnek az ilyesfaj-
ta filmek, azzal 6romhirt kozolhetek: hamarosan
érkezik a Mortal Kombat és a Double Dragon is.)

De evezziink dt, hogy Ggy mondjam, az ope-
rett vizeirl - az operett vizeire. A cim ezGttal
Tank Girl, a forrds pedig képregény. Ez a film
mégis alapvetGen tobbet nyujt az elébb taglaltnal;
mind szinészi munkdban, mind kreativitisban. £s
ami a legfontosabb: egy percig sem veszi magit
komolyan.

A vilag 2033-ra otthonosan meleg sivataggd
viltozott. Az egyetlen gond vele az, hogy nincs
viz. Pontosabban van valamennyi, de af6lote egy
mindenhaté tirsasdg, a ,Viz és Hatalom” rendel-
kezik. Tank Girl (Lori Petty), az 6rok ldzad6é mu-
tins kenguru-emberekbdl csapatot szervezve szill
szembe az elnyomdkkal; halalt megvetd nemtord-
domségével egy egész zsoldossereg sem szillhat
szembe.

A filmben animiciés jelenetek keverednek a
natir részek kozé, és a cselekmény olyan vadul
szdguld, hogy az ember néha azt se tudja, merre
kapja a fejét. Rachel Talalay rendezénd a Freddy
baldla és a Szellem a gépben kozépszerilisége
utdn végre mifajira taldlt. Ez a szokatlanul
hosszi - de semmiképp se hosszadalmas - vide-
oklip ugyan korintsem sorolhat6é az egyetemes
filmtorténet nagy fegyvertényei kozé (tank ide
vagy oda), de azért nagyon is érdemes megnézni.

Ha valamelyik mozi hajland6 becserélni a Street
Fighter-jegyeket erre a filmre, egy percig se ha-
bozzatok, megéri!

Es most egy hir, ami a fantasztikus filmek min-
den rajongdjanak szivét megdobogtatja: Ridley
Scott hivatalosan is bejelentette, hogy elkésziti a
Szarnyas fejvaddsz folytatisit - az androidok
visszavagnak! Persze mire a film elkészil, addigra
valészintleg til lesziink mdr az j James Bond:-fil-
men, 2 Ragadoz6 3-on, a Jurassic Park 2-n, és ta-
lan a Csillagok haborija elGzményein is.

Németh Attila

)




eleste tincolt. Hagyta, hogy teste teljesen ellazuljon, mikozben

ritmikusan mozgott a szoba sarkdban ldogél szolga doboldsa-

nak iitemére. Tudta, hogy karcsi alakjinak, gyonyérd, finom arc-

vondsainak, ligyan hullimzé fekete hajinak, de mindenckel6tt

szikrizéan zold szemének milyen hatdsa van a férfiakra, s ugyan-

csak tudatdban volt annak is, hogy a varizsos hangu rumbatok,
ameuenn melyen a kifejezéstelen arcd szolgdlo dobolt, ezt a hatést csak fe-
lersitette. Félig lehunyt szempilldi alél a karosszékben elnyuld vardzslora né-
zett, s latta: tinca valdsdggal elbiivolte a térfit. A szolgdlon kiviil csak Gk ketten
tartézkodtak a vords kirpittal bevont, egzotikus novényekkel disan berendezett
hiloszobiban. A messzi f6ldekrdl idehordott ékszerek, szobrok, festmények va-
l6szin(ileg tobb szdz waterdeepi aranysarkanyt érhettek, de Celeste-ct nem ez ér-
dekelte. Céllal jot ide, és az nem a vardzsl6 kirabldsa vagy egy mulatds éjszaka
volt. Behunyta szemét, s hagyta, hogy a rumbatck hangja magdval sodorja. Elme-
rilt a zene hullimaiban, dm mieldtt teljesen dtadhatta volna magdt az élvezetnek,
halk csettintést hallott. és az Gtemes dobolds abbamaradt. Nem nyitotta ki sze-
mét, tiinde anyjit6l orokolt éles hallasdra hagyatkozott. A vastag, bolyhos szd-
nyegen sirlddd hangok jelezték, hogy a szolgdlé parancsot kapott a tavozasra; a
mester egyedl kivin maradni jatékaval. Celeste akaratlanul is elmosolyodott er-
re a gondolatra, Majd meglatjuk, ki hasznal fel kit...

Kinyitotta szemét, és egyenesen a kozelebb 1€p6 vardzslora nézett. Kisldnyo-
san elmosolyodott, félénken lesttotte pillantdsit, mert tudea, ezzel csak tovibb
hergeli az amugy is izgatott férfit. A vardzslé hozzilépett, kicsit megoldotta a liny
fehér selyemruhdjanak ovét, és széles karmozdulactal az dgy felé mutatott.

- Még ne... - Celeste hangja leginkdbb egy szégyenlds kislanyéra hasonlitott
- El6bb mesélj nckem!

- Nade... - a férfi egy pillanatra elbizonytalanodott - Mirdl?

- Régi mesékral. Legendikrdl, nagy hésokrol, meg vardzslatos fegyverekrél.
Azoktdl mindig izgatott leszek... - tette hozzd.

A vardzslé szélesen elmosolyodott.

- Hét, ha ezt akarod... Mesélek neked egy kardrol, amelyet mér régota kere-
sek... - beszéd kozben csendesen kioldotta a féltiinde liny évét, majd lehdzta
villarél a ruhdt - Régéta keresem, €s azt hiszem, megtaliltam

Persze, te idiota, hiszen ezért jottem ide! - csattant fel magiban Celeste. -
Csak mondd mdr!

- Azt a kardot isteni erdk hoztik létre... - a férfi maga is levette vords képe-
nyét, és a lanyt az dgy felé vezette. — Ugy nevezik, a Pusztitd Villim...

gy orival késibb Celeste éberen fekldt a vords selyemtakardval boritott ki-
rilyi dgyban. Mellette a vardzslo clégedett, Gtemes szuszogdsa jelezte, hogy

a férhit kifarasztotdk a nap. de még inkdbb az éjszaka eseményei. A Linyt nem az
elmult 6raban torténtek zavartdk: megszokta mdr, hogy sok mindent csak a tes-
tével szerezhet meg. Jelen esetben ismét sikerrel jart: az érzékiségtdl ittas vardzs-
16 elirulta neki. hogy merrefelé kell keresni a legendas kardot. melyrdl annyi
dalt tanult hosszd vandorldsai sordn. Innen az erén van a sor - gondolta -, én
mdr megtettem a magam részét. Tyrian, Lord Byzon és a tobbiek mdr nyilvan iz-
gatottan virjak az elére megbeszélt helyen. Holnap reggel talin Tynhez is lesz
ideje benézni.

Kisfidnak emléke azonnal feledtette vele a vardzslé okozta kellemetlensége-
ket. Amikor eszébe jutott a gyerek drtatlan, dthatéan sziicke szeme, mindig ket-
tds érzés fogta el. Egyrészt orilt, hiszen tudta: van kiért vallalnia azokat az Griilt-
ségeket, amelyeket a nép kalandozisnak nevez, hiszen fia szimdra kell jovét biz-
tositania. Az, hogy ekdzben testét is fel kell haszndlnia, szimdra minddssze sziik-
séges kellemetlenséget jelentett. Ugyanakkor azonban szorongdst is érzett: vajon
kit§l orokolhette Tvn azokat a jellegzetes sziirke szemeket? Sokszor gondolko-
dott mdr ezen, Gjra és Qjra szimbavette azokat a férfiakat, akikkel fia sziiletése
elétt kapesolata volt, de soha nem jutott dontésre. Arrdl az idészakrél minden
emléke elhomilyosult, s csak cgyetlen dolog égett fdjon a malt homdlydban: az
a bizonyos baleset. Akaratlanul is Osszerdndult, ahogyan a rémséges helyekre
gondolt, amiket akkor bejirt. Bar ne érintette volna meg ott Thanadox katakom-
bdiban azt a fekete ikont! A benne elrejtett migia egy szempillantds alatt megra-
gadta, és egy masik, egy gonosz helyre szillitotta a gyanitlan linyt. Arra mdr nem
emlékezett, hogy az Abyss melyik bugyrdba kertlt, bar a balor, a terdlet rettegett
ura hosszan ecsetelte neki, mikdzben a legvalogatottabb médszerekkel kinozta
Celestét. A meggyOtort test azéta meggyogyult, de azt a tdjdalmar, amit a lény
okozott neki, sosem felejtette el. A szenvedés tetGpontjin, amikor mdr azt hitte,
feje szétrobban és erei megrepednek, a balor mélyen a szemébe nézett, majd be-
lenyuilt Celeste testébe, aki Ggy érezte, tovestdl tépik ki a szivét. Ekkor djule el.
de a fajdalom figgonyén keresztiil még hallotta, amint a démon elégedetten
mormol valamit. Mikor magghoz tért, ismét a Birodalmakban talilta magdt, de
meggyotort teste jelezte: nem dlmodott. Gondolni sem mert arra, hogy a lény
mit tett vele, de tudta, érezte: valami szornyl dolog tortént. Tarsai hamar meg-
taldltik, de Celeste még ekkor sem lelt nyugalmat. Valahdnyszor az apjitél 6ro-
kolt dlomdrzé sapkiban aludt, mindig rémdlmoktdl megrizva ébredt. A mégikus
fejtedd igy jelezte: valami vagy valaki a vesztére tor. A szornyd iddszak hénapo-
kig, egészen Tyn sziiletéséig tartott. Ekkor a lany félelmei is elmultak, de a biz-
tonsag kedvéért az Gjszilottet nagynénjénél hagyta Arabelben. Ha vele torténne
valami, legalabb a gyerek élje til. Azota az eltelt négy év alatt alig latta a fidt. nem
mert a kdzelébe menni, amig nem tisztizédik, hogy mi tortént akkor a balor tom-
16cében.




Celeste megrizta fejét, igy probdlva kilizni a milt rémeit gondolatabél. Pu-
ha léptekkel felkelt az dgybdl, halkan magdra oltéte ruhait, és egyik zsebébdl egy
aprocska tdrt meg egy fioldt vett ¢l6. Az livegese tartalmdt a fegyverre 6ntotte,
majd az alvd vardzsléhoz lépett, és megvigta a férfi nyakat. A seb apré volt, reg-
gelre nyoma sem marad majd, a vért pedig gondosan letorolgette. Elégedetten
gondolt arra, hogy a méreg miatt a mdgus néhiny hétig heveny szamirkohogés-
ben fog szenvedni, amitél nem fogja tudni haszndlni féltet vardzslatait. Egy id6-
re tehdt tiszea az Gt a Pusztité Villim felé...

A lany az ablakhoz sétdlt, kitdrta, majd koncentralni kezdett. Halk kanedlas
utdn korvonalai viltozni kezdtek, arca eltorzult, teste meggornyedt, és hitabol
hirtyds szirnyak néttek ki. Néhdny pillanatal késébb egy fehér szind vizkopd
roppent ki a vardzslétorony ablakdn, és eltlint az arabeli éjszakdban...

T rackan il Barabant kisimitotta szemébe 16g6 sz6ke hajat, majd felegyenesed-
ve 1 tobbickre nézett. A sirl, zold lombkoronas fak alawt dlldogdlé csapat
tinde szdrmazisi nyomkeresGje mar hosszit percek 6ta vizsgilta a talajt, mikoz-
ben tdrsai felfrissitették magukat a firaszté gyaloglds utdn.

- Semmi kétség -
sz6lt a vindor, lepockolve
egy falevelet bérpincélji-
rél -, gnoll nyomoktdl
hemzseg az egész erdd.
Lehet egy egész torzs is.

- Merrd! jonnek? -
kérdezte Lucrum. A voros-
kopenyes magus minded- |
dig szétlanul bandukolt a
t6bbiekkel, de most, cél-
jukhoz kozeledve felélén-
kiile.

- Arrél, amerre Celes-
te varizsléja jelezte a vol-
gyet. Lehetséges, hogy a
kardért egy egész gnollse-
regen kell dtverekedniink
magunkat. — Trackan hang-
jdban nyoma sem volt a
csalédousagnak. Az erddid-
r6 mindig szivesen kiizdot
a fosztogatd humanoid
bandik ellen, és a sakilfe-
jiek koztudottan ezek ko-
2€ tartoztak.

- Rendben. Akkor
Trackan, Vincent és Ray
eléremennek felderit6-
nek. Nem lenne j6, ha
mind a kilencen csortetni
kezdenénk; még fellar-
midzzuk Gket. - Lord
Byzon baritonja, mint mindig, most is hatdrozottan zengett. A hatalmas izomko-
losszus — bar hosszu haja, borostds képe és vad kinézete kegyetlen harcost sejte-
tett - val6jdban Mystra szelid szolgil6ja volt, amint ezt a nyakdban 16gd, nyolc
csillagtél 6vezett lingnyelvet formédzd szimb6lum jelezte. Ormétlan lincos buzo-
ganyat ritkin hasznalta, de ha egyszer meglenditette, ott csont nem maradt épen.

A hdrom férfi sz6 nélkil bélintott, majd beolvadtak a stiriibe. Trackan és Ray
Dow'Chenn, a szétlan féltiinde tolvaj minden nehézség nélkil tudott nesztele-
niil osonni a siir(iben, Vincent De’ Noir azonban més eszkozokhoz folyamodott.
Halkan mormolni kezdett, és testét lithatatlan burokkal keritette be, amely min-
den hangot a gdmbon belil tartott. A fekete, szegecselt zekéjii pengezsonglor ez-
utdn elShuzta szablydjat, és a tobbiek utin rohant.

A tisztason strazsalé gnollt el6szor Trackan vette észre. A kétméteres, hordé-
mellkasu, sakilfej(i tenevad egy hatalmas sziklanak vetette szGros hatdt, és lustan bé-
mult a koriloue elteriilé erddbe. Rozsdis alabirdjanak nyelét a féldre timasztotta,
majd az 6vén fiiggs butykosbd! valami habos italt lefetyelt, és hangosan bofogott.

A hdrom rejtdzk6dd Osszenézett. Ray felemelte kezét, magira mutatott, az-
tin a gnollra, végiil ujjdt elhuzea a torka el6tt. A tobbiek bélintottak. A tolvaj ha-
tizsakjdbol egy furcsa alaku cipét vett eld: leginkabb egy papucsra hasonlitott, de
bdrbél késziilt, és mindkét oldalra valamiféle rinit metszettek. Ray felhizta a
labbelit, majd kimondta a megfelel$ parancsszot, mire a cipd néhdny centiméter-
rel a talaj f61¢ emelte 6t. Rohanva keriilte meg a tisztdst, és bir a szdraz dgakkal
teli talajon a legesendesebb osond is zajt okozott volna, a papucs hang nélkil su-
hant a levegében. A gnollal dtellenes oldalon bukkant ki a fak kozil, a sziklahoz
lopakodott, és pillanatok alatt felkdszott a tetejére. ElGhidzta hiivelyébdl a kar-
dot, és a szirt széléhez lépve lenézett az alatta all6 lényre. Hirtelen mozdulattal
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elrugaszkodott, a levegében télfordulattal megpordiilt, és ezzel egyidében meg-

elé zuhan; a kovetkez6 pillanatban dtvagott torokkal roskadt a foldre.

Ray Dow'Chenn megtorolte kardjat, majd intett a tébbicknek. Mig 6 és Trac-
kan elrejtették a holttestet, Vincent ismét kintdlni kezdett, majd a vardzslat befe-
jeztével a levegSbe emelkedett. Hagyta, hogy olyan magasra jusson, ahonnan
mar ellathatott a fak [6lot. Nem messze, mintegy 600 méterre a tisztdstdl meg-
latta a falat. A mindkét iranyba hosszan elnyuld sziklaszirtek egyhanglsiga csak
egy helyen szakadt meg: egy keskeny kanyon indult a tisztds vonalat6l kissé ke-
letre, és Vincent tudta, ott bent rejtézik az, amiért jottek.

sak az ¢éjszaka bedlltival merészkedtek be a kanyonba. A sziklafal tévében
haladva sikerGilt megkerGlnitik az Osszes drt: amelyik tdl kozel dllt hozzdjuk.
arrdl pedig Ray és magikus libbelije gondoskodott. Alig tiz perc osonds utdn el¢é-
jlik tarult a gnoll tibor. Egy szikla mogé rejtdzve j6l megfigyeltek mindent. A bes-
tidk tobben voltak, mint amire szimitottak. A koriilbelil hdrom tucat nagy, dllat-
borokbdl dsszetakolt sdtorbol itélve legalabb nyolcvan-kilencven f6re becsiilték

az ellenséget, és ennek legalibb a fele harcképes kellett, hogy legyen. A kioblo-
s6dd kanyon a tdbor utin nem sokkal egy sziklatallal ért véget, amin egy hatal-
mas, 6ridsok szdmdra is kényelmes bronzkapu allt félig nyitva. ElGtte egy nagy ti-
bortiiz koriil j6par bestia ildogélt, és kaffogd hangon ordibdltak.

- Valésziniileg ott van benn a kardocska — sutyorogta Xato, aki Lord Byzon
nyakaban tilve kémlelte a sotétlG kanyont, gném lévén ugyanis nem latott ki a
sziklatdombok mogul.

- Brav6, kedves gném baritom! Erre magadtdl jouél rd, vagy Lucrum stgta
meg? - Tyrian, a csapat kardforgatja szokdsa szerint ismét csipésen reagdlt. A
fia, bar még alig lépeu férfikorba, méris tobbet l4tott, mint annak a kisvirosnak
a legoregebb lakéi, ahol sziiletett. Szileit meggyilkoltdk, 6 maga is csak a puszta
szerencsének koszonhette, hogy nem pusztult a csaladi hazat elemészt6 langok
kozott. Azdta jokedvid, nGesibasz szokeségbd! megfontolt, bir kissé cinikus har-
cossd érett, akinek életében a bardtainal csak egy dolog fontosabb: a bosszi.

- Esetleg valami tervetek is van, vagy csak marakodni tudtok?

- Ugyan mir, szép Aurilla, te biztosan megint kitaldlsz valamit. ~Tyrian most ki-
vételesen Gszinte volt. Aurilla, a csapat masik hoigytagja Lord Byzonhoz hasonl6an
szintén hidegvérérdl volt hires, szimtalanszor segitett mér tirsainak j6 otleteivel.

A tekete hajud, copfos tiindeldny kissé megenyhilve nézeut a fidra.

- Hogyne. Rohamra nincsen esélytink, til sokan vannak. Egyetlen megoldas,
ha eltereljiik a figyelmiiket, mig a csapat egyik része beoson a bronzkapun.

- Figyelemelterelés? Abban j6 vagyok. Csak besétilok a tiborba, és miris
mindenki rim figyel, mert én olyan szép vagyok... - csicseregte a gnom.

- Rendben - felelte tomoren Lord Byzon, és miris a tabor felé lokte a gno-
mot.
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- Hagyjatok mdr abba a civakoddst! - Celeste hangja a szokottnil keményeb-
ben csattant. - Aurillinak igaza van. Néhdnyan itt maradnak, és csapnak egy kis
ribilliét. Addig a tobbick a kapuhoz osonnak, és ellopjik bentrdl a kardot. Ki val-
lalkozik a figyelemelterelésre?

- En - vilaszolta Lucrum. - Maradjon még a gném is, hatha valamelyik bes-
tia megeszi.

- Mi is csatlakozunk - nézett egymisra Vincent és Lord Byzon.

- J6. Akkor mi elindulunk. ti pedig 6t perc milva kezdjétek el a mokad! - Ez-
zel Tyrian elGhizta két kardjit, és a sziklak kozt eltlint a sététben. Amint a t6b-
biek utdna eredtek, Celeste felnézett az éjszakai égboltra. Szerencsénk van, gon-
dolta, litva a holdat eltakard fellegeket. Amikor azonban az elsé villim végigci-
kdzott az égen, nyugtalankodni kezdett. Végigsimitott szeretett lantjén, majd a
tobbiek utin indult.

growax a vorosmarvany oltiron fekv$ pengét nézte. A Pusztitd Villim... Vagy
ahogyan & nevezte, Talos Szeme. Istene, a viharok és a rombolas ura ribizta
a feladatot: kutassa fel ezt a legendis kardot, melyet még a régmuilt idék homa-
tydban kovicsoltak Talos parancsara. Evezredek 6ta fekiidt itt, egy elhagyott bar-
langtemplomban, melyet valamelyik Gsi hatalom tiszteletére épitettek rég elpor-
ladt kezek. Egy arra mélt6 személy kezében ez a fegyver iszonyatos dolgokra volt
képes: viharokat idézhetett, mennykoveivel akdr egész virosokat torol-
hetett el a told szinérdl, vagy f6ldrengést okozhatott. Nemhi-
dba, a markolatdban levé hatalmas kék €kkd a legendik
szerint Talos foldi megtestesiilésének bal szeme
volt; ezért abrizoljak manapsig a Pusztitds
Urét a festményeken fekete szemkotGvel, A
fegyver kékesen de-
rengd  pengéjén
szabilyos idGko-
zonként sistergd
villimocskak ci-
kaztak végig.
Nem kevés
munkdjaba keriilt,
amig eljutott idaig.
Evek 6ta szolgdlta hiiségesen
Talost, amikor megkapta t3-
le ezt a hatalmas feladatot.
A kint tdborozd gnoll tor-
zset is & pénzelte, hiszen
remek testdrséget alkottak,
raadasul rettegtek is tSle ki-
nézete miatt. A férfi elmoso-
lyodott erre a gondolatra,
majd leemelte fejérdl a fekete,
eziisttel szegélyezett csuklyit. A
teremben 4ll6 Talos hivSk akaratla-
nul is hatrébb léptek, ahogy megpillan-
tottdk a hosszu fekete haju, kecskeszakil-
las férfi arcit: a bal halintékit6l egészen a
szdjaig hatalmas fekete égésfolt hizédott, egy

gondokat. A tenyerébdl kipattand kicsiny tiizgdbmboét az elsének 6sszerendezd-
dott gnoll csapat felé irdnyitotta, akik kébaltdikat 16balva kozeledtek feléjiik. A
langok pillanatok alatt elemésztették mindet, a 1okés ereje pedig szanaszét sz61-
ta elszenesedett tetemeiket. Lucrum, litva a feléjik rohané egyre tobb gnollt,
jobbnak latta, ha felkapaszkodik Xato mellé egy magas sziklara.

A gném remekiil érezte magat. Imdadta a kavarodast, f6leg, ha 6 okozta azt.
Migikus tudomadnyit segitségil hivva egy csapat arabeli lovaskatona tokéletes
képmisit teremtette meg, akik a volgykatlan nyilasa felS! egyenesen a timadé
gnollok felé robogtak. Az ostoba lények nem ismerték fel az illaziét, Gvolve ros-
kadtak ssze a csillogo vértezetii harcosok képzeletbeli csapdsai alatt.

Lord Byzon és Vincent De’ Noir villvetve alltak a szikla ovében, virtdk a
gnollok rohamdt, ami hamarosan meg is érkezett: egyre tobb sakiltejii csortetett
feléjik dithtél habzé szdjjal. Mikézben a Mystra-pap istenndje timogatdsit kérte
az eljovend§ kiizdelemben, Vincent elévonta szablyéjat, és elGszor lassan, majd
egyre gyorsabb iramban kezdte porgetni maga koril. A suhogd, csillogd penge
latvinya egy pillanatra megakasztotta a timadoékat. Egyikiik, aki talan valamelyik
alvezér lehetett a torzsben, felmordulva a kardzsongldr felé 16dult. Vincent csak
annyit lépett eldre, hogy a gnoll a penge hatésugariba keriljon. A vakmerd bes-
tia egy pillanattal késSbb kettétort fegyverrel és négy sebbdl vérezve hanyatlott
hatra. Térsai, akikhez ek6zben mind tobben csatlakoztak. kétoldalrél probittik

megkozeliteni a veszélyesen Ggyes féltindét. Ekkor Lord Byzon, aki
kozben befejezte a fohdszt, elGlépett a kdszikla drnyékibol.
Hatalmas termete mdr 6nmagaban is elbizonytalanitot-
ta ellenfeleit, de ez csak egy pillanatig tartott. Leg-
alabb tizenét vicsorgé gnoll 16dult meg felvo-
nyitva a pap felé. A férfi gyors mozdulattal a
nyakdban figgé medilhoz nyult, majd a

feje folé emelve egy parancssz6t mor-

molt. Termete hirtelen novekedni

kezdet, egész 1énye erdt, emberfe-

letti hatalmat sugarzott. A hozzd

legkozelebb esé  gnollokon

nyomban rettegés lett Grrd: ap-

16 pondrénak képzelték magu-

kat az elStriik magasodé félis-

teni lényhez képest. Egyesek

vinnyogva a foldre borultak,

misok pedig vakbuzgdsigtol

hajtva sajat térsaikra timad-

tak, azt hivén, hogy igy szol-

galhatjak legjobban Gj urukat.

Lord Byzon tudta, hogy a hatds

csak ideiglenes, mégis gy gon-

dolta: helyesen cselekedett, hogy

a Hatalom Szimbdélumahoz nyult.

Mialatt a gnollok egymast tépték. &

és Vincent egy masik szikla mogé ha-

zddtak. Néhiany perc milva a megigé-

zett gnollok feje kitisztult, de mar késé

volt. Legalibb egy tucat tarsuk fekidt vérbe
fagyva, akik az 6 keziiktdl estek el. A becsapott

régi baleset kellemetlen emléke. -

Most azonban nem ezek a régvolt bajok foglalkoztat-
tak, egyediil az elStte 4ll6 feladatra koncentralt. Mér csak a meg-
feleld szertartist kell elvégeznie, hogy kezébe kaparinthassa a Pusztitd Villa-
mot. A legendas fegyver ugyanis nem engedett bérkit a kozelébe. Agrowax az ol-
tar mellett 4ll6 aldozati tirgyakra nézett: egy bronzsirkiny pikkelye, egy edény
négy ember kifolyatott vérével, és egy unikornis szarva. A Talos-pap lehajolt, fe-
lemelte a vérrel teli talat, feje f6lé tartotta, majd reszelGs hangon kintalni kez-
dett. A koriilotte 4ll6 fekete csuklyds férfiak halk mormoléssal csatlakoztak veze-
t6jlikhoz. Agrowax lassi mozdulatokkal vért 6ntétt a kardra:

- Akh'nad llir ardacht, Noe-ver Taloir... - ,Talos Szeme, nyilj fel dimaidbdl...”
A pap érezte, ahogy istenének energidja koré gytlik. Odakint hatalmas, szlirkés
viharfellegek boritottdk be a holdfényes eget, szél tépdeste a kanyon szikldi ko-
z0Ott n6vd csenevész tikat, és néha egy-egy villim robajlott végig a levegdben.

Ekkor robbant a tiborban az elsG tiizgolyo.

Avbrbs langok az egyik satrat teljesen hamuva égették, a masiknak csak az ol-
daldt perzselték meg. A kozelgG vihartdl fesziilt tiborban régton elszabadult
a kiosz. Uvéltozs gnollok rohangiltak fel-ald, egyesek fegyvereiket keresték, m-
sok durva bSrpancéljukat 6ltouék fel éppen. Lucrum, mikozben a mésodik tifz-
golyé szavait mormolta, elégedetten figyelte az eseményeket. A robbanis bizto-
san idecsalja majd az 6sszes gnollt, Tyrianék pedig zavartalanul beosonhatnak a
kapun. Egy pillanatra elgondolkodott azon, hogy vajon mennyi ideig tudnak
majd ellendllni egy horda feldiihodott bestidnak, de aztan elhessegette fejébdl a

fenevadak iszonyatos hangon felorditottak, majd a
tobbi lénnyel egyiitt a behatoldk utdn 16dultak.

Lucrum és a gném tovébbra is a szikla tetején kuksoltak. Figyel-
ték, ahogyan két tdrsuk a kovek kozt bijocskazik a gnollokkal. A magus idén-
ként leteritett egy-egy ellenfelet vardzslataival, de vigyaznia kellett, nehogy észre-
vegyék Sket. Xato révidesen elunta magt, és valamilyen szorakozas utin nézett
El6huzta 6vébsl kedvenc vardzspalcajat, a szikla pereméhez lapult. és az egyik
alant settenkedd gnollra mutatott vele. A bestia feje f616tt apré szappanbuborék
jelent meg, ami lassan ereszkedett lefelé, mikozben egyre tigult. Amikor a gnoll
fejéhez ért, hirtelen megndtt, dtmérSje még a két métert is meghaladta, majd
egyszeriien magaba szippantotta a meglepddott fenevadat. A gnoll karjai a bubo-
rék belsé faldhoz ragadtak. labait is szorosan tartotta a furcsa gomb. A fogoly he-
ves ringatdzasai és kiabilsai ellenére a szappanbuborék lassan emelkedni kez-
dett. Néhdny perc miilva magasabban lebegett. mint a gném dltal elfoglalt szikla
teteje. Xato vigyorogva integetett a gomb belsejében raboskodo tehetetlen te-
remtménynek. Hirtelen egy halk pukkands hallatszott, amint a buborék semmi-

vé vilt, a gnoll pedig hangos kidltassal zuhant vissza a sziklik kozé.

yrian vezetésével az 6t kalandozd a kapu mellé osont. A hatalmas bronzajt6

feliiletét borité dombormiivek ilyen kozelségbl mar jol kivehetSek voltak.
A dombormiivek mind 6ridskigyokon lovagl6, pincélos harcosokat dbrazoltak,
akik hossz, hiillpikkely alaku pajzsokat viseltek, és furcsa, villds hegy( lindzsa-
ikkal egy sereg tiinde ellen harcoltak. Bir sok helyiitt mir megkopott és megzol-
diilt a bronz, a csatajelenet mégis megkapéan élethii volt
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- Hiszen ez a Kigyoisten legenddja! - suttogta Trackan il Barabant. - Testvé-
reim kérében maig €l ez a torténet, pedig mdr j6 pdr évezred eltelt azéta. ..

— Inkdbb siesstink befelé. Ki tudja, Lucrumék mennyi ideig tudjik elvonni a
gnollok figyelmét... - Celeste hangja ismét nyugtalansagrol arulkodott. Egyilta-
lin nem tetszett neki a helyzet, a fejik folott kitorni készilé vihar pedig kimon-
dottan idegesitette. Tul akart lenni az egész kardlopason, hogy mieldbb djra lat-
hassa Tynt,

Tyrian és Aurilla a tovibbi szécséplés helyett hatarozottan beléptek a kapun,
amelyet - sdlyabdl itélve — nem csukott be senki az elmult néhdny sziz év sordn.
Mogotte egy kélapokkal boritott, kopdr terem varta Gket. A falakon a kapun l4-
tottakhoz hasonlé dombormiivek sorakoztak, de ezen és a veliik szemben indu-
16 boltives folyoson kiviil semmi jelentGset nem lattak.

- Nézzétek! - Trackan a poros padléra mutatott: a gnollok ormétlan nyomai
mellett j6l kivehetS emberi nyomok vezettek a folyosé irinydba.

- Ki a nyavalya uthette fel a tanydjat egy sereg koszos gnollal egyiitt? - Tyri-
an megvakarta fejét. - Végiil is most mar mindegy. Kovessiik a nyomokat, és néz-
ziik meg, kik lehetnek azok!

A folyosé egy — immar emberi méreti - ajtéhoz vezetett. A két éles fili tiin-
de szinte egyszerre jelzett megilljt, de nem volt ra sziikség: a t6bbiek is meghal-
lottdk a megerdsitett fémajté mogul kisziirédé kantilist. Ray Dow’Chenn leha-
jolt és belesett a kulcslyukon. Odabent egy vorésmarviny oltirt litott, amely ko-
rul egy tucat fekete csuhds alak allt, akik felemelt kézzel énekeltek valami isme-
retlen nyelven. A kor kozepén, kozvetlenil az oltir mellett egy kecskeszakdllas
férti egy unikornisszarvat emelt a magasba, és fennhangon vardzsigéket kdntalt.
A nyakdban 16g6, harom villimot mintdzé szimbdélum mutatta, hogy Talos hive.
Mellette az oltiron egy gyonyor(, kék pengéjl kard fekidt. Raynek nem kellett
sokat raldlgatnia: tudta, hogy a Pusztitd Villimot latja maga el6tt.

A szentélybe el6szor Trackan rontott be. Ray szélesre tirta az ajtét a tinde
elétt, aki még a folyosordl atjara engedett egy nyilvessz6t, mellyel leteritett egy
neki hdrtal 4116 papot. EIGhizva két kardjit a hozzi legkozelebb allok felé indult.
Mogotte Tyrian kovetkezett: a tiinde vindorhoz hasonl6an 6 is egy-egy pengét
forgatott mindkét kezében. A két harcos villvetve virta a papok timadisat, és ez-
zel egydttal a mogottik belépd vardzshaszndlokat is fedezték. A Talos-hivek még
fel sem ocstdhattak meglepetésikbél, amikor Celeste mér be is fejezte varazsla-
tit: két csuhds azonnal hortyogva rogyott a padléra. A twbbiek azonban buzo-
ginyt hiztak el§ oviikbél, és a behatoldkra rontottak.

Agrowax nem merte abbahagyni a szertartdst. Mdr csak olyan kevés hidny-
zott... Ha most valami okndl fogva megszakad a cereménia, ki tudja, mikorra
gyijti dssze megint a megfelel6 komponenseket. Belemdrtotta tehdt a kezében
tartott unikornisszarvat a vérbe, és szemét 9sszeszoritva koncentralt, majd ketté-
torte az oltiron fekvé kard folétt. A pengén hirtelen vakité kék villam futote vé-
gig, és a markolatdban levd ékké felizzott. A fegyver elfogadta az dldozatot.

- Végre! - kidltott fel a pap rekedten - Talos Szeme felnyilt...! - Odakint ek-
kor szabadult el a vihar: az orkan erejii szél fakat csavart ki, villamok raztik a fol-
det, mennydorgés reszkettette meg az éjszakai mennyboltot.

A bent jevSk csak az elfojtott robajlasokat hallottdk, de ebbdl is megértették:
valami iszonyatos dolgot tartott a kezében az égett arci pap. Aurilla minden gon-
dolkodas nélkil berohant a terembe, és varazslatba kezdett. Meg kell allitania ezt
az Srultet, mielGu valami visszafordithatatlan torténne. A felé 1€p6 papok Tyrian
suhogé pengéivel taliltdk szembe magukat: a fid sajt testével védte a tiinde va-
razslondt. Aurilla ekdzben befejezte a kdntdldst, és kinyujtott kezébdl sisterg6 vil-
lim csapott az oltdrndl dll6 Agrowax felé. A férfi kopenye szétnyilt, és lathatéva
vilt mellvértje, aminek kézepébe egy hatszogletdi zafir volt beleillesztve. A zafir
minden oldalihoz egy-egy arasznyi, hiromszog alaki tikor csatlakozott. A vil-
limcsapids az egyik ilyen tiikrot taldlta telibe, és visszapattant réla, egyenesen a
meglep&dott Aurilla irdnydba. A liny megprobalt félreugrani, de mir késé volt: a
kék energianyaldb eltaldlta, szénné égette kopenyét és megperzselt testét. A tiin-
de mdgusnd halk sikoltdssal zuhant a padléra.

Agrowax gonosz hangon felnevetett, majd a magasba emelte Talos Szemét.

- Jojj b, itéletid6! Gyere, pusztité vihar! Nyilj meg, f643da... - A mély zen-
gési kantalds hangos uvoltésbe torkolt, ahogy a hatalomittasult fopap csukléjat
Ray Dow'Chenn dobdtdre furta at. A férfi azonnal elejtette a kardot, és dihtél el-
torzult arccal kitépte a tdrt a sebbdl, majd néhany révid vardzsigével csillapitot-
ta a vérzést.

- Jol van, férgek! Pusztuljatok hat el Agrowax haragjt6l! De... mi ez? - Meg-
lep6dve nézett koril: most eszmélt csak rd, hogy hii szolgdi mar mind elestek,
vagy megfutamodtak. Egyediil nézeu farkasszemet a két harcossal, mikdzben Ce-
leste és Ray az djult Aurilla mellé térdeltek.

- Lisd be, ember: vesztettél. Add meg magad, és akkor van esélyed a ilélés-
re. Egyetlen fenyegeté mozdulat, és halott vagy! — Tyrian hangja egy szemernyi
kétséget sem hagyott afell, hogy a nemesifji komolyan is gondolja, amit mond.
Elérenyujtott kardjinak hegye legalibbis errél taniskodott.

- Soha! - Agrowax hirtelen mozdulattal egy diszes dobozkat rantott elS ko6-
penyének egyik zsebébdl, és felcsattintotta a fedelét. A szentélyt egy szempillan-
tds alate siird, dtlithatadan kod lepte be. Tyrian arrafelé sdjtott, amerre a pap 4llt,
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de hasztalan: a penge csak a levegGt szelte dt. A padlén kongé 1éptek alapjan a
pap a bejdrat felé menekult.

- Ray, Trackan! Ti utol tudjitok érni, mi addig itt maradunk Aurilldval! - or-
ditotta Tyrian a kédbe. Tarsai vették az tzenetet, legaldbbis a futd libak szapora
koppandsai ezt jelezték.

dakint Lord Byzon és tirsai egy szikla oltalmazé rejtekébdl figyelték a ka-

put. A megmaradt gnollok a vihar kitérésekor nyomban elkotrédtak, azéta
a kalandozdk aggddva vartik tarsaik visszatértét. Utdnuk menni rendkiviil kocka-
zatos lett volna: a bronzkapu el6tt egymads utdn csaptak a foldbe soha nem litott
méreti villimok. Hirtelen egy fekete csuhds, csillogd mellvértes alak rohant ki a
kapun - lithatéan fejvesztve menekdlt.

Agrowax megnyugodott a tombol6 vihar latvinyira. Erezte istene erejét, a
mindent elpusztitani képes hatalmat. Megillt a bronzkapu el6tt, és csuromvizes
hajjal az ég felé emelte kezét:

- Talos, nagy Pusztitd! Adj nekem erdt, adj nekem hatalmat, hogy visszasze-
rezzem a kardot! Eskiiszom, nem fogok tobbé hibdzni. Engesztelésil egy egész...

Nem tudta befejezni a fohdszt. Egy minden eddiginél nagyobb villim csapott
le, egyenesen a kitdrt karral GvoltS papra. Agrowax teste egy szempillantas alatt
porrd égett, még arra sem maradt ideje, hogy felfogja: Talos nem tiiri, ha csal6-
dast okoznak neki...

Néhany perccel késébb a vihar, mintegy vardzsiitésre, lecsendesiilt.

szentélyben lassan oszlott a kod. Tyrian és Celeste mdr ellatdk Aurilla égési
Asérﬂléseit, de a lany még mindig eszméletlen volt.

- Anya... - a vékonyka gyermekhang szinte kisértetiesen visszhangzott a te-
remben. Celeste felugrott.

- Tyn? - kérdezte tétovin.

- Igen. En vagyok. - A hang a szentély tlls6 oldaldrél jott. Celeste botorkal-
va arrafelé indult.

- Hogyan kertlhetett ide? - Tyrian kérdésére senki nem vélaszolt.

A kod vékonyodott. Celeste mir ki tudta venni az oltart, és mogotte... Igen,
egy aprocska, torékeny alak allt, kozvetleniil a fal elStt.

- Mit csindlsz te itt? Es hol van Gerta néni? - Celeste hangja zavarodottsdg-
rél drulkodott.

- Ide jottem, mert apa igy akarta. Gerta néni meg... nem szerettem. De a vé-
re er6t adott, ezzel tudtam iderepiilni. - Valami halkan koppant lany el6tt a fol-
don. Lehajolt, hogy felvegye, de amikor megldtta, felsikoltott. Egy emberi ujj
volt, még ott csillogott rajta az aranygyird, melyet nagynénje a férjétdl kapott az
eljegyzésiikre.

- Tyyyyyn! - Celeste a sirassal kiiszkodott. — Mit csindltdl? Ki vagy te?

- Apim gyermeke.

A kod ekkorra mdr annyira megritkult, hogy Celeste a részleteket is ki tudta
venni. Valdban a fia dllt ot, alig négy méternyire tSle. Felismerte a széke hajat, a
kerek arcot, a sziirke szemeket... A sziirke szemeket... Celestének a lélegzete is
elakadt. Es ekkor meglitta. A gyerek, az § gyermeke mégott a falon egy hatalmas,
6t méter amérdji pentagramma éktelenkedett a falon. Vonalai durvik, girbe-
gurbak voltak, olyanok, mint egy négyéves kisgyerek vigyetlen rajza. Ezek a vo-
nalak lassan felizzottak, majd ez egész falrész atlatsz6va vilt, és eltlint. A helyén
egy taj jelent meg, sziklds és kietlen, amely Celestének olyan ismerds, olyan ré-
misztéen ismers volt. Egy hatalmas, lingolé testii alak bontakozott ki a tavol-
ban, és egyre kozeledett. Celeste megindult Tyn felé, de mielStt elérhette volna,
a gyerek egyetlen kézmozdulatara satani er$ kapta fel, és a wilsé falhoz vigta. A
kistidi ezutdn a gonosz létsikra vezetd kapu felé fordult.

- Apa... Mdr ugy hidnyoztal!

A balor mir egészen kozel ért. A megritkult kddon 4t kisértetiesnek tlint a
hatalmas lény s6tétvords bére, a két Osszehajtott szarny és a testet koriiloleld,
mindent elemészt§ tiz. A démon megallt a kapu el6tt, és mély, dérgé hangon
szdlalt meg:

- Midta virok erre a pillanatra... Sajat fiam fog atvinni a halandé férgek vild-
giba. Es ezt neked koszonhetem, kedves Celeste... - a sziirke szemek a kisfiu fe-
1¢ fordultak. Tyn dtnyult a kapun, és apré kezeibe fogta a démon egyik karmat.

- Tyn, neee! - Celeste kétségbeesetten sikoltott, de nem birt felallni; valészi-
niileg a ldbat torte. A gyerek azonban nem hallgatott ri. Mikozben dthizta a dé-
mon egyik kezét a kapun, arca viltozni kezdett. Haja megnéut, kifehéredett, fi-
bulé szarv tort el6, a hatdbol kinové szirnyak pedig feltépték kék ingecskéjét. A
démonfattyd rekedten felnevetett.

- Na nem egészen gy van az! - Tyrian az oltir mogul egyenesedett fel. - Eh-
hez nekem is lenne némi hozzifiiznivalom!

Ezzel felkapta a padlon heverd Pusztitd Villimot. Bir a penge érintése iszo-
nyatos fajdalmat okozott, a fid ésszeszoritotta a fogdt, elGreszegezte a kardot és
nekilédult. Az, ami valaha Celeste fia volt, villai fél6tt hitranézett, de a balor kar-
mait nem engedte el. Sziirke szemei kitdgultak a hirtelen ijedelemtél, de mir ké-
s6 volt.
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- Neeeeeeeeee...! - Celeste elkeseredett kidltisa 6sszeolvadt a balor falakat
rengetd orditdsdval, amint a villimokedl 6vezett penge Atfiirta a démonfatty testér,
és apjihoz szegezte azt. A sziris ereje mind a kettét dttaszitotta a kapu tdloldalira,
ahonnan egy forrd tiizeséva csapott dt, amely elboritotta a kimertilt harcost. Celes-
te még ldtta, ahogy a démon kirdntja magibél a kardot, és a gyerekbd| lett apré szor-
nyeteg Osszeroskadt testét hitrahagyva az tjir6 felé 1ép... A kapu ekkor zarult dssze,
de a balor iszonyatos orditisa még sokdig visszhangzott a teremben. fel.

A féltiinde ldny lassan, fajdaimas mozdulatokkal kaszott oda a padlén fekvi
Tyrianhez. Fejét a fii mellkasira szoritotta, és konnyekben tort ki, amikor megé-
rezte a gyenge, de litemes |élegzést.

- Vége... Hila legyen az isteneknek, most mér vége... - sohajtotta, és a fal fe-
1é nézett, amely elnyelte a gyermekét.

Odakint lassan hajnalodni kezdett, és az éjszakat Gjra viligossag valtotta

Kedves Olvasok! Az dltalatok bekiildétt tandcsok és
kritikik kozott gyakran elSfordult, hogy az Gjsag-
ban lekozolt Gj vardzslatok, varizstargyak vagy
szornyek leirdsa tulsdgosan szdraz, és sokkal jobb
lenne, ha ezeket ,akcié kézben” mutatnank be. Ezt
a kérést szem eldtt tartva a kovetkezékben bemu-
tatjuk a fenti novelliban szerepld magikus targya-
kat, azzal a nem titkolt szindékkal, hogy talan igy
sikerdil életszerGibbé, kézzelfoghatobbd tenni azo-
kat. Kérjiik, ha van véleményetcek az ilyen modszer-
rel 0rténd segédanyag-publikiciérél (pro vagy
kontra), irjitok meg nekink!

ALOMOERZS

sapka
A migikus fejfedd az érzékszervek kikapesolasakor
(alvds kézben) 1ép mikodésbe. Ha valaki ilyenkor
viseli, akkor minden olyan lénynek érzékeli a gon-
dolatait. aki 20 méternél kozelebb van a birtokosa-
hoz, és irt6 szindékkal viseltetik ellene. Ez azon-
ban csak és kizirdlag a viseld elleni szandékra igaz,
tehit akkor nem jelez a sapka, ha mondjuk a par-
tin valaki rajta akar Gtni pihenés kozben. A regény-
ben szereplé Celeste esetében azért figyelmezte-
tett, mert a méhében névekvd gyermek az anya el-
pusztitdsra (is) torckedett. llyen veszély esetén a
sapka azonnal felébreszti a birtokosat, aki azonban
a veszély forrdsit nem tudja meg.

A HAaTALOM

SzimsBdolLuma
A lincon fiiggé. koronds f6t abrizolé medil a pa-
rancsszd kimonddsa utdn a viseld ellen kiizd6 em-
berekben és humanoidokban azt a képzetet kelti,
hogy a birtokos egy nem evildgi hatalommal bir6,
félisteni erejid [ény. Atlagos (8) intelligencia alatt a
behddolis automatikus, a 6bbiek (70 - ismert
nyelvek szima X 10%) eséllyel teszik ezt (8. szint-
t6l kezdve dobhat6 ellene mentGdobas). A megigé-
zettek szama annyi lehet, mint a visel§ maximalis
szolgdléinak szima (mindig a lehetd legalacso-
nyabb szintliek hddolnak be). Tiindék és féltiindék
esetében €l a 90% (30%) ellendllds. A megigézettek
azonnal abbahagyjik a harcot, és elrontott Intelli-
gencia-préoba esetén a viselé mellett fognak fegy-
vert. A hatds 2D4+1 korig tart, ennek lejartaval a
megtévesztettek rajonnek a csaldsra, és diihodeen
a visclére timadnak (+1 timadds és sebzés). Ez
torténik akkor is, ha a szimbélum viselGje megti-
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madja 6ket. Ha a vardzst a blivols sziinteti meg (aki
nem tudja, hogy meddig tart), a megigézettek az
idGtartam végéig meghunydszkodva igyekeznek el-
kotrédni a szine el6l. A hatds véget ér, ha a haszna-
16ja tdimad, vagy 6t megsebzik. A tirgy hasznalatd-
hoz minimum 12-es Vonzer6 sziikséges.

TOaKROsS pANceElL
Ez tulajdonképpen egy mellvért (Plate Mail), ami-
nek a kozepébe egy hatszogletd zafirt illesztettek,
melynek minden oldaldhoz egy migikus tikorda-
rab csatlakozik. Ha a visel6t tiiz, gaz, hé vagy elek-
tromos alap timadds éri, a timaddénak az alap
THACO-jit hasznalva el kell tallnia a -I-es AC-t. Ha
ez sikeres, egy tikor Osszetorik, de a visel§ csak a
fele sebzést szenvedi el (ezutin j6het esetleg a
mentSdobds). Ha azonban nem sikeriilt, akkor a
tamadas altal okozott sebzésnek csak a fele jon 1ét-
re a visel6n, a masik felét az egyik tikor visszalovi
a timadéra (mindketten dobhatnak mentédobast).
llyenkor e tikor NEM t0rik 0ssze. E képességen til
a pancél + I-es Véddgytriként is funkcional. Hat-
rinya, hogy egyrészt a fent emlitett timaddsokat
haszndlva a visel6nek 10% vardzslatrontasi esélye
van, masrészt ha az illetSt zuzo vagy vagofegyverrel
meglitik, a tirgynak mentédobast kell dobnia (fém
szerint), kiildnben egy tikor széttorik. Ha minden
tikér megsemmisiilt, a pancél elveszti magikus
erejét.

ans

REJLS OOBOZ
Leginkdbb egy ékszeresszelencére hasonlit ez az
apro tdrgy. Ha kinyitjak, 1 kor alatt hatalmas terd-
leten kod képzddik (kb. 100 m sugard kor), amely
1D6+3 percig marad meg (széItl fiigg). A kodben
mindenféle nyomkovetés, Gldozés esélye a felére
csokken, mig a rejtézkodésé duplijara né. A doboz
2D4-szer haszndlhatd, utina porra omlik.

BUuBoreEk palLca

A vardzstirgy egy apré szappanbuborékot hoz 1ét-
re a célpont feje felett, ami hirtelen kitigul (1.1 m
sugardra), és magdba szippantja az dldozatot. Ha
az illet$ elrontja pilca elleni mentédobasat, karjai
a gomb bels6 falihoz ragadnak, ahonnan csak ki-
I6nleges eréproba dobissal szabadulhat. A bubo-
rék max. 1.5 mazsit bir el, és ilyen stllyal 3 m/kor
sebességgel emelkedik (kisebb sullyal gyorsab-
ban). A buborékot csak Magiasemlegesitéssel vagy

sebzéssel lehet kipukkasztani. A vardzslatok koziil
csak a sav és tliz alapiak hatnak rd. Ha olyan tima-
das éri, amit a viz vezet (pl. Villimcsapis), akkor az
a foglyot sebzi. Fegyverek koziil a szirok normili-
san, 4 vigok -2-vel, a zizok -6-tal timadjik a gomb
10-es AC-jét. A buborékban rekedt személy is td-
madhat, ha karjai szabadok, de tovibbi —4-gyel, és
csak akkor, ha elétte sikeres Ugyességprobit dob,
kiilonben elcsiszik. A gdmb birmilyen talilattél ki-
pukkad, ckkor a fogoly az aktudlis magassigbol le-
zuhan. Magit6l 1D4+2 kér mulva pukkan ki, hat
méter sugard kérben szappanos lét 16vellve min-
denkire (2 korre -2 timadis).

se€i1Loni

RrRUMBATOK
A tirgy eldszor a Seiloni Hajéskarnevil forgatagd-
ban tiint fel. A belsejébe toltott magikus anyagnak
koszonhetGen hangja csodakra képes:

* Csibitds esetén a csabiténak kettével megnd
a Karizmaja, ha a rumbatok hangja hallatszik.

* Harc kozben a rumbatdkon jitszé zenész
tarsai +2-t kapnak a moriljukra, az ellenfélnek vi-
szont 4 koronként moralprébit kell dobnia.

* A hangszer ersen nyugtatd hatdsu, ezért ki-
vil6an alkalmas fenyegetd helyzetek (pl. kocsmai
verekedések) megelGzésére.

suhand

surRranNno

Allitdlag druidik készitették ezt a magikus libbelit
A nap sugarait energiaként haszndlo tirgy a feldltés
és a megfeleld parancssz6 kimondisa utin 1—2
cm magasra emeli a viselGjét, aki igy mozogva szin-
te hangtalanul haladhat (bozétosban +60%, fiivon
+75%, kovon, foldon +90% lopakodasra). Nyo-
mot is ritkan, legfeljebb nedves f6ldon (20%) hagy.
A surrand tiz percig tud a levegSben maradni, uta-
na minden napfényben toltott 6raért egy percet
nyer vissza. Vizen jiraskor az id6tartam felezGdik.
Pards id6ben a 6ltési id6 duplizddik, felhds id6-
ben pedig hiromszorosira né.

Végezetiil szeretnék koszonetet mondani 2
novelldban szerepld csapat minden tagjanak, ki-
l6n kiemelve Tobit, aki a vardzstargyak kitaldldsdére
felelGs. Palfalvi Ldszli
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.A kezdet nagyon kényes idg..."
—Irulan hercegnd, ,DUNE”

A kezd6 Vampire mesélSk ltaldban energidval és lelkesedéssel telve vigninak
bele ¢lsé Kronikdjukba, de rogton egy problémaval taldljak szembe magukat: ho-
gyan kezdjek neki? Jomagam is elég sokat tortem a fejem azon, hogy mire épit-
sem az elsG torténetemet, és ezalatt a fejtorési id6 alatt — azt hiszem - sikertilt né-
mi tapasztalatra szert tennem, amit talin nem 4rt, ha Veletek is megosztok. Min-
den kezdet nehéz, igy van ez a Vampire kronikakkal is. Mivel a Sotétség Viliga-
ban a vimpirok életében jelentGs szerepet jitszik az intrika és a hattérbdl vald
manipuldlds, ezért az igazin jo kronika gondos elSkészitést és tervezést igényel,
az érdekek és hatalmi viszonyok kialakitdsa példaul nélkilozhetetlen feladat -
mégis kdnnyen megeshet, hogy elhanyagoljuk. Talin ennek a kidolgozisa jelen-
ti a legnagyobb munkat, hiszen gondosan kigondolt, a mar elkészitett karakterek-
hez passzold erdket kell megidézni. A kovetkezG gond a hely kivilasztisa lehet -
melyik virosban jitsszunk? Itt kozrejitszik az, hogy igen nagy varosra van sziik-
séglink, hiszen - a vimpirok népsiirtiségét szem eldtt tartva - be kell ldssuk, hogy
egy félmillids viroskiban a jitékosaink majdhogynem az egyedili Vértestvérek
lennének. (Persze ez is egy érdekes szituicid, de kezdésnek inkdbb sztereotipi-
kusabb alapkornyezetet javaslok.) A viros kronikink mindenkori helyszine lesz,
kidolgozisa tehit elengedhetetlen. (Ugyan lehet rogtondzni is, de az kevésbé
szinvonalas krdnikit eredményezhet, ha nem vagy elég tgyes.) Tehit kell egy
helyszin, amit be kell népesiteni az éjszaka dtkozott lényeivel. Ezt a feladatot
azonban mindenképp meg kell, hogy elzze a karaktergenerilds. Az alapkényv-
ben ennek a folyamatnak a gordilékennyé tételéhez minden segitséget megka-
punk (nagyon hasznos ide a Player’s Guide is!), a jitékos elképzeléseit a mesélé
tgy biralja feliill, hogy kozben folyamatosan az jirjon a fejében: ebbdl milyen ka-
landok salhetnek ki? Egynél tobb karakter esetében rogton Gjabb probléma me-
rilhet fel: mi van, ha a jitékosok olyan karaktereket képzeltek el maguknak, akik
minden valdsziniiség szerint nem fogjik egymast kedvelni? Példaul egy Brujah és
egy Ventrue vampir dltaliban nem igazin fér meg egymais mellett, csakagy, mint
mondjuk egy Nosferatu és egy Toreador sem. Ezen a sztereotipidk felragisaval is
segiteni lehet (nem biztos, hogy minden Toreador megveti a Nosferatukat ritsa-
guk miatt, és elképzelhetS olyan Brujah is, aki szabadsig-eszméit nem 6kollel,
hanem dgyes diplomdciai Uton kivinja érvényre juttatni), de az is lehet, hogy va-
lakit ra kell beszéined egy masik klin, vagy egy masik személyiség kialakitdsara.
Emellett nagyon fontosnak tartom (ezt a meséld is tartsa szem el6tt), hogy lehe-
téség szerint mindenki olyan klint ill. személyiséget valasszon maginak, amihez
valamilyen médon hasonlatosnak tartja 6nmagit, mivel ez jelentGsen meg-
konnyiti a karakter kijatszisat. A karaktergenerdlas alatt ki kell deriiljenek a ka-
rakter motivacidi, mivel ha az Gsszes karakter kész, a mesél6 ezekbdl az inspira-
ciokbol fogja Gsszedllitani a kronika alapkoncepcidjat. (Ha egy parti két tagja a
Golconda elérését tlizte ki céljaul, a harmadik pedig Vérfarkasokkal akar ossze-
bardtkozni, akkor igen nehezen lehet keresztilvinni egy olyan kalandot, amiben
a karakterek akar egy Matuzsilemet is diablerizalhatnanak.) Ki kell tallni, hogy
a karakterek miért vannak egyiitt, lehet6leg Ggy, hogy az tokéletesen logikus le-
gyen. (Példaul az egyik karakter célja, hogy eltiintesse a sillyesztben SzilGje
gyilkosdt, és a msik karakter az egyetlen, aki ebben segithet neki. Aztin késGbb
a segitséget viszonozni is kell, nem is beszélve arrdl, hogy ha mar hiarom karak-
ter van, akkor igen sokdig 0ssze lehet kotni a partit ilyen modszerrel.) Ezek kita-
lilisa mar egybefolyik a viros és a tobbi szerepld kitaldldséval. Tébb mddja is van
annak, hogy egy virost taliljunk. A legkézenfekvdbb, ha azt a virost Sotétitjik el,
amiben élink. Konnyen lehet viszont, hogy a viros lakossiga nem ad elég vim-
pirnak tptalajt, ilyenkor esetleg viltoztathatunk a megadott normédkon. Littam
mdr olyan alternativ megoldist, hogy nem minden szizezer, hanem minden hat-
vanezer lakosra jut egy vimpir, sGt, a kornyez6 kisebb virosok, faluk lakossagat
is hozzdadhatjuk a lakossighoz. Az az elnye is megvan a sajit él6hely felhasznd-
ldsanak, hogy elég jol ismerjik, és konnyen szerziink hozzi segédanyagokat (tér-
kép stb.). Akinek azonban a ,Debrecen Hercege” elnevezésnél jobban cseng a
.Prince of New Orleans”, az természetesen mar nagyobb gondba ttkozhet, ha
maga akarja kitalilni a virost, legféképpen, hogyha ezeket a hazénkon kiviili ide-
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gen tdjakat csak fényképeken litta. Szerencsére vannak kiegészitGk, amelyekben
elég jo varosleirasokat kapunk (Chicago by Night, New Orleans by Night stb.). de
ezek nagyban segithetnek abban is, hogy képet kapjunk arrél, hogy egyiltalin
hogyan is kellene kinéznie egy ilyen varos kidolgozisanak. Viroskidolgozasra ta-
nicsokat a Storyteller’s Handbookban is talilhatunk, de szerintem az tobbet se-
git, ha kapunk egy kész mintat. Kellenek majd fontos helyek, fontos személyek.
aszemélyek motivicioi, kiket iranyitjak ezek a személyek, Sket kik iranyitanak, ki-
nek a kezében vannak a f6bb intézmények (renddrség, média), melyik klin mi-
lyen intenzitdssal van jelen, kik a f6bb képviselGik, kik szeretik egymast és kik
nem, vannak-e vérfarkasok, magusok és egyéb természetfolotti 1ények. ki mani-
pulilja majd a karaktereket, és Gk kiket manipuldlhatnak stb. Mivel a vampirok
kozul néhdnyan mdr a varos sziletésckor jelen lehetett, gondolni kell a torténcl-
mi héttérre, a viros multjara is. Innen kaphatunk j6 otleteket arra is, hogy a pri-
mogen tagjai mifélék legyenek. Persze nem muszij mindent pontosan elére leir-
ni, az is elég lehet, ha nagy vonalakban van elképzelésed a lényegrdl, és az elsé
torténethez kidolgozod a sziikséges szereplket. Innen aztdn improvizildssal és
a karakterck 6ndll6 tetteibGl az egész alakul majd tovibb. Igencsak hasznosak
még azok a kronikaépitési tandcsok, amelyeket az alapkonyvben olvashatunk. ér-
demes megfogadni Gket.

Remélem, most, hogy szembesiiltetek a probléma-tomegekkel, amikkel talil-
kozni fogtok, még nagyobb kedvetek van Vampire-t mesélni (jitszani). Ha valaki-
nek segitségre van sziiksége a kezdésben, megprobilok segiteni, irjatok. csak
kiildjetek valaszboritékot, és a boritékra irjitok rd, hogy Nosfery-nek.

)6 vadiszatot! Nosferatu

P
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WJol van, gyerekek, ezt nagyon hamar felejtsétek
el!” - nagyjibdl ez volt az els reakcidom, midén
néhdny régi baritom felkeresett a kéréssel:
ugyan, irjak mdr egy cikket készil6 kdrtyajitékuk-
r6l. a Mitoszrol. Osztonds tiltakozisom két okra
volt visszavezethetd: egyrészt ugye dprilis kornyé-
kén kitort rajtam a szokdsos tavaszi firadtsig,
misrészt meg problémds egy még nem is létezd
jatékrol értékelést irni. llletve mdr 1étezett, s ezt a
hiiszke alkotok kb. 20 kilényi jegyzettel és rajzzal
bizonyitani is tudtdk, csak hic egy kirtyds jatéknal
a kiilesin is rengeteget szamit, és a tesztpaklikat a
jatéktervezdk lattdk el dbrikkal. ..

Na jo, nem részletezem tovibb kezdeti fenntar-
tdsaimat, hisz végiil az én kedves ismerGseimnek
sikertlt rivennitk valami cikkszer( izé megirdsa-
ra. $trd hililkodasok kézepette kezembe nyom-
tik a 380 lap leirdsdt egy vizlatos szabdlykényvvel
és négy tesztpaklival egyetemben. Eztin igéretet
kaptam még egy vacsorameghivisra s egy tiszte-
letpéldinyra (illetve tiszteletpaklira), majd az
egész csapat elviharzott a nyomda irdnydba holmi
drajanlat Gigyében. En meg ketteshen maradtam
kb. 20 kilényi dokumentummal...

Az elsG dolog, ami a Mitosszal kapcsolatban fel-
tlint, az a szabilyok rendkiviili osszetettsége és a
jaték egészen egyedi hangulata volt. Jémagam
mindig is kedveltem a mitolégidt, épp ezért nagy
érdeklddéssel olvasgattam a kilonféle istenek és
h&sok képességeit. Az mir elsére feltlint, hogy a
szerz6k hdl'istennek alaposan utinanéztek az
egyes személyek és népek hittértorténetének,
tgyhogy a jaték alapjin elég pontos képet alkotha-
tunk a kelta, gorog és germin mondavildgrél (az
még kilon jopont. hogy nem maradtak ki a
klasszikus fantasy legismertebb alakjai sem). Egy-
cgy parti persze akkor igazin hangulatos, ha pak-

linkban nem keverjiik a
kilonboz6  mitolégia-
kat, hisz néha roppant
idétlen kombindciok is
kijohetnek.

Széval a jiték hangu-
latira és alapotletére
nem lehet egy rossz sza-
vunk se, de az én tetszé-
semet mégis a szabdly-
rendszer nyerte ¢l legin-
kdbb. Mint azt mdr ir-
tam, a Mitoszt minden-
nek lehet nevezni, csak
éppen egyszer(i jaték-
nak nem. Rendkivil sok
mulik a szembendllé fe-
lek stratégiai érzékén és
ravaszsigdn, néhol a logikai jitékok Osszetettsé-
gét surolja. Sokak szimdra elsG pillantdsra tan tal-
sdgosan is Osszetett a jaték, épp czért a szerzk
igen ravasz modon egy kétlépcsGs szabilyrend-
szert kredltak. Ez annyit tesz, hogy lesz egy kez-
déknek és egy haladOknak szint szabilygyijte-
mény. Az elébbi egy lényegesen leegyszerGsitett
rendszer, ahol a szerencse és a paklik egymishoz
viszonyitott erdssége joval nagyobb szerepet kap,
viszont a jaték porglbb és konnyebben dttekint-
hetd. A késébbickben végig az Gsszetettebb valto-
zatra fogok hivatkozni, elvégre szimomra ¢z a
szimpatikusabb.

Hidt akkor kezdjik tin a legelejérdl... A jaték
maga két vagy tobb isten harcirol szol, ahol a

uralom megszerzése. Egy dolgot senki ne felejt-
sen: f6 feladatunk nem ellenfeleink kiirtdsa, ha-
nem minél tobb nép lerakdsa. Koronként csak
egy népet rakhatunk le, ha ezekbdl osszegyflt
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hét, megnyertik a jité-
kot. Ami az egész néple-
rakoddst érdekessé te-
szi, azok a kilonféle
utak. A népeket csak
egymds mellé rakhatjuk
le, és csakis ugy. hogy
atjaik illeszkedjenek.
Voltaképp az egész vala-
mi tertletfoglalé jaték-
ra hasonlit, szinte vég-
telen varidcios lehetd-
séggel. Jut eszembe, az
egyes utakhoz tartozik
egy harci érték is, amit
védekezésnél hozzdad-
hatunk sereglink erejé-

hez. Ellenfelink csakis a még szabad, azaz mis
néphez nem kapcsolt utakon keresztiil timad-
hat. Altaliban anndl kisebb egy nép dtlagos har-
ci értéke, minél tobb at tartozik hozza. It dll-

junk is meg egy pillanatra. hisz nagyon sok md-
lik birodalmunk kiépitésén. Nem kétséges, hogy
erds népekbdl jitszva szinte biarmilyen cllensé-
ges tdmadissal dacolhatunk, viszont a kevés ut
nagyon megneheziti majd dolgunkat. Elvégre
roppant idegesité tud lenni, mikor 3 nép is a ke-
ziinkben van de az utak elhelyezkedése miatt
egyiket sem tudjuk lerakni... Csak gyenge, vi-
szont sok uttal rendelkezd népekkel szintén
nem éri meg jitszani, az erGsebb ostromlé sere-
gek egymds utdn szedik majd le védekezd bajno-
kainkat. Timadni és védekezni ugyanis csak baj-
nokokkal lehet, nélkilik birodalmunk teljesen
védtelen. A helyes kombinicié az erés és sok
utat birtokld népek keverése. csakis igy épithe-
tank ki életképes birodalmat.

Az dltalunk megszemélyesitett istennek is meg-
van a maga kdrtydja, ami voltaképp nem mds mint
egy karakterlap. Ezt a kdrtydt a jaték legelején le
kell tenniink a péstra. a késGbbickben ezen vezet-
hetjiik hatalmunk alakuldsit. Minden isten 4 féle
hatalommal (ha gy tetszik mannaval) rendelke-
zik, nevezetesen haderGvel, cselszovéssel, vard-
zserével. vagyonnal, ezek az értékek 1-t6l 6-ig ter-
jedhetnek. Természetesen a legtobb lap csokken-
ti ezen értékeket, azaz a Magic-b6l mar ismert le-
idézgetés a Mitoszbol sem hidnyzik. A £6 kiilonb-
ség, hogy korlink végén csak 3 manndt kapunk. s
ezt igazdn nem is tudjuk feltdpolni. Ennek a szisz-
téminak koszonhetSen nagyon meg kell gondol-
nunk, hogy mikor mit idéziink le, elvégre egy-egy
komolyabb hés leidézése akir négy manndba is
belekertilhet.

Az Imperium Bt. oldalai



Mint azt mdr emlitettem, a jaték kulcsfontos-
sdgu szerepli a bajnokok. Ezek a nagyhatalma
hésok, szornyetegek vagy fél-istenek vezetik a
hadjiratokat, és védelmezik népeiket. Minden
bajnok rendelkezik egy vagy tobb kilénleges ké-
pességgel, ezeket sajit kortinkben bdrmikor
haszndlhatjuk. A dolog egyetlen hitwlitdje,
hogy kalandozd (azaz képességiiket hasznilg)
bajnokaink azonnal megfordulnak, s kériink vé-
gén csak egyet fordithatunk vissza koziilik. A ka-
landozé bajnokok nem védhetik népeiket, nem
timadhatnak, azaz teljesen kiestek a jitékbol.
Csak ritkdn lesz egyszerre 3-nil tobb bajnoka
lent a jatékosoknak. igy aztin mindig alaposan
meg kell fontolnunk, hogy mikor, kivel és mit
csindlunk.

Nem széltam még az Intrika és Kataklizma la-
pokrdl, ezek sokban hasonlitanak a Spellfire-bél
ismert event kirtydkra. A legtobbet bdrmikor,
akir az ellenfél korében is kijatszhatjuk, ezért
kiilonosen értékesek. Az Intrika lapokkal fGképp
politikai és gazdasigi viltozdsokat idézhetiink
¢ld, a Kataklizma lapnak pedig mdr a neve is ma-
giért beszél...

Nem esett még sz6 a harerdl, ami pedig a ji-
ték egyik legfontosabb és legérdekesebben meg-
alkotott része. Koronként csak egy hadjdratot le-
het inditani, s azt is csak egy le nem védett iton
keresztal. ElGszor a timadd fél nevezi meg az

ostromot vezetd bajnokdt, majd a véddnek kell
ugyanezt megtennie. Ha a foldjét véds jatékos
nem tud, vagy nem akar bajnokot kikildeni, ak-
kor a timad6 automatikusan gy6zott, azaz a nép
a dobott lapok kozé keril. Csatdban a szokdsos
lapokkal tapolhatunk, azaz hadakkal, fegyverzet-
tel, vardzstirgyakkal és varazslatokkal. Erdekes
szabdly, hogy a hadakat két sorba kell bajnokunk
mogé rendezniink. Az elsd sor harci erejével ta-
mogatja vezérét, mig a misodik sorban harcol6
hadak csak a kiilonleges képességiikkel segithet-
nek. Ha a védé gydz, az ostromld bajnok min-
den csatolt  lapjdval

lyét mind hangulataban, mind pedig jitszhato-
sdgdban a nagysikeri el6dok mellett (Magic
vagy a Spellfire). A jiték egyetlen hibdja, hogy
néha tulsdgosan is sokat kell benne kombinalni.
ambdr ez bocsdnatos ,btin”. $zéval én minden-
kinek csak ajanlani tudom a jitékot, legyen az
illeté megszillott M.A.G.U.S. avagy Jyhad rajon-
0.
Kris
U.i.: Még bacsazdul egy jO tandcs: a Fekete
Hadurat és Akhilleuszt semmiképp se cseréljé-
tek el (hdt ezek valami egészen brutdlisak)...

egyltt elpusztul, s ezzel
vége is a harcnak.
Amennyiben viszont a
timadd sereg diadal-
maskodik, a védekezd
bajnok arccal lefelé
visszatér a vezérsorba s
a gyGztes isten elvehet
ellenfelétd] egy manndt
(mindennek tetejébe a
népink is megsemmi-
sul).

Minden  elfogultsig
nélkal dllithatom, hogy
a Mitosz megidllja he-

INTERJU TOTH JANOSSAL
a Mitosz tdrvsszerzojével

- Mikor gondoltatok eldszor arra. hogy megprobdlkoztok egy magyar nyelvii gydj-
Ligelds kdrtyajiték kinddsdval?
Ha ol emlékszem, egy borongds janudri napon jott az otlet. Ekkortdjt tetdzott a Magic
liz, a fanatikusabb visdrlok falkdba verddve jartdk a boltokat mindenféle kirtya utdn ku-
tatva. Voltaképp a Magic, s késtbb a Spellfire hatalmas sikere gydzott meg min-
ket arrdl. hogy a Mitosszal érdemes komolyan foglalkozni.
- Szerinted melyik jitckboz all kozelebb a Mitosz: a Magic-bez vagy a Spell-
[ire-hez?
J6 kérdés... Igyckeztiink egy teljesen @j és egyedi jitékot dsszehozni, de né-
hany dtfedést azért lehet taldlni. Ha azonban a Mitoszt mindenképp tirsitanom
kéne cgy misik jatékhoz, akkor a Jyhad lenne w.
- Miadla az otletet, hogy egy mitologiai jatékot készitsetek? Ha jol tudom, rajtatok
kiviil ilyesmivel még senki nem probilkozott.
A legelsd 6s legfobb probléménk az volt, hogy a jitékot nem tudtuk mihez kotni. Ere-
detileg gy vegytiszta fantasy kdrtyajdtékot akartunk dsszehozni. de akkor egy teljesen Gj
vildgot kellett volna csindinunk. Egy olyan vildgot, ami rajtunk kiviil mindenkinek
idegen és semmitmondo lett volna, azaz pont a legfontosabb, a jiték hangulata ve-
+ wstzett volna . fgy aztdn hosszas meditdlds utan a mitol6giai kornyezet mellett don-
tottiank, de azére dwettiink néhdny dolgot a Klasszikus fantasybdl is.
~ A legtobb kdrtyds jatck rakfenéie. bogy a gydzelem nem a jatékos intelligenci-
djatel vagy stratégiai érzékétdl fligg, banem pusztan a szerencsétdl és a paklik erssé-
gétil. Bz igaz a Mitoszra is?
Bizonyos fokig igen. Elvégre minden kértyds jatékban, legyen az Black Jack vagy Star
Trek, igen sok fiigg a szerencsétdl. Ami a tipoldst illeti, ezt szintén
{ehetetlen kikiiszobolni, elvégre 380 teljesen egyforma erGsségd la-
pot egyszeriicn képtelenség csindlni. Mint minden jitékban, a Mi-
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toszban is vannak gyengébb és erdsebb lapok, viszont egy-cgy partit nem lehet pusztdn
erGs lapokkal megnyerni. A jiték alapjdban véve a kiilonféle kombindcidkra épill, csakis
czekkel gyGzhetjiik le ellenfeliinket. Sok kombindcid alapja viszont egy-cgy gyengébb lap,
épp czért bitran kijelenthetem: a Mitosszal jitszva csak kevés folasleges lappal fogsz ta-
ldlkozni.

- Mit tartasz a Mitosz legnagyobh hibdjdnak?

Taln az1, hogy nagyon oda kell figyelni a jatékra, foleg paros kiizdelemnél. Nem egy-
szer 2-3 korrel elgre kell gondolkozni, s a piston 163 dsszes vezér képességét fejben tar-
tani. Széval nem konnyd...

— Nem félsz, bogy a jiték Gsszetefisége sokakal elriaszt majd?

Igen, ett6l én is tartok. Epp czért lesz egy kezddknek és cgy haladknak sznt s
rendszer. Az elgbbit fleg a fiatalabbaknak illetve a jdtékkal csak ismerkedni kczda
nek szdntuk, mig 4z utdbbit az ,dreg rékiknak”.

— Terveziek a Mitoszhoz kiegészild csomagokat?

Nand, elvégre az alapcsomagban csak a germdn, kelta és gorog mitoldgival foglal-
koztunk. Ott van még az egyiptomi, kinai, tibeti, finnugor mondavilig, hogy csak néhdnyat
emlitsek. Témdban tehdt nincs-hidny, ha minden jol megy kb. 2-3 havonta adunk majd
ki Kiegészitd csomagokat, melyekben egy vagy két mitolégidval foglalkozunk.

— Gondolom a Mitoszban is lesznek gyakori és ritka lapok. Koriilbelsil hany paklit
kell valakinek megvennie, bogy mind a 380 lapot legydjise?

Hi, j6 sokat... A lapokat 4 csoportba osztottuk: vannak gyakori, dtlagos, ritka és cgye-
di lapok. Minden alappakliban lesz 34 gyakori lap, 16 dtlagos, 8 ritka, | cgyedi és 1 s
ten. Ennek a felosztdsnak koszonhetGen elég nehéz lesz a teljes sorozatot dsszegyiijten’
viszont ritkdn fognak az cgyes lapok ismétlddni.

- Sok szerencsét!
Az inlerjit készitette: Balogh Divid-+a
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Holdtélte: Emlékszel, tavaly dprilisban beszélget-
tiink, akkor az Earthdawn még elég djdonsdg volt.
Mennyit vdltozott azota?

Louis Prosperi: Azt hiszem, még mindig elég fiatal a
jaték, de nétt a népszeriisége itt és a tengerentilon is.
Eurépiban elképesztGen szeretik, a német kiadonk mér
négy vagy 6t Earthdawn-kényvet is kiadott. Ugy tiinik,
minden egyes Wij konyv kiaddsaval megnyeriink magunk-
nak ij embereket, akik szivesen jitszanak fantasyt egy ki-
csit mdsképpen.

HT: Milyen dolgok jonnek ki mostandban?

LP: A legtijabb, ami pont most jelent meg, Az Adep-
tus ttja (The Adept’s Way), ebben a kiilonboz6 diszcip-
lindk mivelSi beszélnek magukrdl, életiikrél, életmdd-
jukrdl. Hasonld ahhoz, ahogy a fajokat taglaltuk a Deni-
zens kényvekben; megtudhatod, hogy mit jelent fjisznak
vagy szellemidéz6nek lenni. Egy kicsit kiterjesztjitk ben-
ne a szabilyokat, és reményeink szerint tisztdbba te-
sziink pdr dolgot, ami eddig nem volt konnyen érthetd,
példiul a tobb diszciplindji karakterekre vonatkozd sza-
balyokat

Ezutdn jon a Rémek (Horrors) konyv. Ebben van né-
mi Ujj informaci6 a Rémekrd], miért csindljik, amit csinal-
nak, honnan jéttek... Nem adunk ki til sok informaciot,
mert az embereknek sok olyan kérdése van a Rémekkel
kapcsolatban, amire egyszertien nincsen vilasz. Miért
pusztitanak el mindent a Rémek? Csak. Ezen kivil tizen-
6t egészen killonleges, egyedi Rémet is leirunk, amik j-
szer( dolgokat csindlnak; elég hosszan lesz sz6 roluk.
Van még a konyvben pir kisebb Rém és Rém-teremt-
mény. Persze mint minden korabbi kényviinkben, ebben
is van egy hosszabb rész a szabilyokrdl. A legfontosabb
benne talin az a terjedelmesebb iris, ami arrdl szl
hogy hogyan hasznilhatjuk a Rémeket a jitékban tgy,
hogy ne tegyék teljesen tonkre a mesét. A baj az, hogy
sok Rém, fdleg azok, amik ebben a konyvben lesznek,
fantasztikusan erdsek, barmilyen adeptus-csapatot le-
mosndnak. Akkor tehat hogyan lehet hasznilni Gket? Az
nem megolds, ha egyszerien csokkented az erejiiket,
hiszen a Rémeknek az a lényege, hogy erdsek. Megpro-
bilunk felvizolni néhiny lehetdséget, amivel fel lehet
ket haszndlni anélkiil, hogy teljesen tonkremenne a ji-
ték. Szerintem iddig ez a legjobb Earthdawn kdnyv.

Augusztusban jon egy doboz, ami Skypoint-rol és Vi-
vane-rél sz6l. Most foglalkozunk elészor a therai biroda-
lommal. A hangsuly Vivane-en, a viroson van, de részle-
tesen leirjuk Skypoint-ot és az alatta fekvs virost is. Elég
sok sz4 esik a Skypoint korili tartomanyrdl is, igy a ji-
tékmester megtudhatja majd, mire késziilnek a theraiak.

HT: Lesz benne 520 a theraiak szokdsairdl is?

LP: Egy rovid rész sz6l a therai birodalomrél, meddig
is terjed ki, és arrdl is, mit jelent therainak lenni. Barsai-
ve népei egyszerlien csak gonosznak tekintik a theraia-

kat. De a theraiak sziikségszertinek tartjik, amit csindl-
nak. Egy kicsit ldtszik az érem mdsik oldala is, bar Barsa-
ive-en tovibbra is Thera marad a 5 ellenség. Tudjuk,
hogy a rabszolgasig rossz dolog, és tudjuk, hogy a the-
raiak nem éppen szépen csiniltak egy csomd dolgot. Re-
mélem, ez kielégiti majd sokak kivincsisgdt, mert ‘96-ig
nem nagyon akarunk foglalkozni a therai birodalommal
Ujra. Még sok dolgunk van Barsaive-en, miel6tt a therai-
akkal tor6dnénk.

HT: Folytatodik a Foldhajnal legenddi (Legends of
Earthdawn) sorozat?

LP: Azért adtuk neki az elsg kotet cimet, mert béven
anyagunk ahhoz, hogy még egyet kiadjunk. Ugy gondol-
tam, nagyon népszeri lesz ez a fajta kdnyv. 12 dollarért
(kb. 1200 forint) kapsz t6bb, mint harminc kalandot. A
konyv els fele pedig olvasmdnynak is jo; érdekes torté-
netek vannak benne. Ezént gondoltam, hogy legyen a ci-
me elsé kotet. A misodik lehet, hogy nem jelenik meg
1997-ig, de mivel a visszajelzések nagyon jok voltak, ta-
lin hamarabb is kijon. 1996-ban jon egy hasonlé kiad-
viny, a Felfedezések konyve (Book of Explorations), ami-
ben kalandorok napldit és feljegyzéseit gyijtotte Gssze a
throali konyvtdr. Ebben is nagyon sok kalanddtlet lesz.
Nem tdrténetek lesznek benne, de a kényv végén ugyan-
ugy adunk Gtleteket, hogy melyik feljegyzést hogyan le-
het kalandda kidolgozni. Ugy gondolom, a fantasy jité-
kosok 1gyis azt csindljik, amihez kedviik van. Ezekben a
jatékokban nincs sziikség részletes kalandokra, amikben
pontrdl pontra le van irva, hogy hol mi t6rténik. Inkibb
olyan kényveket szeretnék csindlni, amikben két-hiarom
rovid kaland van, mint a Parlainth-i kalandokban (Par-
lainth Adventures), vagy olyanokat, mint a Foldbajnal
legenddi, amiben t6bb dolog van roviden leirva.

HT: Van nébdny tipikus biba, amit sok fantasy jdték
elkivetett - elsGként az ADED -, és amib6l az emberek-
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nek taldn elegiik is van. Az egyik az, hogy a jdtékosok
tonndnyi szornyet és vardzsiatot kapnak, de rdcié nem
sok van a balmazban. Hogyan probaljdtok meg elke-
riilni ezeket a hibdkat? Amikor ldttam, hogy megjelenik
egy konyv Barsaive 1ényei (Creatures of Barsaive) cim-
mel, féltem téle, hogy csak egy statisztika-sorozat lesz.

LP: A FASA egyik jellemzije a racionalitds. Altaliban
mindig megmondjuk, hogy minek mi az oka. Mindig van
valami oka, hogy az adott konyv miért létezik Barsui-
ve-en. Az egyetlen kivételek a szabilykonyvek, példiul az
Earthdawn Companion, ami kifejezetten a jatékmester-
nek és a jatékosoknak szdl. A magidrdl szol6 kiegészitd,
ami 1996-ban jelenik meg, szintén ilyen lesz. A t6bbi, a
Denizen's konyvek, esszégylijtemények beleillenek a vi-
ligba. A Barsaive lényeiben egy sirkiny mondja el a
gondolatait. Ha folytatjuk a sorozatot, valészintileg meg-
int az 6 ,hangjat” fogjuk haszndlni. Nagyon j6 szérako-
zds volt irni a kényvet, és a visszajelzések is pozitivak vol-
tak. A Rémek kényvét a throali kdnyvtar egyiltalin nem
akarta megirni. Csak a kirdly parancsira tették, és na-
gyon féltek. A kdnyveinkben ugyanazok a személyek fiiz-
nek megjegyzéseket az irisokhoz, és ugyanaz irja az el6-
sz6t minden fejezetben. Ebben a konyvben nem, mert
nem akartdk, hogy barki tilsagosan ki legyen téve a Ré-
mek hatdsinak. A fiatal kényvtdrosok csindltak a mdso-
last és a legtobb munkat. A konyv rindkkal és jelekkel
van boritva, egész mishogy néz ki, mint a tobbi. Hangsu-
lyozni akartuk, hogy a konyvtirosok addig hiztik az
id6t, ameddig csak birtdk. A konyv bevezetSje egy be-
szélgetés Valorus kiraly és Merrox a f6konyvtiros kozott,
melyben a kirdly megkérdezi: Es mi van a Rémekkel?
Merrox pedig azt vilaszolja: Mi lenne?

Nem lesz soha olyan kényv az Earthdawnhoz, ami-
ben csak még t6bb adat van, aminél nincs megindokol-
va, miért létezik a viligban. Soha nem lesz konyv a va-
rizstargyakrdl példdul, mert azok a viligban nagyon fon-
tos egyedi dolgok. Torténetilk van, nem lesz soha + 1-es,
+2-es, +3-as kard.

HT: Sok régi ADED jdtékos van, aki szivesen vdlta-
na valami mds jatékra, de csak a ,gyeriink, oljiik le a
legnagyobb szornyet!” fajta kalandokhoz van hozzd-
szokva. Egy ilyen jdtékos hogyan tudna vdltani, ho-
gyan lebet rdvenni 6t a valodi szerepjatékra?

LP: Az Earthdawn nagyon j6 erre a fajta jatékra is. Na-
gyon érdekes a politikai hittér, a tirsadalmi helyzet, tele
van kalandlehetdségekkel. A kapcsolatok a Throali Ki-
rilysdg, a Vérvadon és a Therai Birodalom kozétt sok le-
het6séget ad. A kiilonboz6 virosok kozott is rengeteg
intrika folyik. De tgy gondolom, az Earthdawn idedlis
tisd-vigd-nem-apid jaték is. Sokféle szorny van, sokféle
kockit lehet dobdlni. A talilkozdkon sokan voltak, akik
éppen azt a részét élvezték a jatéknak, amikor szembeke-
ritltek a szornyekkel és elSkaphattdk a hat-, nyolc.,
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tizoldalt kockakat. Hogyan lehet az ilyen jitékosoknak
megmutatni, hogy misként is lehet jatszani? Azt hiszem,
nem tudok semmi olyat mondani, ami csak az Eacth-
dawnra jellemzd, bir van egy Fertdzott (Infected) cimi
kalandunk, amiben egyaltalin nincsenek Rémek. Ha a ji-
tékosok tigy dllnak hozzd a dolgokhoz, ahogy kell, egyil-
taldn nem kell verekedniiik, egy kis csetepatét leszimit-
va. Ha harcolni kezdenek, valoszintileg vesztenek. Ez az
egyik legjobb mddja annak, hogy megmutasd, misképp
is lehet hésnek lenni, nemesak harccal. Sokan panasz-
kodtak hogy til erisek az ellenfelek, de éppen az a cél,
hogy a karakterek ne verekedjenek, hanem més megol-
dist taliljanak. Azt hiszem, Ggy érdemes kalandokat ter-
vezni, hogy a jitékosok beldssik, nem csak harc kell a
célhoz éréshez. Sok olyan diszciplina van, amik teljesen
szocidlis jellegtiek, példiul a trubadir, ami nem egy gyil-
kologép, de az egyik legerGsebb lehet, ha jol jatsszak. Azt
hiszem, nagyon sok dolog van a jitékban, ami sokkal in-
kibb a szerepjatékos stilus felé vezérli a jirékosokat.
Nem akarom egyik stilust sem a misik folé helyezni,
mert néha a legmulatsigosabb dolog, ha 6sszejossz a ba-
ritaiddal. dobdlgatjitok a kockdt, és hatalmas szornyeket
oltok le. De ha vj utakat akarsz mutatni a jitékosoknak,
azt hiszem, az Carthdawn j6 lehetGségeket kindl. A vilig-
ban sok a lehet6ség az intrikdra, a politikira, sok a sze-
repjatékra épiilé képesség és konnyii legydzhetetlen el-
lenfeleket keedlni. Példiul az AD&D 2nd edition-ben a
sirkanyokat sokkal erGsebbé teuék, de egy 10—12. szin-
tii parti még igy is vigan lesopri 6ket. Az Earthdawnban
nem igy van, még a legnyomibb sirkény is tobb, mint ki-
hivis barmilyen partinak, és ennek igy is kell lennie. Az
Earthdawnban nagyon kénnyii olyan ellenfeleket épite-
ni. amiket kozvetlen harchan lehetetlen leverni - kidu-
milhatod magad, de harcban nincs esélyed.

HT: Egy komoly bajom volt az Earthdawnnal ami-
kor meséltem nagyon nehéz volt nem-jdtékos karakte-
reket csindini, Valtoztattok valabogy ezen a belyzeten?

LP: A Jdtékmester csomag (Gamemaster Pack) elGre
kidolgozott NJK-i segitenek valamit a dolgon, de ez a fel-
adat még mindig nem konnyd. Féleg, ha adeptus ellen-
feleket dolgozol ki. Nagyon sok irdnyba fejlédhet egy ka-
rakter. Ha nem figyelsz eléggé, elfelejtkezhetsz példaul
aredl, hogy a kardmiivész NJK-nak van visszavigds képes-
sége, igy viszont nem lesz komoly kihivds egy harcos ji-
tékosnak. Sajnos a jiték rendszerébdl adodnak ezek a
nehézségek és igazin csak gyakorlattal és tapasztalattal
lehet feliilkerekedni rajtuk. Az NJK-k tekintetében szd-
munkra csak az a megoldds, ha még t6bbet frunk le.
Gondolkodtam rajta, hogy kéne csindlni az Earthdawn-
hoz is a Legnagyobb vaddszokboz (Prime Runners) ha-
sonl6 konyvet. Nem feltétlentil a legjobb és leghiresebb
adeptusok lennének benne, inkibb olyan emberek sta-
tisztikdi, akikkel konnyen talilkozhatnak a jatékosok. Ha
megvan valakinek az sszes kiadviny - kdnnyen beszé-
lek, mert nekem természetesen megvan ~, azokban na-
gyon sokféle tipus megtaldlhatd, statisztikikkal egyiitt. A
misik lehetGség, ami eszembe jut, a szimitogépes karak-
ter-tervezd program, az EDGE. Azzal igen konnyen Gssze
lehet iitni egy NJK-t.

HT: Még egy dolog volt, ami nem volt nyilvanvalé a
szabdlykonyvbGl. Mennyire gyakoriak az adeptusok?
Ha a jatékosok elé, akik adeptusok, olyan ellenfeleket
akarsz dllitani, akikkel gondjuk lebet (és mondjuk nem
szornyeket), akkor adeptusokra van szikség. Ha vi-

szont minden bokorban adeptusok vannak, elvész a
mdgikus tebetségek kiilonlegessége.

LP: Nem szivesen mondanék hasratitésre egy szizalé-
kot. Sokan kérdezték mir tSlem, mekkora az adeptusok
ardnya, de még sosem mondtam konkrét szimot. Ha van
egy virosku vagy falu, ahol mondjuk szizan laknak, és
abbol 6t adeptus, az elég normilisnak hangzik. Ebben az
esetben tehdt 5 szdzalék. De ha egy nagyobb virost ve-
szel, mondjuk Travart, ahol szdzezren laknak, akkor az 6t
szizalék mir Gtezer adeptust jelentene. Ez nyilvinvaléan
til sok. Nincsen tehdt egyértelmi arinyszim. Ritkak. A
legjobb vilasz, hogy annyi van beldlik, amennyi sziiksé-
ges a torténetbe. Ha Barsaive egész népességét nézziik,
az ardny valahol egy és hirom szizalék kozott leher. A ki-
sebb telepiiléseken t6bb, a nagy virosokban kevesebb.
Az ellenfelek osszeillitdsinal mindig j6 vezérvonal, hogy
nagyjibél azonos képességii adeptusokkal dllitsd szem-
be a jitékosokat. Taldn valamivel erGsebbekkel, hiszen
neked ot fickéval kell egyszerre jitszanod, nem tudsz
mindenre odafigyelni. Persze kicsit furcsa lehet, hogy
példiul a Fertézott cimii kalandban egy falucskiban egy-
szerre csak ott terem a jatékosok elStt egy csapatnyi
adeptus. De a jitékosok az Earthdawnban definicié sze-
rint nagyon fontos személyek és egyfolytiban érdekes
dolgok torténnek velitk. Néha ez kicsit ellentmondhat a
logikinak, de szerintem amig a torténet j6 és nincsenek
benne hatalmas logikai bukfencek, addig rendben van.

HT: Mennyire alapul az Earthdawn a mi Foldiin-
kon? Volt néhdny utalds erre, a képek sokat meritenek
prekolumbidnus motivumokbol, és a Shadowrun és az
Earthdawn kozott is volt némi dthallds.

LP: Ha rinézel Barsaive térképére, lent van a Haldl-
tenger, keleten meg az Aros-tenger, a Halil-tenger valo-
jaban a Fekete-tenger, az Aros-tenger pedig a Kaszpi-t6.
Széval Barsaive Eur6pa, Kozépkelet-Eurpa pontosan.
Thera ott van, ahol a Thera-sziget volt a Foldkozi-tenge-
ren, egy kis sziget Kréta kozelében.

HT: Atlantisz?

LP: Igen. Ott van, ahol Atlantiszt feltételezik, hogy
volt. Taldn nem kéne elmondanom, de mindegy. A legko-
ribbi tervezgetések idején a therai birodalmat atlantiszi
birodalomnak neveztiik. Aztin Therdra viltoztattuk a ne-
vet, mert thera az egyik sziget, ahol feltételezik, hogy At-
lantisz volt. A képek azért alkalmaznak annyi kiilonféle
motivumot, fGleg a therai épitészetben, mert a therai
kultira mindenféle elemeket tartalmazott. Az elv az,
hogy a therai birodalom inspirilt sok mis késGbbi civili-
ziciot, az 6 épitészetitkbdl vették at az aztékok piramiso-
kat, és az egyiptomiak is sok mds dolgot. A képek nagyon
tudatosan késziltek igy, azt akartuk sugallni, hogy a the-
rai birodalom sok mds kulttira elShirnoke.

HT: Miért nem mondtdtok ki eredetileg, hogy ez a
vildg a Fold?

LP: Azt sem mondtuk, hogy ez a Shadowrun univer-
zum egy kordbbi korszaka. Részben taldn azért, hogy a
jatékosok maguk taldlhassak ki. Egyébként is, dltaliban
olyan a stilusunk, hogy semmit nem mondunk ki nyil-
tn. Nem is volt igazin hely arra a szabilyknyvben,
hogy azt irjuk: egyébként ez a Fold bolygd. A lehets leg-
redlisabban akartuk leirni a viligot, és ilyenkor nem
mondhatod el, hogy min alapul. Azt akartuk, hogy meg-
dlljon a sajdc libdn, és egyébként is tudruk, hogy elébb-
utébb ri fogtok jonni.

HOLDT LTE

M

HT: Mit gondolsz, mennyire fogja befolydsolni uz
emberek jatékdt, bogy most mdr tudbatjdk, hogy a Fol-
don jatszanak?

LP: Azt hiszem, vilaszt kapnak sok kérdésre, amit
magukban feltettek. Kényelmesebben fogjik érezni ma-
gukat a viligban. Ha egy teljesen idegen viligban jitsz6-
dik egy jaték, és csak két vagy hirom szdzalékit litod a
teljes a vilagnak, gondolkodnod kell, hogy vajon hogyan
néz ki a tobbi része. Most, hogy tudjik, hogy a Foldon
jitszanak, legalibb el tudjik képzelni. Ez vilaszt ad sok
kérdésre, mint pl. hogy miért mitkodik ugyanugy a fizi-
ka és hasonl6k. Azért, mert ugyanaz a vilig. Hasznalhat-
jik a Shadowrun toriénelmér. Ha ott 526 van arrdl, hogy
a multban torént valami, akkor azt elmesélhetik az
Earthdawnban. Hasznalhatjik a Fold népeinek mitologi-
djat. Az eur6pai mitol6gidkb6l birmi felhasznilhaté ka-
landétletnek, vagy hasonloknak. Ha le akarnak menni a
térképr6l, legalibb tudjik, hogyan néz ki a terep. Ha ke-
letre akarnak menni, a mesél6 kitaldlhatja a t6rténelem
el6tti Kindt és Japdnt, ha ahhoz van kedve.

HT: Mi a te kedvenc diszciplindd?

LP: Nehéz kérdés. Nem sokat voltam jitékos — sokat
meséltem, de jatékos csak parszor voltam. Szeretem az
dllatok mesterét és a lovast. Most egy elementalistval
jitszom, az is nagyon jO. Azt hiszem, ez a hirom. A lovast
nagyon sokan lenézik. Hozzd vannak szokva, hogy kae-
rekben mészkiljanak, és oda nem lehet vinni a hatast.
De ezen kiviil nagyon sok lehetGség van benne. Remé-
lem, Az Adeptus 1itjabol kideriil, hogy milyen érdekes le-
het.

HT: Es a fajok kozil?

LP: Talin a tskrangok és az obszidemberek. A
tskrangok azért, mert olyan energikusak és élettel teli-
ek, az obszidemberek azért, mert részben én taldltam ki,
hogy mik is 8k, és mert annyira idegenek. Es ez a jétéko-
soknak, lehetGséget ad arra, hogy misképp nézzenck a
dolgokra. En egyébként egy obszidember elementalistd-
val jitszom. Ha igazin beleéled magad abba, hogy egy
fold elementdl vagy, aki k6bd! van és legf6bb célja, hogy
megértse, hogyan miikodik a vilig, nagyjibél mindenen
elcsodilkozhatsz és ez nagyon sok szerepjitékra ad lehe-
tdséget. A multkori kalandban példiul taldlkoztunk egy
kisfitival, aki horgdszott. Kidsott par kukacot, feltiizte a
horogra és halat fogott. A karakterem teljesen elcsodil-
kozott azon, hogy a kukacok életét halra cseréli. Nincs a
dolognak il sok értelme

HT: Mi volt a legjobb kaland, amit jdtszottdl?

LP: A Tért minta (Shattered Pattern) cimi kaland,
ami nemrég jelent meg, egy hirtelen jatékbol sziiletett. A
baritaim mindendron jitszani akartak, én nem voltam
felkésziilve, ezért sokat kellett improvizdlnom. Aztin a
jegyzeteimbdl megirtam a kalandot. Ez a kedvenc torté-
netem, amit meséltem; nagyon élveztem jdtszani is és ir-
niis. Jatékosként a legutébbi kaland tetszett a legjobban.
Egy Rémmel harcoltunk a fészkében, és csak a hésiessé-
giink miatt tudtuk legyzni. Ez akkor persze nem hésies-
ség volt, hanem puszta ostobasdg. Az egyik jatékos meg
is jegyezte, hogy a hésiesség az az ostobasdg, ami ered-
ményes. Azt hiszem, ebben teljesen benne van a jiték
szelleme — hogy a hésok erejiikon felil is kiharcoljdk a
gy6zelmet.

Az interjut Nadori Gergely készitette
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H&s. A sz6 kissé elcsépelt, erejét vesztett, de ma is jelen
1év6, él6 fogalom. HBsok harcolnak a filmvdsznon, a
konyvek lapjain, de a szerepjdték-asztalokndl is hésok
villalkoznak veszélyes, embert probal feladatokra...

A Champions egy unalmas iskolai érin sziletett,
amikor George MacDonald a fiizetében firkilva elkezd-
te lefektetni egy szuperhGs-jaték alapjait. A tervezéshez
csatlakozott Wayne Shaw, akinek j6 otletei voltak a szu-
perképességek szimuldlasira. A jétékrendszer elsG ver-
zidja két és fél éves teszten ment végig, mig a csapat pa-
pirra vetette a kész vdltozatot, amit 1981-ben kiadtak,
majd kétszer (1982-ben és 1984-ben) kijavitottak. A
Champions rendszere akkor kezdett 6nall6 életet élni,
mikor 1983-ban a Hero Games kiadta az Espionage ci-
mi titkosigynok-jatékot, amit a Justice Incorporated,
egy, a '20-30-as években jitsz6d6 szerepjiték kovetett
1984-ben. Kiderilt, hogy a Champions rendszere, amit
Hero System névre kereszteltek, minden kérnyezetben
és stilusban megill a sajit 14ban, igy taldn a viligon az
elsé univerzilis rendszer volt. Ezutdn sorban jelentek
meg a killonboz6 Campaign Bookok, azaz helyszin- és
vildgleirisok: Fantasy Hero, Star Hero, Horror Hero,
Robot Warriors és Cyber Hero, valamint sok specidlis,
egyedi otlet, mint amilyen az Espionage tovibbfejlesz-
tése, a Danger International.

Ezzel egyiitt azonban a Hero Systemet is elérte a ki-
egészit6k bosszija, a zavarossig és a bonyolultsig. A
Fantasy Hero varizslatrendszere mis felfogdsa volt,
mint a Champions vagy mds jitékok kilonleges képes-
ségei, s a jatékosok elvesztek a rengeteg kiilon kiegészi-
t6 kozott. Ezére sziiletett meg 1989-ben az j, dtdolgo-
zott Hero System.

A jarékrendszer teljes egészében olyan felfogdsq,
hogy a jatékosok egy film, vagy képregény torténetét
jatszhassdk le. Bir semmi sem tiltja a gonosz karakter-
rel val6 jatékot, a rendszer természetesen a j6 oldalon
ill6 jatékosokat feltételez. A dobilgatisoknil csak ha-
toldald kockdkat kell hasznilni.

Ajaték egy részletes karakteralkotisbol, és egy logi-
kus és egyszerd mandver- és harcrendszerbdl 4ll. A ka-
raktereknek nincs kasztja vagy osztilya, hanem a ma-
napsag elterjedt modon, tulajdonsigok és képzettségek
segitségével kell meghatdrozni a képességeket. A kép-

zettségeknek van egy alapértéke, amit mindenki hasz-
nélhat, ez ugyanis a képzettséghez tartozd tulajdonsig
otode plusz 9. Ezt az értéket lehet késSbb, vagy karak-
teralkotdskor novelni. A karakter a képzettségeket, tu-
lajdonségértékeket és egyéb képességeket a karakter-
pontokbol visirolhatja meg. Karakteralkotiskor a ka-
rakterpontok szima adott, csak a jaték, illetve a karak-
ter tipusdtdl fiigg. A karakterpontok egy része csak hdt-
rinyok felvételével szerezheté meg, igy lesznek a karak-
terek képességei kiegyensilyozva. A hdtrdnyok kilonfé-
1€k, a fizikai, megjelenési hatrinyoktdl egészen a Kozis-
mert Személyazonossagig (Public Identity) vagy a Fi-
gyeltetésig terjednek (egy szervezet, pl. a CIA figyelteti
a karaktert).

A Hero System hiromfajta embert kilénbéztet
meg. Az elsG az dtlagember, pl. Kovécs ur, aki nemtom-
hény év elteltével megvette masodik autéjit, vagy Ko-
nyicsewszki a szomszédbol. Az atlagemberek nem kap-
nak karakterpontot, csak hdtrinyok megvételével sze-
rezhetnek ilyeneket.

A misik csoport mdr a jitékosok teriilete. A hésok
az dtlagember felett dllnak, de mégis ,.csak hétkdznapi”
emberek. A példikat estig lehetne sorolni, Indiana Jo-
nest6l James T. Kirkig.

A harmadik csoport az Gn. SzuperhGsoké, akik em-
berfeletti képességekkel, felszereléssel kiizdenek s val6-
ban a ,halandok” felett dllnak. Ilyenek Superman vagy
az X-Men. A jitékrendszer két fontos dologban kiilén-
bozteti meg a hésoket és a szuperhdsoket. A hsok
nem hasznélhatjik a Tehetségeket (Talents) és a Tipo-
kat (Powers), illetve csak mint kuriézumot, killonleges-
séget. A szuperhGsoknél pontosan a Tehetségeken és a
Tapokon van a hangsily. A misodik lényeges kilonb-
ség az, hogy csak a szuperhsok novelhetik a tulajdon-
sdgaikat a megszabott Maximumérték folé.

Nyolc alap és hat kiszimolt” tulajdonsig van. Az
alaptulajdonsdgok a tényleges, semmi 4ltal nem befo-
lyasolt jellemz6k a kovetkezSk: Eré (Strengtb), Ugyes-
ség (Dexterity), Egészség (Constitution), Test (Body),
Intelligencia (Intelligence), Akaraterd (Ego), Karizma
(Presence) és Szépség (Comeliness). Ezek a tulajdonsé-
gok 10-r8l indulnak, s megadott karakterpontért lehet
Gket novelni.
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A kiszimolt tulajdonsigok mdr alapériékeik-
ben figgnek az alaptulajdonsigoktdl. A kiszimolt
tulajdonsagok a Fizikai Védelem (Physical Defen-
se), Energiavédelem (Energy Defense), Sebesség
(Speed), Regenericié (Recovery), Alloképesség
(Endurance) és Stun (azt mutatja, mennyi fijda-
lom kell ahhoz, hogy eldjuljon a karakter).

A tulajdonsigok meghatirozdsa utin kell a
Képzettségeket meghatdrozni. A képzettségek
szintén karakterpontért visirolhatok, illetve fej-
leszthetSk. Az alapkonyvben tirgyalt G0 képzett-
ség kozott sok a képzettségesoport (pl. helyisme-
ret vagy nyelvtudis). A karakterpontokon kiviil
még mindenki kap 4 pontot az anyanyelvére, egy
pontot a Otthoni Vidék Ismeretére (Home Area
Knowledge) és egy valasztott szakértelemre. Ezek
ingyen jarnak, de fejleszteni ugyanagy kell éket,
mint a vdsirolt szakértelmeket. A képzettségek
hasznilata egyszerli. Hirom kockdval kell kiseb-
bet vagy egyenl6t dobni, mint a képzettség érté-
ke.

Ha a jatékos meghatirozta a tulajdonsigokat,
és megvisirolta a képzettségeket, a karakter tulaj-
donképpen készen van, kezdGdhet a jaték. Ha
azonban szuperhdssel jatszunk, vagy a karaktert
nagyon kilonlegessé akarjuk tenni, a Tehetségek
és a Tipok keriilnek sorra, melyeket szintén az
esetleg még megmaradt karakterpontokbdl lehet
megvasirolni.

A tehetségek (Talents) olyan, nem teljesen nor-
milis képességek, amelyek kilognak a hétkoznapi
ember lehetGségeibdl, de nem lehetetlenek. Ilyen
pl. az Abszohit 1d6érzék vagy a Haldlszimulalds.
Ezek dvatosan adagolva egy H6snek is lehetnek, de
vigydzni kell, ne ez hatirozza meg a karaktert.

A Tehetségeknél joval specidlisabbak és érde-
kesebbek a Tapok (Powers). Ezek olyan képessé-
gek, melyek birtokosai felette dllnak a halandd
embernek. Ilyen lehet a Repiilés, Regenerici6
vagy a Fénysebesség Feletti Utazds képessége. A
tapok a hatdsuktél szerint csoportositottak. Kiiga-
zit6 Tdpok (Adjustment Powers) amelyekkel vala-
kinek a tulajdonsdgit, képességét lehet dtadni va-
laki mdsnak, Mentilis Tipok (Mental Powers)
melyek a gondolatolvasist, agyfiirkészést teszik
lehetévé, a Mozgasi Tapok (Movement Powers) a
kulonféle specidlis helyviltoztatds (repiilés, tele-
portilds) eszkozei, a Mérettipok (Size Powers) a
méretviltoztatist teszik lehetévé. Két nem igazin
behatdrolt csoport a Specidlis és az Altalinos Ta-
pok (Special ill. Standard Powers). Az elsG cso-
port a nagyon kilonleges képességeket tartal-
mazza (Tobbes Alak, Extra Végtag...) a mdsodik
pedig az dltalinos, ,kozonséges” tipokat (Pincél,
Telekinézis). A tipokat nem lehet fejleszteni, ezek
allando, ki- és bekapcsolhat6 tulajdonsagok. Kivi-
16 otlet a Korlitozasok (Limitations) bevezetése.
Ezek a speciilis hatdsok korlitozzik egy tip hatd-
sat, dltaldban valamilyen kiilsé tényez$ szempont-
jabol, pl. nagy hidegben nem miikodik a repiilés.
Ha egy tdpra ilyen korldtozist rakunk, akkor a tip
dra a korldtozis erejétdl fiiggen csokken. Mivel a
tapok elég dragik, érdemes megfontolni a korla-
tozdsok alkalmazist. [gy a karakter is sebezhe-
t6bb, eziltal érdekesebb lesz.

Ha ezen is tuljutottunk, mdr tényleg kész a
karakter, lehet kezdeni a jatékot.

Maga a jatékrendszer alapjiban véve eléggé
egyszerii, fGleg a harcra, illetve a masodpercre
pontosan behatdrolhaté mandverekre koncent-
ril. A mandverek alatt hasznalt id6mérés alapegy-
sége a Forduld (Turn). (A bonyolult fogalmazist
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az indokolja, hogy a ,normal idében” tortént ese-
ményekre hasznilt id6tdbldzat az 1 misodperctdl
az egy évszazadig terjed.) Ez a normil id6ben 12
masodpercnek felel meg. A Fordulét 12 szeg-
mensre osztottdk, melyek az egy koron belil ha-
tarozzdak meg az események sorrendjét. Minden
karakter rendelkezik annyi Akciofazissal, amennyi
a Sebessége. Az, hogy a forduld hinyadik szeg-
mensében kezdheti meg a cselekvését, egy tabla-
zatban talilhaté meg. Minden manéver hossza,
Jfazisigénye” adott, igy pontosan meghatirozha-
t0, mennyi mindent képes egy forduléban csele-
kedni a karakter. Ez a mddszer feleslegessé teszi a
kezdeményezést, hiszen a mandverek sorrendje
pontosan meghatdrozhaté, s a timadis is egy a
mandverek koziil.

Maga a harci kor roppant egyszer(i. A timado
hirom kockaval kell hogy kevesebbet dobjon,
mint [11 + a timadéériék (Offensive Combat Va-
lue) - a misik fél védelme (Defensive Combat Va-
lue)}. Ha sikeriil, az ellenfelet eltaldlta, és sebez-
het rajta. A timadds mddja minden harctipusnal
(kozelhare, okolharc, 16fegyveres harc) ugyanez,
de a fegyverek, tivolsig, és egyéb modositdk mi-
att a rendszer életszer{i marad.

A sebzés kettSs életerérendszeren alapul.
Minden fegyvernek van egy Sebzés Tipusa. Ez le-
het Normil vagy Gyilkos (Killing). A sebzéseket a
fegyvernél megadott szimi hatoldald kockaval
kell dobni. Normil sebzésnél a dobott szimok
osszegével egyenlé STUN pontot veszit a karak-
ter, valamint minden 2-5 dobdsért egy, hatos do-
basért pedig két Test pontot. A Gyilkos sebzések-
nél annyi Test pontot veszit a sériilt, amennyi a
dobott szimok Osszege, és ezt szorozva egy plusz
dobis értékével veszit STUN-t. Ha az egy csapds-
tol elvesztett STUN pontok szima meghaladja a
karakter Alloképesség tulajdonsigit, a karakter
elkibult, képességei (timadis, védelem...) csok-
kennek, egy fizisra. Ha a STUN értéke nullira
vagy az ald esik, a karaktert kititotték. Sulyosabb
hatdsa a Test pontok elvesztésének van. Ha a Test
pontok szima nulla ali esik, a karakter haldoklik,
minden forduléban veszit egy Test pontot, és ter-
mészetesen magatehetetlen. Ha a Test pontok el-
érik az eredeti Test negativjit, a karakter halott.

Természetesen nem véletlen a karakterek Re-
generdcié tulajdonsiga. Minden forduld végén a
karakterek a Regenericié tulajdonsigukkal
egyenld STUN és Alloképesség pontot visszanyer-
nek. A Test pontok visszanyerése mar joval
hosszadalmasabb, lassabb folyamat.

Erdekes, és szerintem nagyszer(i otlet az All6-
képesség pontok hasznilata. Minden mandver va-
lamennyi Alloképesség pontba keriil. Ezzel ponto-
san kovethetd, ahogy a karakter kifirad, és nem le-
het egész nap a hiztet6kon ugrindozni. Persze, ha
az All6képesség elfogyott, a STUN pontokat is fel
lehet haszndlni, de minden két Alloképesség pon-
tért 1D6 STUN-t sebzédik a karakter. Erre irja a
konyv: ,Nem csodilatos dolog hésiesnek lenni?”

A szabilykonyv ezen fontos dolgok utin
olyan szabdlyokat tirgyal, amelyek mdr specidli-
sabbak, mint a szimitdgépek és a programozis,
jarmiivek és bazisok, a tirgyak eltorése, fegyverek
és pincélok. A fegyvereknél minden ,Ramboid-
nak” a figyelmébe ajinlanim, hogy szinte minde-
gyik Gyilkosan sebez, s az dtlagos sebzés 2D6 +
valamennyi, amivel hamar ki lehet végezni valakit.

Még szeretnék néhdny széban megemliteni
pdrat a Hero System vildgai, Campaign Source-
book-jai koziil.

Az els6, a klasszikus a Champions. Ez a szu-
perhésjaték sokak szerint a legjobb, legélvezete-
sebb a maga miifajiban. A karakterek és a kalan-
dok tobbnyire a klasszikus MARVEL- és DC-féle
képregényeket kovetik (a Superman és a Fantas-
tic Four stilustakra gondolok), ahol a karakterck
szupehdsként kiuzdenek a kiilonféle szuperbiing-
26k és biinszovetkezetek ellen. A Champions egy
specidlis viltozata, a Dark Champions egy kicsit
komolyabb (komorabb) az eredeti rendszernél. A
Lhagyominyos” szuperh6sok dltaliban elfogjik a
gonoszt, birdsig clé allitjdk, s csak a legritkibb
esetben 6lnek - a Dark Champions hdsei nem
ilyen vajsziviiek. Akkor lehet a legjobban megér-
teni a kilonbséget, ha olvasott valaki IGAZI Bat-
man-t, vagy Punisher-t (Megtorld). A Dark Cham-
pions vildgdt nagyon jol jellemzi a Justice, Not
Law (lgazsig, nem Torvény) cimi kiegészité. Ez
mellesleg a legprecizebb virosleirds, amit valaha
is lattam. Olyan adatok szerepelnek benne, mint
a helyi ridio és TV-dllomasok frekvencidkkal, vagy
az iskoldk baseball-csapatainak neve és szine. A
konyv Hudson City-be vezeti az olvasét, s nem
csak a felsd tizezer életébe enged bepillantist (a
viros tiz leggazdagabb embere, felkapott klubok,
szorakozohelyek), hanem a vildgot behdlézo biin-
szOvetkezetek (dél-amerikai és orosz maffia, Jaku-
zdk...) helyi érdekeltségeit is feltirja. Hogy a kiil-
foldiek szerepe jobban érthetd legyen. a konyv
minden, eziigyben fontos kontinensrél kozol tér-
képet, igy az esetleg tudatlan Jatékmester is tudni
fogja, hol van Libia vagy Kolumbia.

A Fantasy Hero. mint a cime is mutatja, a
klasszikus fantasy viligban segit kalandozni. A
fantasy szokdsos elemei mind megtalilhatdk a
konyvben, tobb mint tiz faj, a szabviny hobbitok-
kal, tiindékkel, tdrpokkel, de olyan kiilonleges fa-
jokkal is mint a vizkopdk vagy a gyikemberek. Mi-
vel a Hero System nem kasztrendszert hasznil,
rengeteg kidolgozott alaptipus mutatja be a fan-
tasy viligiban szokdsos kalandortipusokat, mint a
harcos, tolvaj vagy vardzslé. Természetesen jelen-
t6s részt foglal el a konyvbdl a mégia hasznalatd-
nak ismertetése, amit sikeresen illesztettek be a
Tehetség/Tap rendszerbe.

Az egyik legtjabb kiegészitG konyv a Horror
Hero. A cim itt is magaért beszél, s a konyv nem
szoritja a stilus kereteit semelyik vilfajra. A kotet
legelején tirgyaljak a horror mifajanak tipusait,
mint a klasszikus, gétikus horror, a humoros hor-
ror (itt a konyv a Szellemirtokra vagy a Szornyecs-
kékre céloz), a pszichologiai horror, végiil pedig
a  lincfiirészes”. A kotetben helyet kapott egy ku-
16nleges stilust magia is, amely a ritudlis, alkimi-
kus, szertartdsos vardzsldst mutatja be, egy fejezet
pedig az 1900-1945 kozotti Amerikdban valé me-
sélést segiti. A konyvben a sok szabily helyett hi-
rom kidolgozott modul talilhaté. Az ¢ls6, a Pol-
garbabori Arnyéka egy kaland az 1800-as évek
Amerikdjiban, a masodik, a Taxlan Kultusza a ré-
gi, lovercrafti stilus példdja, mig a harmadik egy
modern (paranoid) horror, A Borzalmas Igazsdg.

Erdemes még megemliteni a GyberHerot, ami
a szokvinyos kiberpunk kornyezetre alkalmazza a
Hero System rendszerét.

Mint lithato, a Hero System dinamikus, min-
den kornyezetben hasznélhaté rendszer, amellyel
birmilyen viligon, birmilyen stilusban élvezete-
sen €s jol lehet jatszani.

Végezetiil mit is mondhatnék? Légy hés a He-
ro Systemmel!

Bogndr Andrds
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Apro szivesség

Egy szép tavaszi napon az egyik lovag a kdvetkezd le-
velet kapja:

~Kedves Fiam, elkeseredésemben fordulok Hozzdd, a
Vildgért sem akarok napos Egedre felhdt hozni, de mégis
konyoragve kérlek, keress fel mihamarabb, atyéd oldaldn
szdmos csatdt viviam a Gonosz ellen, de most, hogy az Ur
magdhoz szdlitotta O, egyediil kellett szembenéznem a
Kiséntéssel, és elbuktam, a Hibdt magam jovd tenni nem
tudom, igy Téged kérlek, (ide a lovag apjénak neve jon)
emlékére, segits rajtam, Sir Harvis of (olyan hely, ahol a
lovagok még nem jartak, és lehetéleg a Salisbury-tGl
északra fekvG erdében van)”

Az irést egy kereskedd hozta, aki egy masik kalmartdl
vette at, igy a lovag nem tud meg elére semmi egyebet
Sir Harvisr6!. Mivel az apja sok jot mesélt egykori baj-
tarsardl, természetesen azonnal dtnak indul (remélhe-
t6leg). A torténet szempontjaboél fontos, hogy ne egye-
dil vagjon neki az dtnak, kérje meg néhany barétjat,
akik éppen nila vendégeskednek (a tobbi jatékost),
hogy kisérjék el.

Néhény napos lovaglds utdn megérkeznek Sir Har-
vis birtokdra. Kézben - ha kérdezGskodnek a parasz-
toktdl - megtudjak, hogy senki sem jart évek 6ta azon
a foldon, azt besz€lik, az oreg lovag az 6rdoggel paktalt
le. Egy tanydn 4t vezet az (t, ahol egy brutalisan
meggyilkolt vénembert taldlnak, aki egyediil élt itt. Lat-
sz6lag egy vadallat tépte cafatokra. Ezutin mar joggal
gyanakodnak a lovagok. Hidba prébalkoznak libnyo-
mok kutatdsaval, semmit sem tudnak megallapitani.
Hallgatélagosan el kell ismertetni veliik, hogy valdban
csak egy medve vagy hasonl6 fenevad timadta meg a
parasztot.

Lehet is némi igazsdg az 6regr6l sz6l6 intrikdkban -
dllapitjak meg a jétékosok, mikor elérik a céljukat
mivel a kornyékbdl valéban siit a gonoszsig, Allatok
nincsenek sehol, az erdd sotét és sdrd. Ejszaka érkez-
nek meg, rdaddsul kiadés vihar is a nyakukba szakad.
Kézelebb érve tapasztaljak, hogy a szantéfoldeket évek
6ta nem miivelték, a gyimolesfakat nem gondoztak, és
a kastély is romos. Mikor a kapu elé érnek, az magatél
nyflik, hogy utat engedjen a lovagoknak. Bent egyediil
Sir Harvist taldljik, szolgdkat nem latnak sehol. Az
oreg udvozli a litogatdkat, haldlkodik, hogy milyen
gyorsan a segitségére siettek. Egyben elnézésiiket is ké-
ri, mert csupdn gyengélkedése miatt uzent, és mér
rendbe jtt azdta.

Természetesen ebbdl egy sz6 sem igaz, és ezt érzé-
keltetni kell a jatékosokkal is. Némi unszolas utén Sir
Harvis téredelmesen bevallja, hogy az utébbi néhany
évben belekostolt a magia tudoménydba. ElGszor aprd
kisérleteket végzett, megjosolta az idGjardst, kisebb -
latokat irdnyitott, de aztan kezdett komolyabban fog-
lalkozni a lovagok szdmara tiltott mévészettel. Par ho-
napja kiilonds vandor lovag kért nala éjszakai szalldst.
Az esti poharazgatdskor kiderilt, hogy az idegen is ja-
ratos a vardzslatok birodalmaban. Felajanlotta segitsé-
gét, és a kastély ura nem tudott ellenéllni a kisértésnek.
Hénapokig egyiitt gyakoroltak. Az idés lovag tisztiban
volt azzal, hogy olyasmit mvel, amit nem lenne sza-
bad, de akkor mdr nem tudott visszalépni. Minden
nappal, minden sikeres varazslat alkalméaval egyre ko-
zelebb érezte magét a Pokolhoz, de telhetetlensége fe-
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litkerekedett j6zan eszén. Az idegen -
tavozdsakor - odaajdndékozta neki az
egyik grimoire-jat. Ezt most is meg tud-
ja mutatni a kalandozéknak. A kényv
cime: A Holtak Féldje. Kilonb6zé meg-
idézési szertartasok €s mas vardzslatok
leirasat taldljdk benne. Ha valamelyi-
kitk mélyebben akar a konyvvel foglal-
kozni, Sir Harvis figyelmezteti az utol-
s6 oldalon talathato irdsra:

»Mindennek van dra. A mandk meg-
idézésekor az €16k elmenekiiltek birto-
kodrdl; a kinzé fijdaimaid megsziinte-
tésével felégett az erddd egy része; vak-
sdgod elmiltdval megnyitottad elGttem
a kaput; megadtam, hogy legyGzhetet-
len légy, fizess a lelkeddel; életed meg-
hosszabbitdsdnak pillanatdban 6rék
szomjusagra itéltettél. Lucifer”

Kideriil, hogy az éreg szomjisdgat
csak vérrel lehet csillapitani. A Tiindé-
rek tudoményaban (Faerie Lore) jara-
tos lovag mér gyanakodni kezd. Meg-
tudjak, hogy a napfény égeti Sir Harvis
bérét, és talussza a nappalokat. Min-
den jel arra mutat: vimpirra véltozott.
A megviltist természetesen csak egy-
valami hozza el, ami nem mds, mint a
Szent Grél. Mivel a feladat, hogy sze-
rezzék meg ezt az ereklyét, teljesen re-
ménytelennek latszik, mas megoldést
kell taldlniuk. Az oreg legjobban a
megvaltd halilnak Orillne, de annyira
erds benne az ,€letdszton”, hogy kép-
telen elpusztitani Snmagét.

A beszélgetés folyaman idSnként
dobdlj hiszoldald kockdval! Ennél a
pontnél dobj djra, majd kozold a jaté-
kosokkal, hogy a lovag egy pillanatra
megszédill, de aztdn kiegyesedik, el§-
hiizza kardjit, és a karakterekre timad.

Létsz6lag magidval tdmogatva, dnkivi-
letben harcol, ezt bizonyitja vérben for-
g6 szeme, és idGs kordra nem jellemz§ fiirgesége. A
csata negyedik forduldjdban dtvaltozik denevérré, és
kirepiil a szobabdl. Hiaba prébéljak meg kdvetni, gyor-
sabb a lovagoknal. Az ablakon lassan besziirddik a fel-
kel nap fénye.

Végigkutatva a kastélyt konyveket taldlnak, amelyek
a természet titkairdl drulkodnak. Ezekbdl megismerik
a vimpirok elpusztitisinak mddszerét. Morgaine Er-
dejének kozepén né egy fa. Covekfanak nevezik. En-
nek egy agabol készitett karot kell atdofni a vAmpir szi-
vén, hogy az 6rok nyugalomra térjen. .

Az erd6t 3—4 nap alatt érhetik el I6hdton. Utkoz-
ben csak annyit tudnak meg az erdérél (ami egyébként
is ismert), hogy varazslatos lények lakjik, még megko-
zeliteni is veszélyes. No persze a hds lovagokat nem le-
het némi szobeszéddel elriasztani.

Az erdben természetesen azonnal eltévednek, még
a vadaszatban vald jartassdg sem segit, hiszen ez bivos
erdd. Pér heti bolyongds utdn egyikik rajon, hogy vala-
ki koveti Sket. Az illetdt viszonylag kénnyen le tudjak

leplezni. Nem mds, mint egy leprechaun. Baratségos-
nak mutatkozik, és — miutin megtudja, mit keresnek a
lovagok - készséggel elvezeti Gket a Covekfahoz. Ha a
lovagok megtdmadjk, természetesen védekezni fog,
de ugy, hogy & ne okozzon sebeket (példdul az eldran-
tott kardot puhévd, nydldssa vardzsolja). Segitségéért
cserébe csak annyit kér, hogy az egyik lovag fesse le 6t.
A festék beletartozik az alapfelszerelésbe, a pajzson lé-
vG cimer esetleges Gjrafestésének érdekében. Barmi-
lyen ronda is lett a kép, a leprechaun boldog lesz tdle,
és hajlandé olyasmiket is mesélni az erd6rdl - {Gleg a
bent laké lényekrdl -, amik a torténet szempontjébol
lényegtelenek, de késgbb esetleg hasznat lathatjék a lo-
vagok. Sajnos a vimpirokrdl nem tud semmit.

Mikor elérnek a Covekfahoz, egy lovag virja ott
dket (a pajzsan kihegyezett fakaré lathatd), aki csak
akkor engedi, hogy vigyenek egy karét, ha valamelyi-
kiik megkiizd vele. Nem élet-halal kiizdelemre hivja
ki 6ket, csupén egyetlen rohambdl il a harc. Mellé-
kes, hogy melyikiik 16ki ki a nyeregbdl a masikat, csu-
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Kalandmodul
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pén az fontos, hogy egyikiik ki merjen allni vele. Ter-
mészetesen tompitott landzsaval vivnak. A lovag sta-
tisztikdi megegyeznek az alapkonyvben tallhat6 Fae-
rie Knight adataival. Ha megfelelGen, udvariasan visel-
kednek vele, szébeli segitséget is adhat, a mesél§ be-
latdsara bizva.

Ezutan a leprechaun kivezeti 6ket az erdgbdl. Miu-
tan elbucsiztak, az a lovag, aki a festményt csinalta,
észreveszi, hogy eltlintek a festékei és az ecsete. Ha
visszamennek elkapni a tolvajt, mindenképp eltéved-
nek az erddben, par hétig bolyonganak, és kozben ta-
lilkoznak néhany - szdmukra veszélyes - szornnyel. Ha
nem esnek neki a lakoknak, szerencsésen kiérnek az
erdd északkeleti részén.

Néhény nap alatt visszaérnek Sir Harvis kastélyaba.
Az iiton egy alkalommal rablék tdmadjak meg Gket.
Csak annyian legyenek, hogy a csapatnak ne okozzon
nagy gondot a gy6zelem. Az Gtondllok statisztikai meg-
egyeznek a szabdlykonyvben taldlhatd Bandit adataival.
A torténetben nincsen jelentdsége ennek a timadas-
nak, csupdn egy kissé eltereli a figyelmet. Valésziniileg
Sir Harvisra fognak gyanakodni, de valdjaban semmi
koze nincs hozzd.

Dél koriil érkeznek meg a birtokra, ahol talalkoznak
egy keresztény pappal. Dalan atya atutazéban van, és
egy éjszakdra szillt meg a lovagnal - dllitja 6. Persze ez
nem igaz. A val6sag az, hogy Lucifer megneszelte, hogy
0ij szolgdjénak - Harvisnak - nem tetszik ez a létforma,
ezért elkiildte ezt a papot, hogy hidsitsa meg a jatéko-
sok feladatt. Az atya a lovagokkal kedvesen viselke-
dik, prébil a bizalmukba férkézni. Ha nem aruljak el
neki, mi tortént Sir Harvis-szal, vihar tor ki, és a pap
ezen indokkal még marad egy par napot. Amennyiben
beavatjék a tervbe, Dalan atya elGszor szornyiilkodik,
aztén biztositja a lovagokat, hogy segiteni fog az 6rdog-
{izésben.

Elmondja, hogy a birtok ura jelenleg nem tartézko-
dik a birtokon, csak este fog megjonni. Mivel Harvis
tudta, hogy a lovagok most érkeznek meg, Gizenetet is
hagyott nekik. A levélben ez ll:

»Kedves Fiaim, Grvend a Szivem, hisz ismét felém so-
dort Benneteket a Sors, ristellem, hogy személyesen nem
lehettem itt megérkezésetekkor, de még este megjovok,
Dalan atya, aki nekem személyes Jobaritom, segitsége-
tekre lesz, hogy hidnyt ne szenvedjetek semmiben, Sir
Harvis of ...”

Amint az egyik lovag a kezébe veszi az irast, a betiik
dtvaltoznak. Sir Harvis vardzslattal készitette az irast,
nehogy leleplezddjon az al-pap eldtt. Az uj iizenet igy
sz6l:

Fiaim, a pap a Sdtdn szolgdja, Erdtok nem mérhetd
az Gvéhez, de ha Szentelt Vizzel lelocsoljdtok, hatalma
megtirik, és visszatér Urdhoz, Szentelt Vizet a kipolnd-
ban taldltok néhdny kulaccsal, engem a pincében taldl-
tok, a festményt, mely boldogult Atyémat dbrdzolja, félre
kel tolnotok, itt taldljitok a lejdrdt, vigydzzatok, men
Tulvildgi Démonok vigydzzik testemet, Oket hitetek és
kardotok erejével gydzhetitek le, én odalent, a koporsém-
ban vdrlak Benneteket és a Megyilto Haldlt, egy percet se
Késlekedjetek, éjfélkor feliilkerekedik bennem az Ordog,
Sir Harvis of ...”

Ha til feltinden sietnek ezutdn a kdpolndba, Dalan
atya megneszelheti a szindékukat, és azonnal timadas-
ba indul. Feladja a szerepét, felolti valodi forméjat, és
megprobalja azonnal megsemmisiteni a lovagokat. Re-
mélhetGleg a jatékosok iigyesek lesznek, és nem kelte-
nek feltinést, igy nem kell harcolniuk vele. Ha az egyi-
kiik példaul kijelenti, hogy koriilnéz a birtokon, esetleg
imadkozni megy, azt még elhiszi a pap, de ha megpré-
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baljék lecsdbitani a kdpolnaba, az mér gyanissa vlhat.
Amennyiben sikeriil felhozniuk egy kulacs vizet, min-
den gond nélkiil a démon nyakaba tudjak zdditani. Az
még vonaglik egy keveset, majd szétfolyik.

Ezutén kénnyen megtalaljak a festményt, és lejut-
nak a pincébe. Ott annyi és olyan erSs démon 6rzi a
testet, hogy a lovagok komoly sebeket kapjanak, de
mégis eljussanak a koporséhoz. Ezek a démonok le-
gyenek valtozatosak, néhdnynak mellékelem a leirasat,
de ezektdl - sziikség esetén - eltérhetsz.

Végiil megtalljak Sir Harvis testét. Amikor a kar6t
aszivébe dofik, a kastély megremeg, lassan kezd Gssze-
délni. A lovagoknak menekiilniiik kell, ha nem akar-
jak, hogy eltemesse 6ket a kézuhatag. Dobalj a kockak-
kal, hogy sikeriilt-e idGben félreugrani, vagy sem. Vi-
gydzz arra, hogy ne kapjon senki haldlos sebet!

Miutén kiérnek a kastélybol, 1atjak, hogy az porra
omlik. A hdsok felilnek lovaikra, és elindulnak a csil-
lagos éjszakéba, @j kalandot keresni.

Mi van akkor, ha ...
.. a lovagok nem akamak a levél hatdsdra titnak in-
dulni?

Mindannyian veszitenek egy becsiilet (honor) pon-
tot, és véget €r a kaland.

... az elsd csatdaban Sir Harvis stilyosan megsebesitené
az egyik lovagot?

Csaljal!

... az egyik lovag a Holtak Féldje grimoire-t elveszi, és
végigolvassa?

Az a lovag hasonlé sorsa jut, mint Sir Harvis. Re-
mélhetéleg a tobbi jétékos nem engedi ezt, és még id6-
ben megsemmisitik a konyvet.

... nem kutatjdk dt a kastély, igy nem ismenk meg a
Covekfa tithdt?

A konyv legyen az asztalon, a megfelel oldalon ki-
nyitva.

.. felkerekednek, hogy megkeressék a Szent Grélt?

Tudatositani kell veliik, hogy a Grél sem tamasztja
fel az Greget, azonos hatdsa lenne, mint a Covekfabdl
szdrmaz6 karénak. Ha még mindig kitartanak az otlet
mellett, hagyd, hogy egy kicsit szerencsétlenkedjenek a
kutatdssal, hamarosan belatjak, hogy ez a megoldds
nem valik be.

.. az egyik lovag sem hajlandd lefesteni a leprechaunt?

AKkis [ény kitartd, sokdig nylzza Gket, de ha mégsem
hajlandéak lefesteni, akkor is elvezeti Gket a Covekfa-
hoz, csak egyfolytaban duzzogni fog. Ebben az esetben
nem lopja el a festékes készletet.

... megtdmadjik a Cévekfa Grzdjét?

J6 eséllyel elvéreznek. A tiléldk pedig az alnok (de-
ceitful), a kegyetlen (cruel) jellemvondsuk novekedésé-
re, és a becsiiletiik (honor) csokkenésére szamithatnak.
De ettél fiiggetleniil vihetnek egy agat. A leprechaun
id6kozben elszalad, igy egyediil kell kimenniiik az er-
d6bdl. Hasonlé élményben lesz résziik, mintha a fes-
téktolvait ildoznék.

.. @ kastélyba visszaérve megvdrjdk az éjszakdt?

Sir Harvis megjelenik, és Dalan atydval egyiitt lemé-
szdrolja a csapatot.

... a lovagok nem hajlandéak ledofni a magatehetetle-
niil fekvd vampirt?

Lasd el6z6 az pontot.

. 6gyéb probléma menil fel?

A leleményességedben bizva javaslom, ezt a gondot
oldd meg 6nalléan!

.
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Sir Harvis

SIZ:17  Mozgis: 5 (4)

DEX:25 Sebzés: 8d6

STR:28  Eleters: 37

CON:20 Péncél: 12+pajzs

APP: 12

Dicsdség: 300

Témadés: kard 24

Lényeges érzelem (passion): életoszton 27, gyilolet az
éldk ellen 12, becsiilet 16

Lényeges szakértelem: helyzetfelismerés (awareness) 18

Dalan atya (démon forméjaban)
SIZ:30  Mozgis: 5

DEX: 18 Sebzés: 10d6

STR:28  Eleterd: 55

CON:25 Péncél: 22

APP: 5

Dicséség: 400

Témadas: karom 21, harapés 12

Lényeges érzelem: gyGilolet mindenki ellen 12, félelem
Lucifertdl 37

Lényeges szakértelem: felismerés (recognize) 23

Gyenge démon

SIZ:12  Mozgis: 3

DEX: 17 Sebzés: 5d6

STR:15  Eleterd: 25

CON:13 Pancél: 5

APP: 3

Dicséség: 15

Timadas: karom 8

Lényeges érzelem: félelem az erGsebb démonok harag-
jatol 12

Lényeges szakértelem: intrika (intrigue) 3

Kozepes démon

SIZ:15  Mozgis: 3

DEX: 15 Sebzés: 6d6

STR:18  Eleters: 32

CON:17 Péncél: 8

APP: 4

Dicséség: 30

Téamadaés: karom 11

Lényeges érzelem: félelem az erdsebb démonok harag-
jatol 15

Lényeges szakértelem: intrika (intrigue) 5

Erds démon
SIZ:20  Mozgés: 4
DEX: 12 Sebzés: 7d6
STR23  Eleterd: 41
CON:21 Pancél: 12
APP: 7
Dicsdség: 60
Tamadés: karom 15
Lényeges érzelem: félelem az erGsebb démonok harag-
jatol 20
Lényeges szakértelem: intrika (intrigue) 13

A teljes kalandért fejenként 2-300 pontot oszthatsz
szét.

Mordred
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MAGIC: THE GATHERING

VERSENYEK

Az elmilt hdnapokban két Magic: The Gathering
bajnoksdg is megrendezésre keriilt. Az els6 egy
onillé szervezésii verseny volt, a Csokonai Miiv.
Hizban (1995. mirc. 18.), a misodik a Mitoszkel-
t6k Egyesiiletének szerepjaték-talilkozdjin, dpr.
23-an zajlott. Mindkét bajnoksigot az MTG
Pocket Guide-ban megadott hivatalos versenysza-
bilyok szerint bonyolitottuk. (A jitékban végig
ugyanazzal a min. G0 lapos paklival jétszol, de van
egy 15 lapos kiegészitG paklid is, amelybdl min-
den jatszma elGtt csereberélhetsz a fG pakliddal. A
kiegészitd pakli mérete mindig 15 kell, hogy ma-
radjon. Az 5 alap-fold kirtyin kivil minden
egyébbdl max. 4 lehet a pakliban, kivéve néhiny
erGsebb lapot (pl. Sol Ring, Regrowth, Braingey-
ser, stb), amibdl csak egy lehet benn. Tétet befo-
lydsol6 lapokat egyiltalin nem lehet haszndlni.)

Az alibbiakban néhiny informiciot kozlink a
két versenyr6l, részben hiradis céljabol, részben,
hogy étleteket adjunk azoknak, akik hasonld jel-
legli versenyek szervezését fontolgatjak.

Az elsG verseny kihivisos rendszerii volt, min-
den jitékosnak a rendezvény sorin tizenkét ellen-
féllel kellett jitszania. Minden gy6zelem 5 pontot
ért, plusz annyit, ahdny gy&zelmet az ellenfél el-
ért. Minden pdros csak egyet jitszott, igy a kezdés
eldnyt jelentett. A dontdbe a négy legtobb pontot
elért jatékos jutott, akik egymdssal kormérkGzést
jatszottak, mindenki mindenkivel két jatszmat. A
versenyen 43 jatékos indult, a végeredmény szo-
ros versenyben alakult ki: az elsé helyezett holt-
versenyben Ruttmayer Antal és Tihor Miklos, a
misodik Dornyei Kdlman, a harmadik Wiirth Atti-
la lett. Erdekes, hogy a négy dontébe juté koziil
az els6 hirom egyszinii pakli volt.

A dfjakrdl: minden jitékos nevezési dijként egy
ritka ill. kevésbé gyakori kartyit adott be, az utol-
s6 kettd, a masodik hirom lapot hidzhatott ebbél,
az elsG helyezettek kaptik a maradék lapokat.

A teljesség igénye nélkiil izelitS a négy legjobb
paklibol:

R.A. (fehér pakli) Szornyek: Serra Angel, Order
of Leitbur, Combat Medic, Savannah Lion, Jugger-
naut; Egyéb: Swords to Plowshares, Disenchant,
Wrath of God, Balance, Crusade, Eye for an eye. A
kiegészité pakliban védékorok és ward-ok voltak.

TM. (fekete dobaté pakli) Szérnyek: Sengir
Vampire, Nettling Imp, Hypnotic Specter, Royal
Assasin, Will-o-wisp, Mindstab Thrull, Bog Wraith;
Egyéb: Hymn to Tourach, Mind Twist, Disrupting
Specter, Terror, Dark Ritual; KiegészitG pakli: De-
ath Grip, Paralyze, Drain Life, Gloom.

DK. fehér paklija R.A.-éhoz volt hasonlé, itt
azonban volt Resurrection, Ruins of Trokair, Icati-
an Store (a Gloom-bél val6 kigyaloglist” meg-
konnyitend6), Northern Paladin, Farrel's Zealot
és néhdny érdekes artifact.
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WA. kék-fehér paklival jitszott, amelynek érde-
kessége a Meekstone volt (kis szornyekkel és an-
gyalokkal operilt). A kék szin leginkibb counte-
rel6 funkcidt litott el.

A misodik verseny az el6z6tdl leginkibb a le-
bonyolitis rendszerében tért el. A sakkversenyek-
r6l ismert svdjci rendszert alkalmaztuk (ahogyan
pl. a francia nemzeti MTG bajnoksigot is szervez-
t€k). Az elsd forduldban pirokat sorsoltunk, min-
den piros két jitszmit jitszott, igy minden jité-
kos 0—2 pontot érhetett el. A kovetkez fordul6-
ban dgy vilasztottuk a parokat, hogy lehetSleg
azonos pontszimy jitékosok jitsszanak egymis-
sal. A miasodik, harmadik, stb. fordulé utin min-
dig Osszesitettiik a pontokat, és ez alapjin sorsol-
tuk Ossze a parokat, egészen a hetedik forduléig
(ennyire volt idG). A verseny folyaman két jitékos
csak egyszer vivhatott meg egymadssal. A verseny
dijait (az el6zG versenybSl megismert, nevezési
lapokbdl kiadott dijak mellett) a Holdbizis és a
szerepjiték-talilkozd szervezSi ajanlottik fel. A
versenynek - talin a kisebb reklim miatt - keve-
sebb résztvevgje volt, mindossze 22-en jottek el.
Az élmez6nyben néhiny nagyon eredeti és Gtletes
pakli is felbukkant, mint pl. Ruttmayer Antal
szorny nélkili paklija, amely az ellenfél minden,
az asztalra kertl6 lényét azonnal elpusztitotta, és
gyakorlatilag arra jatszott, hogy elfogyjon a masik
jatékos paklija (és ez egész jol is ment, amikor
mir kint volt hirom Millstone és hirom Howling
Mine). Emlitést érdemel még Pitfalusi Attila pak-
lija, amely 6tszini volt, benne minden dupla f6ld-
bél pontosan kettd, és minden szinbdl pontosan

3, #: Untap a creature.

Each day of their journey, Jandor
opened the saddlebags and found
them full of mutton, quinces, cheese,
date rolls, wine, and all marner of
delicious and satisfying foods.

nyolc lap (mindegyik kilonbozd). Igazdn élveze-
tes volt ellene jatszani.

A gyGztes pakli Tihor Mikl6sé volt: piros pakli.
fehér, kék és z6ld kiegészitGvel. Az egyik titGereje
a foldpusztitds volt (Flashfire, Tsunami, Magical
Hack-Kel dtnevezve, ha az ellenfél épp nem fehér-
rel vagy kékkel jitszott), a misik a Power Surge
(minden jitékos a kore elején annyi EP-t veszit,
ahany beforgatatlan foldje van). A Power Surge el-
leni védekezést az biztositotta, hogy a pakli tele
volt olyan piros lényekkel, amelyre mandt lehe-
tett riforditani (Dragon Whelp, Shivan Dragon,
Wall of Fire, Granite Gargoyle, Rock Hydra). Ezek
a lények a szokdsos tiizlabddkkal, villimokkal
meg hasonl6kkal megtimogatva 6nmagukban is
titGképes paklit alkottak.

A misodik helyezett Sziicsy Déniel lett. Tiszta
kék paklival jdtszott, amelynek érdekessége, hogy
szinte minden lapb6l négy volt benne (kivéve a
versenyszabilyok szerint korlitozott lapokat és
egy Nevinyral's Disk-et). A pakli tele volt erSs ar-
tifact 1ényekkel, klénnal, Control Magic-kel - és
ezek a Mana Vault-oknak és a Basalt Monolith-ok-
nak koszonhetSen villimgyorsan leterltek.

A harmadik Bakos Balizs lett, egy konvencio-
nilis (de még mindig igen-igen hatékony) zold-
voros paklival. A pokok, medvék, llanorwar elfek
hadait tizlabdak, Disintegrate-ek, Giant Growth-
ok és hurrikinok timogattik.

Reméljiik, még keril sor MTG versenyre, és
esetleg eljutunk oddig is, hogy Magyarorszig de-
legalhat képviselSt a viligbajnoksagra.

Tihor Miklos
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A MitoszkeltSk Egyesiilete minden évben a Pestl6rinci Kondor Béla Miivels-
dési Hazban latja vendégiil a szerepjitékosok egyre szélesedd tiborat. A Mi-
toszok feltdmadnak! cimmel dprilis 22—23-4n megrendezett kétnapos ren-
dezvényiik viltozatos programokkal kdpraztatta el a résztvevoket.

A miivelGdési hdzba val6 belépés utin mér azonnal felfedezhettiik a k6-
riltekinté rendezés nyomait. Az érkez6 érdeklGddket jelmezes rendez6k
igazitottdk dtba és a mives szinhdzi diszletek vérbeli fantasy hangulatot kel-
tettek, a rendezvény f6 szervezGinek kozépkori oltozete pedig szemet gyo-
nyorkddtetd ldtvinyossig volt.

A miivel6dési haz tigas tereit jol kihaszndlé programok minden szerep-
jatékos fzlését igyekeztek kielégiteni. A bejérat melletti asztalokon a Trollbar-
lang kindlatdbol tall6zhattak a visirlok; a nagyterem mogotti kisebb részen
non-stop videovetités virta az érdeklédGket - Gjbol dtélhettiik a legjobb fan-
tasy és kiberpunk filmek izgalmait. A galéridn Sziigyi Gabor remek grafiki-
bl rendezett kidllitdst csoddlhattdk meg a miértd jitékosok, az alkotd ké-
résre szivesen vilalta alkalmi modellek arcképeinek elkészitését is. Az eme-
leti kisteremben az 576KByte Shop Sega gépei adtak izelitt a legmoder-
nebb jitékokbol. (Felejthetetlen élményt volt az egyik Gj jatékhoz mellékelt
15 perces, filmszerd CD-s animacid.) Egy masik teremben, vitrinek mogott
szakértSen kifestett figurdkat lathattunk. A kidllitds bemutatta, hogyan telit-
hetjiik élettel jitékunk diszleteit.

Egyre tobben érdeklGdnek az 1j szerepjitékok irdnt — a szimos érdek-
16d6 szombaton Vampire, Armageddon és Warhammer elGaddsokat hallha-
tott. Ezen a napon a Vérfoci (Blood Bowl) rajongéi is dsszemérhették ereji-
ket. A rogtonzott bajnoksdg keretében izgalmas mérkSzéseknek lehettiink
szemtanui. A fantasy kdrtyajitékok kedvelGi szombaton Spellfire, vasirnap
pedig Magic the Gatering kdrtyaversennye! innepeltek. A kirtyacsatik utin
az izgalmas cserélgetés sem maradt el.

A vasirnap 6 eseménye az elmaradhatatlan AD&D verseny volt. Most is
a mar hagymannyd vilt versenyszim vonzotta a legtobb jatékost. Nagy sikert
aratott a ,szabdlyos karakterek” tdpversenye — a gyGztes karakter megérde-
melt jutalma egy MA.G.U.S. volt. A vasdrnapi rendezvények sziineteiben é16
Cyberpunk happening szinesitette a misort, a fegyverek mellett a szavaknak
is akadt hely a nap programjiban. Vasirnap délutin a Holdt6lte Magazin
munkatdrsai beszélgettek az olvasdkkal; eziton is koszonjik a sok hasznos
kérdést és észrevételt.

A kétnapos taldlkozon tobbszaz lelkes jitékos vett részt. Reméljik, ez a
hagyominy a jovében sem torik meg, hiszen a mitoszok velink élnek to-
vibb...

Szegie

A kovetkez6 beszimold a békéscsabai szerepjiték-talilkozordl készilt.
Az érintettek — a kdrnyékbeli szerepjitékosok — kozil majdnem mindenki el-
latogatott a rendezvényre. A meghivottak kozil csupdn Gjsagunk képviselsi
jelentek meg, és a lelkes (dmde kilonos jelmezbe 6lt6z6tt) rendezd szabi-
lyosan fellélegzett, mikor megpillantott benniinket. Néhdny sz6 a program-
rl: elGszor a hazai szerepjdtékokrol tartottunk elGadédst — a megjelenést ko-
vetSen itt esett sz6 el6szor az Armageddonrdl, ami Gjdonsdgnak szimitott a
békéscsabai szerepjitékosok korében. Elgadist tartottunk tovabbi a készils
Kéosz Galaktikdrol és a magyar nyelvii Shadowrunrdl is. Némi szab6das utan
kaptunk par kivincsi kérdést az tdjsigot és a jatékokat illetGen, bar a
menetkdzben aktiv kirtyacserélgetést, majd vad kirtyacsatikat kisérl6 mo-
rajlds el-elnyomta beszimoldénkat.

Ezutdn kovetkezett a szerepjiték vetélkeds. Ujszerii otletnek tartom,
hogy még a mesélGket is bevontik a versenybe. A lényeg az volt, hogy egy
torténet-viz megismerése utin kellett teljes egy mesét kitaldlni, és azt le-
jatszani. Ez gyakorlatilag a teljes talilkozora kiterjedt, beleértve az elGadi-
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sokat is, hiszen addigra a mesélG-jel6ltek mir megkaptik a feladatot. Akik
nem indultak a versenyen, két lehetGség kozul vilaszthattak (feltéve, ha
tovébbra is részt kivintak venni a taldlkozén): akiben kérdés meriilt fel.
bétran fordulhatott a Lacihoz (m4rmint a Prekop Lacihoz), aki viszont min-
dent tisztdn ldtott, illetve végignézhetett egy Pendragon jitékot. Ez utébbi
nem volt tdl egetverd, ugyanis nem sikeriilt teljesen megteremteni a szik-
séges hangulatot. Persze a hibikbd! tanulni lehet, remélhetdleg ez az eset
sem lesz kivétel.

A taldlkoz6 végén kerult sor a dijkiosztasra. Arrol ugyan konkrét tapasz-
talatom nincs, hogyan sikerilt a verseny, de nem lattam szomorkods, eset-
leg csalédott arcokat. Osszegezve tehit a taldlkoz6 jél sikeriilt, fennakadis
nélkil zajlott le, mégis mentes volt a profizmus negativ izét6l.

Bir esett az esd, ez mégsem zavart senkit, hiszen a rendezvényt fedél
védte. Csak én iltem le egy vizes padra, amitdl 4tdzott a fenekemen a nad-
rig.

Szigeti Zsolt

A szentesi Holy Avengers és Csontpallos klub szerepjiték
talilkozét rendez julius 13—16-dn a Szentesi lhasagi Hazban.
Részvételi dij: 400 Ft/nap/f6 a szillds a kollégiumban, 100 Ft/nap/fé
a beléps (kivéve 13-at, amikor csak a megnyité van). Jegyek és
helyfoglalis elévételben (cimet Id. alul). fzelitd a program-

kindlatbol —
BemutatSk: Versenyek:
* Mage, Werewolf, Vampire, * Live Fantasy, megjelenés
Earthdawn korhd 6ltézékben (hozzatok
* kdrtyas jatékok, Magic paros vizipisztolyt és piros
jarék kendét!)

* BloodWars, Wyvern,
Doomtrooper, Star Trek
* Warhammer Quest

* Nagy Bajnoksigok (AD&D,
M.A.G.U.S., Star Wars, MERP,
Shadowrun, Armageddon
stb.)

Programok: ¢ Gladiitor bajnoksig
* Bemutatkozik az Impérium * Magic bajnoksig
kiadé * Vérfoci bajnoksig

¢ Klubok kézti vetélkedd
Ertékes nyeremények!

¢ Kerekasztal a magyar

Jfantasy ipar” nagyjaival
* M.A.G.U.S. Magisztérium
¢ Hildézaton keresztil

jatszhato jatékok
¢ TF, Kaosz Galaktika
Ujdonsag! ElSszor itt:
* Merlin (0j fantasy szerepjaték)
* Egy 0j fanzin is bemutatkozik
* Mitosz bajnoksag és bemutatd
¢ Eszak Langjai — beszélgetés, tippek, eszmecsere
Vendégeink lesznek: Tihor Mikl6s, Szegedi Gibor, Nidori Gergely,
Kovicsi Barnabds, Novik Csaniad, Téth Viktor.
Klubok versenye! A nevezés feltétele legalibb egy csapat (5+1 fG)
nevezése a klubbdl.
BSvebb informicié a rendezvényrél és bajnoksigokrol és
jelentkezés:

Kocsis Arpad, 6601 Szentes, Pf 143.
Tel.: (63) 311-424

A rendezvényt segitik: Holdtdlte, Trollbarlang, Valhalla, Rémségek
Kicsiny Boltja

MINDENKI OTT LESZ, GYERE TE IS!
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HAROM SZERKESZTO BESZELGETESE A STORYTELLER JATEKOKROL

A résztvevik:
Nadir Gargoyle
Adeptus (Danci)
GoNoszferatu

Gargoyle: Nekem igazibdl egy nagy bajom
van a Storyteller jatékokkal. Néha baromi jé le-
het, ha tokéletesen beleéled magad valamilyen
karakterbe, de azt méir nehezen birom, ha fo-
lyamatosan gy6tr6dndm kell a magamnak kita-
lalt elképeszt§ lelki problémdkon. Mindegyik
Storyteller jaték nagyszer(ien lett Ggy megcsi-
nalva, hogy normilis karakternek helye se le-
gyen benne. Valami defektje mindenkinek kell,
hogy legyen...

Nosferatu: Tul reilis valésagszimulacié?

Gargoyle: Nem, pszichoanalizis. Ami nem
mindig olyan fergeteges szérakozis, mint a sze-
repjaték.

Nosferatu: Azért arra iigyeltek, hogy norma-
lisan is lehessen jatszani - vérfarkasokkal gyil-
kolod a gonosz Wyrm iigynékoket, vagy a vim-
pirokkal lenyomod a vimpirvadiszokat stb.
viszont emellett én érdekesnek tartom azt,
hogy egy \ij tapasztalatnak is teret ad. Szerinted
a szerepjaték maradjon a ,h8s vagyok, és sért-
hetetlen - nincsenek érzelmeim” szinten?

Gargoyle: En nem azt mondtam, hogy ma-
radjon meg ezen a szinten, bar az se lenne baj.
Nézd meg példiul az Earthdawnt, az pontosan
arra lett kitalilva, hogy hdsok lehessenek ben-
ne a karakterek. Ez viszont nem jelenti azt,
hogy nincsenek érzelmeik. Mindenesetre egy
héssel szerintem kdnnyebb azonosulni, mint
egy 6rokkon elkirhozott vimpirral, egy megét-
kozott és vesztésre itélt vérfarkassal, vagy egy
élet és haldl kozott lebegd szellemmel.

Adeptus: Aki csak szivhat...

Nosferatu: Eddig az embereket a szerepji-
ték egy bizonyos viselkedésre kondicionilta,
vagy inkabb egyfajia életszemléletet mutatott,
€és most itt van egy midsik. Lehet, hogy a Story-
teller jatékokatr csak elmebetegeknek taldltik
ki. Nekik is joguk van a szerepjiték nyijtotta
lehetdségek kiakndzisira. De mint emlitettem,
vérfarkas is lehet hés, vimpir is lehet diadal-
mas...

Adeptus: De ez ellenkezik a jaték szellemé-
vel - pontosabban, hosszi tivon nem lehetsz
hés.

Gargoyle: A misik gond az az, hogy ezek az
elérhet$ diadalok, azt hiszem, sokkal kevésbé
atélhetGek.

Adeptus: Ezt most hogy gondolod?

Gargoyle: Star Wars-ban vukival jitszol, ami
a legkevésbé emberi lény, de akkor is kénnyeb-

ben fel tuded fogni azt a gySzelem-érzést, hogy
felrobbantottal egy csillagromboldt. Az a gy6-
zelem-érzés, hogy megéltem nyolc szerencsét-
len embert, akik prébaliik a vimpiroktdl vé-
delmezni a tarsadalmat, vagy esetleg hogy me-
gakadalyoztam, hogy a volt hizamba bekolt6z-
zOn egy masik csalaid (miutin meghaltam...),
szerintem nehezebben dtélhetd.

Adeptus: Es beteges.

Nosferatu: Elképzethet$, hogy konnyebben
atélhetek az olyan a cselekedetek, mint hogy
felrobbantottil egy csillagromboldt, ami mel-
lesleg oOtezer artatlan katonai alkalmazottnak
adott otthont és megélhetést, de szerintem
egyik jatékot sem egyszerli moralis értékek
alapjan tamadni/védeni, mivel majdnem min-
denhol az 61és a 1ényeg, és hogy az 61doklés ut-
jan haladsz el6re. Lehet, hogy altalad gonosz-
nak itélt orkokat apritottdl halomra, de az 6
szemszogiikbSl nézve ez korantsem ilyen hési-
es cselekedet. A Vampire-ban egy sotétebb ol-
dalt élhetsz at — ami egyébként nagyon népsze-
rl az Osszes jatékban, de ezt itt vallaljik is. Mé-
lyebbnek tartom, és nem betegesnek, sokkal
inkdbb filozofikusnak. A Werewolfban egyéb-
ként egészen konkrét problémak ellen harcol-
hatsz, kdrnyezetszennyezés, fajgyilolet stb., és
az ezek ellen val6 kondicionilist nem annyira
tartom betegesnek, mint a sirkinydlésre és ki-
ralylany-kiszabaditisra val6t.

Gargoyle: Azért mindenképpen illitsunk fel
egy sorrendet a Storyteller jatékok kozott: Stre-
etfighter, Werewolf, Mage, Vampire, Wraith.

Nosferatu: Ez milyen sorrend?

Gargoyle: Elborultsigi sorrend.

Nosferatu: Gondolom, a Wraith-t gondolod
a legelborultabbnak. ..

Gargoyle: Nem, a Streetfightert! (IRONIA!)

Adeptus: Tehit. Szerintem nem mindegy,
hogy egy mese-viligban 6lsz mese-lényeket, és
az ottani értékrend szerint altaliban a rossza-
kat, vagy a valé vilighoz nagyon is hasonld vi-
lagban magadhoz hasonl6 embereket. A Sotét-
ség Viliga és a valés vilig kozt eléggé el van
mosva a hatir ahhoz, hogy a Storyteller jatéko-
kat kozvetleniil vonatkoztathasd a sajat vila-
godra. Ez pedig akir veszélyes is lehet. A Were-
wolf magas morilis eszméivel kapcsolatban pe-
dig csak annyit, hogy az ilyen ,védjiikk meg a vi-
lagot” duma mindig j6 reklim-er§, masrészt
pedig lehet, hogy a célok nemesek, de még a
legnemesebb célok is veszélyesek lehetnek,
hogyha olyan mentalitdssal kiizdiink értiik,
mint ahogy azt a vérfarkasok teszik.

Nosferatu: Azért érdekes lelkivilagod lehet
neked is, hogyha a vimpirokat nem mese-lé-

nyeknek tartod. A vilig egyébként tényleg bele-
folyik a mienkbe, de ez majdnem mindegyik vi-
lagra igaz. Gondolj a Cyberpunkra, a Call of
Cthulhura, vagy akir az AD&D-re (ugyebdr ko-
zépkor).

Adeptus: Na j6, de...

Nosferatu: Csak semmi de.

Adeptus: lgaz, hogy azoknak a viligoknak
koziik van a mi viligunkhoz, de olyannyira ti-
vol vannak t6liink id6ben - ésfvagy fejlettségi
szintben -, hogy csak diszleteknek érzed Gket,
nem Ugy, mint a SOtétség Vilagat, ami kiilsSleg
megszOlalisig olyan mint a mi viligunk.

Gargoyle: Szerintem nem véletlen, hogy
elég sok pontban eltértek a megszokott vim-
pir, vérfarkas és szellem-legendakt6l. Eppen
azért, hogy ne mese-lényeknek érezziik Sket.

Nosferatu: Az neked j6, hogyba Call of
Cthulhu jiték kozben a Nagy Oregeket csak
»meselényeknek” érzed?

Adeptus: Nem. Jaték kozben nyilvin beleé-
led magad a viligha. Ami kiilonbozik attdl,
hogy jaték utin 4gy mész ki az utcira, hogy fél-
ve nézelGdsz és félrehuizddsz a hegyesfogi gu-
berildktél. ..

Gargoyle: Na, most Adeptusnak egy elég
szép ivii baromsigot sikeriilt mondania. Ez
ugye a tipikus sztereotipia, amit a szerepjaté-
kok ellen fel szoktak hozni, hogy a jitékosok
képtelenek megkiilonboztetni a jatéktdl a vald-
sidgot. Egy agysejttel lehet, hogy nem is lehetsé-
ges, de szerintem ketté mir képes ri. (IRO-
NIAY)

Adeptus: Tudsz egyet kélcsdnadni...?

Gargoyle: A baj nem itt van, inkdbb ott,
hogy nagyon kifacsart idedk kellenek ahhoz,
hogy pozitivnak tudd képzelni magad ebben a
viligban (vérfarkasok kivétel). Egyébként itt
még egy dolgot el kell hogy mondjak, nekem
nem a Storyteller jatékokkal van bajom - na-
gyon jé jatékoknak tartom ket - sokkal in-
kébb azzal, ha valaki ezeket tekinti a szerepja-
tékok egyetlen és igazi utjanak és minden mast
alacsonyabb rendiinek tart.

Nosferatu: llyet én nem ismerek. (TULZAS:
EMBEREK! A STORYTELLER TENYLEG FEL-
SOBBRENDUBB JATEK, MINT A TOBBI IN-
FANTILIS TUNDERMESE!)

Adeptus: Mint a Changeling? (Ez csak sze-
métkedés, nem kell rd reagilni.)

Nosferatu: Reagilis: nem ismeri egyikiink
sem a Changelinget, széval ne mondjunk réla
véleményt. (Juszt is!) Amugy a Vampire-ban
van ,Emberség” érték, aminek az elvesziése
igen rossz kimenetel(i zuhanis az allatias 1étbe,
tehit az iizenet nem az, hogy minél gonoszabb
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vagy, annil jobb - ellenkezéleg, rossz kiindulé-
pontbd! és rossz korilmények kdzott megtar-
tani az emberi méltésigot. Nem?

Gargoyle: Azért neked mégis a Nosferatu
klin a kedvenced. akik olyan rondik, mint a...
a... Nosferatuk. Semmi emberi nincs a kinéze-
tikben.

Nosferatu: Viszont a lelkiikben anndl in-
kbb. Es a Nosferatu klanban a legnagyobb az
Osszetartds, 6k azok, akik 4ltalaban nem em-
berbdl tdplilkoznak, hanem mondjuk patka-
nyokbdl, és Ok szeretnék legjobban elérni a
Golcondit (vampirok nirvdndja - a szerk),
megszabadulni a benniik 1év6 sz6rnytdl.

Adeptus: Na de...

Nosferatu: Semmi de...

Adeptus: Na. De egy Vampire-jaték alapilld-
sa akkor is mindenképpen az, hogy mindenki-
nek szar. Senki nem harcos szellemben 4ll ne-
ki a Vampire jdtszdsinak.

Gargoyle: Vagy ha igen, akkor ot elég nagy
problémak vannak...

Nosferatu: Littam ilyet is. Nem nagyszerd],
hogy a jatékot gy is lehet jatszani, meg tgy is?
(Es tgy az értelmesebb.) A Vampire egyszeriien
érzelmeken alapszik, emberi szituaciékon, an-
nak ellenére, hogy vimpirokat haszndlnak me-
taforaként. Abban nem sok emberit litok, hogy
kocsmirdl kocsmara jarom a vilagot, és kincset
keresek... ebben nem sok érzelem van, és csak
egyfajta embertipust dbrizol. Mit csindl
AD&D-ben az a jitékos, aki nem érzi gy, hogy
kincset, hatalmat kellene gyiijtenie, vagy szor-
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nyeket dlnie? Hit azt, hogy megprobalja magit
ebbe beleélni. A Vampire a klinok és a jellem-
rendszer révén lehetGséget ad barmilyen érze-
lemvildg és vilagkép kijatszdsdra.

Gargoyle: Nem igaz! Csunya logikai bukta-
t6, ha a gyenge AD&D jdtékot dllitod szembe a
j6 Vampire jatékkal (maradjunk ennyiben: az
ADGED kb. 20 éves jaték, mig a Vampire sokkal-
sokkal tijabb; érthets, hogy fejlettebb —szerk).
Az iltalad emlitett AD&D-nek az a Vampire par-
ti a parja, akiknek egyetlen célja, minél tobb
emberb6l minél tobb vért kiszivni, és lehet&ség
szerint minél tobb viros Hercegér hidegre ten-
ni. Aztdn j6hetnek a Matuzsilemek... Végil di-
ablerizilni Kdint, és dtvenni a vildg feletti ural-
mat.

Nosferatu: Hat igen, visszatértiink oda (Gsi
téma), hogy mindent lehet rosszul is €s jol is
jatszani. Ott evoluciondris 1épés a Vampire,
hogy a szabilyokat hittérbe szoritva gondol-
kodtatébb és beleélGsebb jatékot kindl. (A kie-
gészit6k persze mir nem mind ebben a szel-
lemben sziiletnek hozzd - semmi sem tokéle-
tes.)

Adeptus: De zsikutciba vezet§ lépés.

Nosferatu: Nem az.

Adeptus: De.

Nosferatu: Nem.

Gargoyle: Hagyjitok abba!

Adeptus: Nem.

Nosferatu: DE!

Gargoyle: KUSS!

Adeptus: A pszichoanalizisb6l nem lehet to-
vibblépni. A hagyomanyos jitékokban nagyon
jol kitapinthat6 a fejlédés, ahogy egyre jobb vi-
lagok, a képzeletet egyre jobban segit$ szabily-
rendszerek sziletnek. Hasonlitsd Ossze az
AD&D-t és az Earthdawnt. Ehhez hasonl6 fejlG-
dés a fels6bbrendli” pszichoanalitikus jité-
kokban elképzelhetetlen. Kilénben is, az
egész csak divat.

Nosferatu: ]6, bevallom. Divat-orientélt pszi-
chopata vagyok, a tObbi sokezer Vampire jdté-
kossal egyiitt. PSZICHOPATAK EGYESULJETEK!

Ez csak vice volt. Innentdl fogva a vita egé-
szen elmebeteg irinyba épett, aminek lejegy-
zéséhez mdr az én kilencujjas gépelésem sem
volt elég, azonkiviil a tématdl is meglehetGsen
eltértiink. Mindenesetre a beszélgetés vége fe-
1é Nadir mir egy firt fokhagymaval kergetett,
kézben azt kidltozva, hogy ,mikor mesélsz
mir”, Danci pedig levitte sétltatni Cthulhukit.

Mindannyian mids lehetGségeket latunk a
szerepjatékban - remélhetSleg ezzel a kis vit-
val sikerilt felpiszkilni néhiny ember fantizi-
jit. Erdemes elgondolkodni azon, hogy mi a
szerepjatékok célja, miért élvezzilk, de a lé-
nyeg, hogy csindlni kell, mindenki gy, ahogy
tudja (mindenki masképp csindlja...). A kovet-
kez§ vitacikket akar a Ti hozzasz6ldsaitokbdl is
megirhatjuk, timadjitok vagy védjéiek a pszi-
chopatikat!

Nosferatu és a tobbiek
(alfabetikus sorrend!)
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H KSCARCU BODOJ

Aranysarkiny Gyermekei el&szor voltak
0 boldogok talilkozisuk 6ta. Elve és kincsek-
P 8kl megrakva tértek vissza az Orkszaga
Lipbdl, ahol felderitették a hirhedt z6ld sirkiny,
Tihikodaronivlix tdborat és gigiszi kizdelemben
gyGzelmet arattak felette. Tegnap a virosba lép-
vén mdr csak annyi erejiik maradt, hogy megszo-
kott fogaddjukat, a Vak Koldust elérjék, és kime-
riilten dgyba déljenek. Ma reggeltSl mindhirman
a fegyverkereskeddket és orgazdikat, varizsmes-
tereket és ékszerészéket litogattik, jo tzletek re-
ményében. Estére sikertilt a teljes kincset ékko-
vekre valtaniuk, és elégedetten gyiltek Ossze a
Koldusban.

Elészor Albertnak, a szikdr, kopaszodo tolvaj-
nak jutott eszébe, hogy kartyin kellene kincseiket
gyarapitani. A folyton morgoléd6 dombi torpe,
Izz6 Acél minden ellenvetése dacira Albert és a
gyermekes mosolyt blivmdgus, Krisztina mér a
részleteket egyeztették. Elhatdroztik, hogy a Ne-
mesi Negyed egyik elegins mulatéjit litogatjik
meg, ahol feltehetéen senki sem fogja Gket meg-
ismerni.

El8szor 1igy litszott, nagy esélyik van a nyerés-
re — kiilon-kiilon érkeztek és hamarosan

talrél az idegen elStt tornyosulé ékkoveket. A
gySzelemben még mindig bizé, de bajtirsias Al-
bert is el6rintotta kétéld kardjit, melynek hegye
kékes nydlkiban tszott. Krisztina kicsit hatralé-
pett az asztaltol, és egy kis, egyenes vasrudat hu-
zott el6 egyik zsebébdl. A vendégek nagy része
ijedten kezdett el rohanni a kijiratok felé, de par
vakmer$ kivincsian laza gyiribe fogta a kuzdd-
ket. Az Grség fegyvert rantva rohant a nagyobb baj
megakadilyozisira. Megillt az idG... Az idegen
villimgyors mozdulattal letépte az ékkdves masz-
kot arcdrol, és elérenyijtotta karjait. Bal kezében
fehér, jobb kezében fekete t6r jelent meg. A liny
szemei szétrobbantak, amint megpillantotta a
dolgot, amit eddig a maszk boritott. A jobb arcfél
a mennyek fényével és a foldontili boldogsig
mosolydval vildgitott, mig a bal arc a pokol mélyé-
nek sotétjét és a negativ matéria konnyeit sirta. A
lebegve zuhané kodnnycseppek bombaként, lyu-
kakat égetve csapodtak a parkettdra. A magidt la-
t6 liny nem viselhette el a Kétarcti Bohdc arcaibdl
arado erdt; kezét véresen titongd szemgodreire
tapasztva dsszeesett. A torpe és a tolvaj a beléjiik
hasitd pini félelem ellenére is folytattak a kiizdel-

met, melyet nem nyerhettek meg. A csata révid
volt és véres. A bohoc is tobb sebbdl vérzett, de
pokoli szerencséjével hamar legyGzte ellenfeleit.
Mikor mindketten a f6ldon hevertek, gyakorlott
mozdulatokkal kotozte be sebeiket, majd a liny
mellé térdelt, és halkan motyogva lires szemgdd-
reire tapasztotta kezét. Korbejirt, és mikozben
Osszegyiijtotte a foldon vérben s verejtékben Usz6
ékkoveket, egy szomoru verset szavalt:

,Ha a multnydri fénybdl legaldbb
szikrdnyi sugdr maradt volna bennem,
nem morzsolndm fogam kézt a baldlt,
nem kellene most elevent temetnem.

Ha volna még remény, mi visszardnt
a mélybél, taldn lenne hova lennem.
De elvétettem mértéket, ardnyt,

s tulajdon férgeim falnak fol engem.

Megszikkadtam, nem leszek jo falat;
keserti zsigereim ellendlinak

az alattomos onfelszamoldsnak.
Eltdirom csak — nem adom magamat.”

egy maginyos férfivel iltek egy asztalnal.
A furcsa alak térdig érG fekete lakkbGr
csizmit, éjfekete kezesldbast és kesztyiit
viselt. Arcat ékkoves maszkkal takarta el,
ami mogiil hosszi fekete hajfonatok log-
tak ki, nyakdt vastag ezistlinc, csukléjat
és alkarjat szimtalan eziistkarkotS diszi-
tette. Fekete bérovén sotét borsziityGk
l6gtak, melyek id6rél idére az arany von-
z6 hangjival csendiiltek meg. Az idegen
lagy hangon kirtyit kért az egyik felszol-
gilodl, melyet a csaldsok elkertilése vé-
gett mind a négyen tiizetesen dtvizsgdltak.

Bér minden amellett szolt, hogy a hi-
rom Osszejitszo ,sarkinyfi” nyerjen, az
elsd leosztistdl kezdve a maszkos idegen
felé hajlott Szerencse Istenné 4ld6 keze,
és kivétel nélkil minden jitékot meg-
nyert. Krisztina kikéredzkedett a pihend-
helyiségbe és egy magidt érzékelG varizs-
lat elmondisa utin indult csak vissza.
Nagyon meglep6dott, amikor érzékelte,
hogy a maszkos alak nem hasznal mégi-
at, csak karkotSi kozott vannak vardzsla-
tosak.

Bir neki még viszonylag jol ment a ji-
ték, a blivmagust nagyon nyomasztotta a
tarsaibol drado fesziltség. Albert és [zz6
Acél folyamatosan vesztettek, és a torpe
arcin a harcokban eléfordulé megszil-
lottsig jelei kezdtek mutatkozni. Léleg-
zése felgyorsult, pupilldi kitdgultak, iz-
mai megfesziiltek, és Krisztina sikitisa el-
lenére baltdjit el6kapva leséporte az asz-

S a boh6c kénnyezve gondolt vissza
a multra, mikor még hii hitasin vagta-
tott 4t a tincol6 buzamezén, mikor
még Ot kereste, mikor még a ligy ter-
mészet volt otthona. Sirt és a fekete
konnycseppek fiiggonyében litta a
N&t, az igazit, az egyetlent, kivel min-
den kezdddott...

Fiatal volt, bizakodd, az utakat jarta és
kalandot keresett. Egyszer egy ttszéli
utott-kopott fogadoban gyonyori ékko-
vet taldlt. Egy vardzslatos mosolyu, zéld
szemd, sz6ke haju bardot, ki els pillan-
tasra csapdiba ejtette szivét. Bir az er-
ddéket és mezSket szerette, a lany kedvé-
ért egyre tobb id6t toltottek varosok-
ban. A bird a szerencsejitékok megszil-
lottja volt, de a vesztd sokakkal szemben
6 a szerencsés nyertesek kozé tarto-
Zott...

igy hit utaztak, jatszottak, szerettek és
a bohéc - jaj, hogy is hivtak akkor? - bol-
dog volt. Tobb hénap elteltével egy dlar-
cosbiélba voltak hivatalosak. A liny, mint
mindig, elGkészitette a vindor jelmezét
és egy felemds fekete-fehér maszkot. A
bilon sokat tincoltak, de éjfél utin
szem eldl tévesztették egymaist. Reggel a
bohéc kibultan érkezett vissza szobd-
jukba, de egy birbe csomagolt kirtya-
paklin és egy marék eziistpénzen kiviil
semmit sem taldlt. Lerohant a féldszint-
re és a kocsmirostdl megtudta, hogy a
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bird az éjszaka rohanva tivozott. A vindor sirni
kezdett, mivel tudta, hogy élete legszebb részét
vesztette el.

Egy hirtelen otletnek engedelmeskedve a viros
egyik hirhedt kdrtyabarlangja felé vette az irinyt.
A strazsdk kivincsian méregették a maszkabdl ma-
radvinyaként rajtamaradt fekete-fehér maszkot,
de beengedték, mert a pénze j6 volt. Amikor leiilt
az asztalhoz, az dlarc sotétséget és fényt drasztott
és & nyert, nyert, nyert... Végul kidobtik, és a si-
kitorban kordbbi kirtyapartnerei timadtik meg.
Megijedt, hogy fegyvertelensége miatt le fogjak
gy6zni, de két tér jelent meg a kezében és a harc-
ban is szerencsés volt. Amikor a sotét sikitorbol
kilépett egy napsugaraktdl fényl6 térre, mir tud-
ta az igazsigot. Kedvese a Szerencse Anyja, a Sor-
sok Fonoja volt. Ett6l a naptdl az & feladata a sze-
rencsét nem becsilSk tanitdsa, és az istennének
52016 dldozatok bemutatisa lett.

Elete teliesen megviltozott, sosem hagyta el
hosszu idére a virosokat, s szinte megillds nélkl
jatszott, szomor verseket irt és szavalt, fadjdalma-
san mosolygott és felszabadultan sirt. Felfedezte
az Istennd dltal otthagyott kirtydk titkdt is, és az
arra érdemeseknek esélyt adott, hogy szembesiil-
hessenek az Grng akaratdval és sorsot hizzanak.
Fekete-fehér alarcat rendre eltakarta, a Szomoru
Bohdccal senki sem jdtszott volna.

Krisztina a Koldusban, utott-kopott szobidji-
ban tért magdhoz. Arcdt alvadt vér boritotta, keze
még mindig remegett. Levetkdzott és beilt a hi-
vogatéan gb20lg6 dézsiba. Probilt visszaemlé-
kezni az este eseményeire, de valahogy nem
akart Gsszedllni a kép. Emlékezett a fekete-fehér
maszkra és arra, hogy megvakult, de arra nem,
hogyan tért vissza a ldtdsa és mikor jutott vissza
szobdjiba. Toprengése kozben hirtelen egy pa-
pirfecnit vett észre a f6ldon. Nyujtozkodott, fel-
vette és elolvasta:

.Elnézést kérek a ma esti kellemetlensé-
gekért, melyek kirobbandsiban azért Neked
is volt részed. Holnap délben Szerencse Is-
tenné templomdban virlak, hogy hdzzil a
szerencse kartydibol. Csak igy teheted jovd,
mit szolgdja ellen tettél.

A bobéc”

S Krisztina masnap virakozissal telve félve in-
dult a templom felé...

Statisztikak

16.szint ,vindor” (a szerencse

képviselGje)

Eré: 16
Ugyesség: 18
Egészség: 16
Intelligencia: 14
Bolcsesség: 14
Vonzerd: 23

Védettség: -2 (AC 2-es Védelmi Karkotok, ugyes-
s€g)

Hit pontok: 116

THACO: 4 (a mdgikus térokkel 2)

Tamadasok: 2+1 (2 X jobbkéz + 1 X balkéz)
Sebzés: 1D4 +3 + specidlis
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Magiaellenallas: speciilis

Jellem: kaotikus (a j6 és gonosz egyiltalin nem
befolyasolja)

Ismert nyelvek: k6zos

Kor: ? (bdr arcit senki sem ldtta; hangjabdl itélve
harminc év koruli lehet)

Magassag: 167 cm

Suly: 61 kg

Megjelenés: dltaldban fekete ruhdkat visel, amit
néha-néha sziirkére cserél. Arcit mindig maszk
boritja, gyakran a fekete-fehér maszkra még egy
misik dlarcot rak. Mindig ezist ékszereket visel.

Ismert fegyverek: t6r (vindor multjibdl elkép-
zelhetd, hogy mis fegyverekhez is ért, de csak két
t6rét szokta hasznalni)

Fegyvertelen képzettségek: vakharc, szinészke-
dés, mulattatds, szerencsejiték (ha akar, akkor
mindig nyer)

Kiilonleges képességek:

* Csendes Mozgis: 99% (virosban is)

* Arnyékban Rejtzés: 99% (virosban is)

Egyéb vindor-képességeit (vardzslatok, dllatokkal

binds, nyomkovetés) elveszitette.

*» Zsebmetszés: 95% (ezt sohasem hasznilja tol-
vajldsra, csak kisebb trilkkok bemutatdsira)

Magikus targyak:

* AC 2 Védelmi Karkotdk

* +2 Balszerencse Tr (a jobbkezes fegyver): A

fekete t6r nagy erejli méigidja minden egyes ta-

ldlattal ront egyet az ellenfél védettségén (ez
csak az adott harcra vonatkozik).

+2 Szerencse T4r (a balkezes fegyver): A fehér

fegyver napi 1D4 limitalt kivinsagot (limited

wish) hordoz, melyeknek pontos szimdval &
sincs tisztidban. Egy kivinsdg teljes koros csele-
kedetnek mingsul.

Mindkét t6r egy extradimenzionilis térben

van, ahonnan birmikor elhazhatdak.

A Szerencse Maszkja (relikvia): Ez a fekete-fehér

dlarc a Szerencse Istenndjétdl szirmazik és na-

gyon komoly erdvel bir:

- a visel6 minden dobdsit kétszer probilhatja
meg, és eldontheti, melyik szimit (ezt a ké-
pességét koronként egyszer mdsra is dtruhdz-
hatja),

- harcbeli ellenfelei is mindig kétszer kell,
hogy dobjanak, és a bohdc vilaszthat nd-
luk is,

- minden varazslat ellen automatikusan meg-
dobja a mentdobisit, ill.

- ha nincsen ment&dobds, 11-es mentSdobast
kap.

* A (Bal)Szerencse Kirtyii: 1d. késGbb.

Célok, viselkedés:

A bohéc elsGdleges célja, hogy Istenngjének
ajindékokat gy(jtson és azokat oltirokon feldl-
dozza. Emellett fontos szimdra a szerencsejité-
kokban részvevk jellemének, viselkedésének
felismerése. Az Gszinte, tiszta jitékosokat hagy-
ja nyerni, a csaloktdl viszont utols6 reziiket is
elnyeri. O maga sosem timad meg senkit, de
harcos miiltja és magikus tirgyai miatt félelme-
tes ellenfél. 1d6nként eléfordul, hogy valakit
enged a kdrtydkbol huzni, ami igazi szerencse-
préba lehet.

MESELOKNEK:

A bohdc nagyon kemény tud lenni, igy inkdbb
szovetségesként meséljiik be (pl. bérelje fel a par-
tit egy szimdra fontos targy visszaszerzésére segit-
ségként). Ha legy&zik, a maszk és a t6rok dtkozot-
td vilnak (bdr kezdetben Ggy tiinik, hogy j6l mi-
kodnek), a kartyapakli pedig az els§ villalkozd
hizisai utn eltlinik. Szerencse Istennd ajindékai
csak a bohdcnak szoltak. Ha a targyakat a bohdc-
tdl fuggetleniil (teljesen mds hdttérrel) akarja va-
laki felhasznalni, akkor ezt csak igen magas szin-
tli partinal lehet megtenni (a maszkkal valdszini-
leg ott sem).

Egy zold bortokbdl lehet kihizni a lapokat, de
csak egyesével: a lapok nagyon vékonyak, tapintd-
suk alapjin papirb6l vannak, de nagyon kemé-
nyek.

AZ ALSO LAPOK
ERMEK (treff)

1 - A Krakéler: a leveg6b6l hisz darab dobdkoc-
ka zuhan le a foldre. Ha a karakter utina a koc-
kikkal nagyobbat dob, mint az eredeti, akkor
annyi ékkovet kap, ahdnyat dobott.

2 - A J6tékony: a karakter mives tekercset taldl a
foldén, ami azt irja, hogy az Gsszes vagyona kird-
lyi (csdszdri stb.) utasitdsra a kincstirbol megkét-
szereztetik. A vagyonba birtokok, dllatok, banyak,
ékkovek és pénz tartozik bele, varizstirgyak nem.
3 - Az Arus: a kirtyar6l lelép az eladé és hirom
magikus tirgyat mutat (random), amelyekbdl egy
megvdsirolhat. Ha a viligban vannak varizs-
tirgykereskedések, akkor az dr legyen a szokdsos
oOsszeg tizede, ha nincsenek, legyen egyszer(ien
az XP érték. Az drus csak pénzt és ékkoveket fo-
gad el, de mis is segithet a visarlonak.

4 - A Kereskedd: egy nagy lidin l6 ember jele-
nik meg és azt dllitja, hogy hajlandé elény6s cse-
rét kotni a karakterrel. A keresked§ csak nagyon
hasonlé értékii és rendeltetés, tirgyakat hajlan-
do elcserélni, pl. +2-es Rovid Kardért +2-es Bu-
zogany. Osszesen hdrom cserére van lehetéség. A
kereskedd minden éltaldnos tirggyal rendelkezik.



5 — A Céh-tag: a kirtyibol dradé harmonia eltivo-
litja a szovetségeseken lev minden kéros vardzs-
latot.

6 ~ A Koldus: a kirtyéra rajzolt koldus fejét las-
san forgatva megvizsgdlja a kartyat tartot. Kariz-
ma-préba: ha elrontotta, elveszti minden olyan
vagyondt, amit éppen nem hordoz magival.

7 - A Tolvaj: egy értékes (magikus) targy elttinik.
8 — Az Ad6szedd: azonnal semmi sem torténik,
de misnap a karaktert felkeresi a helyi tolvajklin
egyik tagja és védelmi pénzt kovetel téle. Szint X
szint X 100 arany megfelel$ 0sszeg, de ezt a me-
sél6 a viligban uralkodd pénzviszonyok fiiggvé-
nyében moédosithatja. A kifizetés megtagadisa ro-
konok, bardtok, szovetségesek kirabldsit,
meggyilkolsit vonja maga utdn.

9 — A Fosvény: egy kincsestérkép jelenik meg a
leveg6ben, mely hatalmas pénzdsszeg megtalélasi
helyét mutatja. A mesélének NAGYON kell tigyel-
nie arra, hogy a megszerzés kézben tobb legyen a
veszteség, mint a végsé kincs!

10 - A SZELHAMOS: hirtelen magikus erd arad a
lap kihtzojaba. (+1 iigyesség.) Amennyiben szél-
hdmos (tolvaj, bard) a szerencsés, akkor egy szint-
tel koribbi erejii Gnmaga jelenik meg. (Ha sikeriil
legy6zni és tolvaj a hizo, akkor hitbaszirisi szor-
z6ja eggyel javul, magas szinten akdr 6-ra is. Ha
bird az illetd, akkor Legendaismeret képessége
sokkal jobban fog miikodni a tovibbiakban. A
fantom dltal haszndlt tirgyak eltiinnek.)

KARDOK (pikk)

1 - A Megtorlé: egy kérdés hangzik el - ,Melyik
fajt gy(lolod a legjobban?” Amelyik faj szerepel a
vilaszban, az ellen a karakter THACOQ-ja és sebzé-
se S-tel javul, mig ugyanez a faj +2 THACO-t és
sebzést kap a hazd ellen. A faj lehet olyan b,
mint pl. sirkinyok, oridsok, torpék stb.

2 - A Lovag: litszolag semmi sem torténik. Kb.
két héttel késGbb azonban a karaktert nagy mélto-
sdg éri, a helyi ur meghivja udvariba egy nagyon
jelentds tinnepségre, ahol lovaggi iiti, megajin-
dékozza, és nagy udvari méltosigot ajanl fel neki.
Bir ez utobbi megkaotéseket is tartalmaz, de a ka-
landozésrél még az elfogadis esetén sem kell le-
mondani. Az ajindék és a méltésig nagysiga
figgjon a karakter szintjétdl.

3 — A Katona: a levegSben hirom migiat sugirzo
kard jelenik meg. A Szerencse Penge, a Sikok
Kardja és a Kilenc élet Elrabldja. Ezt még mégid-
val sem lehet kideriteni, igy a vélasztds véletlen-
szerii lesz. Egyet ki lehet vilasztani koziiliik.

4 - A Zsoldos: a kirtyibol z61d sugarak ziporoz-
nak a hizora, melyek ellenélldsit, belsé erejét no-
velik. (+1 max. életerd, +5% max. testi sokk.)

5 — A Csatlés: az Id6 Amulettje jelenik meg, mely
haszndlatkor képes egy harci kort Gjraismételni. A
targy egyszer hasznilhato.

6 - A Megszillott: a lapbdl kidramlé migia meg-
probilja eltorzitani a hizét (mentédobas kévéva-
lis ellen tirgybonuszok nélkiil). Ha nem bir el-
lendllni, likantrépidval fertéz8dik meg, melynek
kovetkezményeit a mesél§ személyre sz6loan ha-
tirozza meg.

7 - A Csuklyas: egy csuklyis lovas jelenik meg a
szinen és parviadalra hivja a karaktert, ami el6l
nem lehet kitérni. A harcha senki sem avatkozhat
bele. A Csuklyis a karakternél 5-tel alacsonyabb
szint{i harcos, ugyanolyan tulajdonsigokkal, 5-tel
rosszabb védettséggel, és nagyon veszélyes fegy-

verrel (lefejezd, életrabld stb.). A harc haldlig tart,
ha a karakter veszit, csak Kivansdggal lehet feltd-
masztani, ha nyer, akkor a Csuklyds ergsségének
megfelel6 XP-t kap. A kard eltiinik.

8 — A Diktator: bir ugy tiinik, semmi sem torté-
nik, a lap kihtzdsa szornyl kovetkezményekkel
jar. A hazo lakhelyének (viros, orszdg, stb.) ura
hirtelen sudlyos addkat vet ki, megkezdi a nép ke-
gyetlen elnyomdsit és kizsdékmdnyoldsat. Ezeknek
pontos koriilményei a mesél6tdl fiiggnek, de ja-
vasolt, hogy amennyiben a vezet§ nagyhatalmua
kalandozd, akkor egyes beosztottai miatt tortén-
jen ez a viltozés.

9 - A Kinzémester: a semmibdl vorésen izz6 tes-
td, meztelen felsGtesti eltorzult alak jelenik meg,
a jobb kezében fogott tiizes piszkavasat hozzaé-
rinti a karakterhez, majd eltinik. Képességprobit
kell dobni minden tulajdonsagra, amelyik sikerdil,
az a tulajdonsag a szornyi fijdalomt6l permanen-
sen csokken eggyel.

10 - A HARCOS: hirtelen er6 onti el a lap kihu-
z6jat. (+1 er6.) Amennyiben harcos a szerencsés,
akkor egy szinttel kordbbi erejii 6nmaga jelenik
meg. Ha sikertil legy6zni, akkor a harcos ujat ta-
nul a timadasrél. +1 THACO. A fantom dltal hasz-
ndlt targyak eltinnek.

CSILLAGOK (karé)

1 - Az Atalakit6: egy csoppnyi, 8si pergamenre
irt konyv jelenik meg a hizo kezében a kirtya he-
lyén. Elolvasis utin a hasznilo képes lesz arra,
hogy tetszéleges tulajdonsigrol tetszSleges tulaj-
donsigra 1 pontot dtrakjon. Ez 20-as maximumig
miikddik. A kdnyv a hirom napos elolvasis utin
megsemmistil.

2 — A J6s: a karakternek egy dltala nagyon fontos-
nak tartott dologgal kapcsolatban litomdsa ti-
mad. (Mint a 7. szintii Vizi6 varazslat.)

3 — A Biivold: misztikus kopenyes alak jelenik
meg a karakter hdta mogott. Felajinlja, hogy a hi-
z0 egy targyanak madgidjat tovabbfejleszti. Pluszos
targyakndl ez nagyjdbol +2 javuldst jelent +6-os
maximumig, més tirgyakndl a pontos viltozds a
DM fantdzidjira van bizva. Elére nem drulja el a
pontos véltozist, az csak egy hét mulva, a targy el-
késziiltekor deriil ki.

4 — A Tagadé6: a kirtyan lithat6 kristdlygdmb ma-
terializilodik és koriloleli a karaktert, aki ennek
kovetkeztében magiaellendllova valik. (1% / 2
szint, szintlé péskor tovabb ng.)

S — Az Elementalista: négy kis energia-goly6 je-
lenik meg a huzd kezében, egy kék, egy fehér, egy
vords, és egy fekete. Mindegyiket egyszer lehet
hasznilni egy-egy 24 Hit Kockdja elementil meg-
idézésére, mely a haszndlonak engedelmeskedik
és egy Ordig marad.

6 - A Pusztito: egy asztalon szdmtalan értékesnek
tiin6 konyv jelenik ki, melyek koziil egyet lehet
kivalasztani. (A DMG 95. tiblizatibol meghatiro-
zandé migikus konyv, melyrdl csak az elolvasids
deritheti ki, hogy mire jo.)

7 - Az llluzionista: megjelenik a karakter Gsel-
lensége és a harc elkeriilhetetlen. (Mint a 9.szin-
tli Végzet (Weird) varizslat. Az ellenfelet a DM vi-
lasztja ki. Ha megvan a mentddobds a varizslat el-
len, akkor a csata elkeriilhet.)

8 - A Nekromanta: a karakter testét egy pillanat-
ra a haldl hidege jdrja at. Ennek kovetkeztében a
tovibbiakban &t is lehet élShalottként kezelni az

elkergetés szempontjibol. Semmi mds viltozds
nem torténik.

9 — A Megidéz4: azonnali hatds nem latszik. Egy
also sikbeli erds teremtmény a karaktert terveinek
részévé teszi. Ez semmiképpen sem jelent elényt
a karakter szimdra. A lény hosszitdva tervei érde-
kében akarja kihaszndlni a 6t.

10 — A MAGUS: a lap kihiizéjit hirtelen hatalom
jarja at. (+1 intelligencia.) Amennyiben varizsl6 a
szerencsés, akkor egy szinttel koribbi erejii on-
maga jelenik meg. Ha sikeriil legy6zni, a magus
varizslatai hatisosabbid vilnak és ellenfelei ettSl
fogva -1 buntetéssel dobjak majd ment&dobdsai-
kat. A fantom dltal haszndlt targyak eltiinnek.

RUNAK (kor)

1 - A Szerzetes: a karakter egy extradimenziond-
lis celldban taldlja magat egy kopenyes pappal, aki
meggyontatja. Ez a gyonds eltivolitja a vardzslatok
és varizstargyak dltal okozott jellemviltisokat, va-
lamint a jellemmel nem Gsszeegyeztethetd akcidk
miatti jellemeltolédast. Olyan karakteren nem se-
git, aki eredeti jellemét sorozatos hibik miatt
vesztette el.

2 - A Missziondrius: egy hang szolal meg a kir-
tya kihiizéjinak fejében és a jellemének megfele-
16 viselkedést magyarizza el. Ennek kovetkezmé-
nye magas szinten +100 000 XP alacsonyon
azonnali szintlépés.

3 - A Gyogyité: a szerencsés karakter megérti a
gyOgyitds miivészetét. Képes lesz a Konny( Sebek
Gyogyitdsa vardzslat napi egyszeri hasznilatira,
valamint a tobbi gyogyitd mégia haszndlatira egy-
egy alkalommal (nem naponta, hanem 0sszesen
egy-egy alkalommal).

4 — A Pasztor: ennek a lapnak a hatisira a hizé
azonnal felismeri, hogy szolgdi és csatlsai koziil
ki hiiséges hozzd. Emellett a leghtiségesebb azon-
nal szintet 1éphet és +1 vonzer6t nyer.

5 — A Druida: a kirtyabdl szivirvinyszinii aura
omlik ki, mely koriilveszi a karaktert. Megkapja a
7. szintii druidak alakvilt6 képességét heti egy al-
kalommal. Ha az illetd druida, akkor az étalaku-
laskor jobban gyogyul - 1D8 X 10%.

6 — Az Anarchista: a kiosz ezen jele a karakter
kastélydban (varazslotornydban, stb.) kirt tevd
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foldrengést idéz meg (7.szintl Foldrengés - pap
vardzslat). Ha ilyen nincs, akkor a féldrengés a
hizis helyén kovetkezik be.

7 - A Sarlatin: latszélag nem torténik semmi. A
karakter egyik késGbbi ellenfelének kéme van a
karakter kornyezetében, vagy migidval figyeli
meg torekvéseit, igy a késdbbi taldlkozisukkor az
ellenfél +5 kezdeményezést kap a csatiban és a
karakter iltal elhatirozott akcid utdn dontheti el,
mit csindl. Ez a tdrsakra nem vonatkozik. Ajinlott,
hogy ez a dolog ne egy kozeljovbeli tallkozis-
kor bukkanjon fel, hanem késGbb, amikor a kir-
tya kihuzisa mir feledésbe meriilt.

8 — A Piispok: a karakter istenének kildotte jele-
nik meg és egy nagyon nehéz kiildetést ad. Ebben
a kalandban sem kincsek, sem tapasztalat nem
nyerhet6, de balsiker esetén azonnali 1 000 000
XP veszteség kovetkezik be — ha a karakter tapasz-
talati pontja 0 ald csokken, a karakter szabadon vj
pilyafutist kezdhet. Az elveszett tapasztalatot
semmilyen médon nem lehet visszaszerezni. A
mesélének tgyelnie kell, hogy a kaland NAGYON
veszélyes, de tilélhetS legyen, és az adott vallds
céljaival harmoniziljon.

9 - Az arulé: gy litszik, semmi sem torténik.
Azonban a karakter egyik véletlenszerden kivi-
lasztott tirgydnak mdgidja a visszdjira fordul, ami
nagy veszélyben kapcsolédik majd be.

10 - A PAP: fold6ntili bolcsesség arasztja el a lap
kihtzéjit. (+1 bolesesség.) Amennyiben pap a
szerencsés, akkor egy szinttel korabbi ereji 6n-
maga jelenik meg. Ha sikertil legy6zni, akkor a
varizslat a legmagasabb szintjén. A fantom iltal
hasznalt tirgyak eltiinnek.

Az osszes alsé6 lap: a hizé azonnal szintet lép,
ha kihtizza a sajit osztilyanak és jellemének meg-
feleld lapot a kovetkezd modszer szerint. 1=CG,
2=LG, 3=NG, 4=LN, 5=TN, 6=CN, 7=NE,
8=LE, 9=CE, Ermék=tolvajok, Kardok=harco-
sok, Csillagok=varazslok, Runik=papok. Kiilon-
leges osztilyokra haszniljuk az értékes lapokat
(pl. Mentalista = pszionikusok jellemtél fiiggetle-
nil stb.).

AZ ERTEKES LAPOK:

Az Akasztott Ember (treff - Bubi): a vildgi és
egyhdzi hatdsigok torvényen kiviil helyezik a ka-
raktert, melynek kovetkeztében irigyei és mis el-
lenfelei megprobiljik elpusztitani. Amire kettd-
6t (1D4+1) kisérletet sikertl tilélnie, a hatdsa-
gok felismerik tévedésiiket és elnézést kérnek
tole.

A Csabité (treff - Dima): azonnali hatis
nincs. A karakter egy csdbité célpontjivd valik
(pl. Succubus, Incubus, Erinyes, Lhiannan Shee
stb.). A mesélének finom megoldasokra kell t6-
rekednie.

A Kod (treff - Kirily): kod szill fel, és olyan
helyre viszi a karaktert és szovetségeseit, mely a
hizé szdmira nagy fontossaggal bir (pl. régi szo6-
vetséges tartdzkodisi helye, régen keresett va-
rizstargy stb.).

A Borton (pikk - B): a karakter elt(inik, igy
Ujabb kirtyit sem huzhat. Valéjiban a fold elemi
sikjan keriil fogsagba. A fold teljesen bezirja, tar-
gyai megsemmisiilnek. OnerejébSl nem tud el-
menekiilni. Tirsai csak egy Kivinsdg vagy Vizié
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varizslat segitségével tudhatjdk meg pontos he-
lyét. A bortont éltaliban valamilyen erés elemi
lény Grzi.

A Lovas (pikk - D): egy rémlovon (nightmare)
lovagold szellemlovas vagtat ki a lapbol, megill,
majd megdtkozza a karaktert. Az dtok nagyon-na-
gyon durva kell, hogy legyen: pl. a karakter ront-
sa el minden mentSdobisit, ne tudjon tapasztala-
tot gyijteni, ellenfelei mindig sebezzék meg stb.
Ezt az atkot csak a 1ény elpusztitisdval lehet felol-
dani, amit a szenvedd alany valésziniileg csak tar-
sai segitségével tud megtenni.

A Bestia (pikk - K): a karakter képessé valik,
hogy barmilyen emberméretii humanoid faj alak-
jat felvegye. (Bir a mozgison kiviil mdsmilyen
speciilis képességet nem kap.)

A Szellem (kir6-B): a kartyibél szellemalak
repul ki és a karakter vesztét josolja. Az alak j6l
felismerhetGen egy koribbi nagy ellenség, akit
a pakli mégidja feltimasztott. A késGbbiekben
tehdt Ujbél meg kell kiizdeniiik. Ez csak akkor
fog megtoriénni, ha a lény felkésziltnek érzi
magit.

A Marionett (kird - D): litsz6lag nem torténik
semmi (Val6jdban a karakter egyik csatlosa, szol-
géja, vagy régi szovetségese egy kiilsé sikbeli lény
szolgajavi vilik és a karakter ellen kezd szervez-
kedni. A mesélGnek ajanlott a szemtSl szembeni
harc elkeriilése.)

A Relikvia (kir6 — K): egy nagy konyv jelenik
meg, mely elinditja a partit egy nagyon értékes
tirgy megtalilisihoz vezet$ Gton. A megtaldlds
nehézsége fiiggjon a tirgy értékétSl, ami egy
Lefejezd kardil az Osmigus botjin keresztiil
egy igazi Relikvidig terjedhet, a parti szintjét6l
fliggen.

A S6tét Ur (kr - B): ez a lap a legveszélyeseb-
bek egyike, annak ellenére, hogy nem torténik
semmi lithatd. A karakter jelleme elkezd tolodni
a gonosz felé. Ez Ravenloftban egy elrontott $6-
tétség Probanak felel meg. Egyéb helyeken a jel-
lem a kovetkez6 lépés fele tolodik 50%-ot, igy a
jellem akir kaotikus-semleges/kaotikus-j6 is le-
het. Ezt csak isteni kGzbeavatkozds sziintetheti
meg. Ha a karakter nem megfelelGen jitssza az
Ujonnan kapott jellemet, akkor vagy kevesebb ta-
pasztalati pontot kap, vagy semmit.

A Megtort Ember (k6r - D): a kartyabol aradé
negativ energia megtori a karaktert. (-1 szint, és
-1 az §sszes tulajdonsigbol)

A Mentalista (kor - K): a karakter agyidnak
képességei hirtelen megnének. Ha a viligban
létezik a pszionika, akkor automatikusan dob-
hat a Vad Tehetség tablan, ha nem létezik, akkor
képessé vilik a telepatikus kommunikiciéra
vagy a telekinézisre.

Az Artatlan (fekete dzsoker): a karakter hasz-
nos és erds szovetségest kap, aki mindig, minden
korilmények kozott hiiséges lesz hozza (pl. vala-
milyen sarkany, kils6 sikbeli 1ény, a parti dtlag-
szintjénél 2—4 szinttel alacsonyabb szinttel ren-
delkez6 kalandozd). A segit6 véletlenszeri tulaj-
donsagainak meghatirozisakor minden dobis-
nak legalibb 51%-osnak kell lenni (1D4-en lega-
libb 3, 1D6-on legaldbb 4 stb.).

A Hollé (piros dzsdker): 10 000 arany értéki
ékkovek (2D4 db.) jelennek meg a karakter kezé-

ben. Mindegyik egy kivinsigot hordoz. A kivansi-
gokat az 6sszes kivant lap kihizdsa utdn 10 percig
kell elmondani, és a t6bbi kirtya negativ hatdsai-
nak szinte egyetlen ellenszerei lehetnek. Olyan
kartya hatisa ellen is lehet kivinni, aminek a ha-
tisa nem nyilvinval. (Megjegyzendd, hogy a
9.szintii Kivinsdg varizslat NEM TUDJA a kartya
hatasét befolydsolni.)

Meséloknek:

- A huzhaté lapok maximilis szima hirom
(amit az els§ lap el6ue kell kijelenteni, ha ez elma-
rad, akkor csak egy lapot lehet hizni). A karakter
soha, semmilyen korilmények kozott nem hiz-
hat Gjra a paklibol. (Nem ajinlott a szim mege-
melése, mert a kirtyak hatdsai nagyon erdsek és
esetleg kiegyensilyozatlanni tehetnek egy régen
jatszott partit.)

- Ha valami megtortént, megtortént, ne enged-
jink kibivét a negativ hatdsok aldl (a pozitivok-
nal Ggysem keresne senki).

- Ha valamelyik kartya hatdsa tdlzottnak tiinne,
még a hizds elou kell megviltoztatni, a ,nyeré”
és ,veszt&” lapok ardnydnak és erejének megtarti-
saval.

- Szintén nem ajnlhat6 a pakli bemesélése
alacsony szinten. Az also hatir, ahol a hatdsok
mir kezelhetSek, nagyjabdl a kilencedik és tizen-
egyedik szint kozott van.

— A kértyak hatdsai ellen nincs mentGdobis
vagy migiaellenallds (kivéve azoknil, ahol ez kii-
16n meg van emlitve), mivel a karakter kezdetben
pozitiv hatdsban bizik, igy nem probil ellenllni a
migidnak. (Ha ellen akarna dllni, akkor egysze-
riibb lenne nem is hdzni.)

— A pakli nem hat olyanokra, akik akaratuk el-
lenére huznak.

— Jétékony hangulati mesélék adhatnak egy
kis esélyt (maximum 5%) vadmagusoknak vagy
Vistaniknak a hizis kontrollaldsira, ekkor a jaté-
kos kivilaszthat egy tetszbleges kartyit. (Nem
kell, hogy tudja a lap hatisat.)

- A kirtyak kihuzisakor torekedjiink a dramai
hatisokra, esetleg érdemes a fenti leirasokat
meg szinesebbé tenni. A hatdsok nagyjibél egy
perccel a huzis utin kovetkeznek be. Az azon-
nali lithaté hatissal nem jir6 lapokndl j6, ha
nem éruljuk el, mi t6rtént, igy tovibb fennma-
rad a fesziltség.

- Sok lap egy kaland kezdetét jelenti, igy a me-
sélonek feltehetden pluszmunkat okoz. Aki lusta,
az inkdbb ne mesélje be a tirgyat, mert az veszit
érdekességébdl a kovetkezmények teljes elmesé-
lése nélkil.

- A htizashoz a Forbidden Lore (Ravenloft) do-
bozhoz mellékelt tarokka-paklit a legjobb hasz-
nélni, mivel az ottani illusztriciok és a hatdsok
nagymértékben Osszefiiggnek. Ha ez nem ill ren-
delkezéstinkre, akkor jo a francia kirtya is (52 lap
+ 2 dzsoker). Ha az utébbit hasznaljuk, a lap ne-
vébdl ad6do rovid leirdssal illusziraljuk a kartyat.
(Sokkal szérakoztatobb, ha azt mondjuk: ,kihd-
zol egy vords vésetes lapot, mely egy egyszer(i 6l-
tozetben térdepelS szerzetest abrizol”, mintha
azt: kihuzod a kér 4szt, ami... hmm... a szerzetes,
és akkor...”.) Nagy villalkoz6 kedvvel rendelkezd
mesélSk esetleg azt is kitalilhatjak, hogy tarokk-
kértyaval hogyan lehet megoldani a dolgot. (Ne-
kem ugyan nem sikerilt, de 6riilnék, ha valaki
megirnd a megoldast.)

Somlai Laszlo
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[l Volo’s guide to Waterdeep (Forgotten Realms, TSR)

Volo leirdsai lassan a Ber-
litz-Gtikonyveket is megszé-
gyenité méreteket oltenek:
ezittal az Elfeledett Biro-
dalmak legnagyobb virosa,
Waterdeep az ismerteté tir-
gya. A kiadviny a mir meg-
szokott kinézettel és minG-
séggel szolgilja az olvasot:
a legaprébb részletekig is-
merhetjik meg a Csodik |
Virosit. Nemcsak a , mula-
6k és taverndk szines vi-
lasztéka, hanem a sotét, ve-
szélyes sikitorok, csendes
boltok, kisértetjirta hizak
és nemesi villik sora is ta-
lalhat6 a konyv lapjain.

A kiadviny felépitése ha-
gyomdnyos:  Elminster,
majd Volo el6szava utdn kdvetkezik a viros egyes negyedeinek (Kastély-negyed,
Tengeri Negyed, Kereskedd-negyed, stb.) részletezése (leirds, hires helyek, ne-
vezetességek, majd a virosrész fogaddinak, boltjainak és siktorainak ismerteté-
se), majd egy kiilon fejezetet talilunk Waterdeep legfontosabb személyeirSl. A
konyvet egy index és egy szines térképbetét zdrja.

Osszességében véve remek kis konyvecske ez, mindenekelétt azok szimira,
akik a vdrosban jitsz6d6, politikai csatirozdsokkal dtszétt torténeteket részesi-
tik elényben. Semmiképpen sem ajinlom azoknak, akiknek egy telepiilés egy fo-
gadot és gyogyitasra alkalmas templomot (esetleg egy helyi ,Magic Shop™ot) je-
lent. Killon ajinlom ezt a kiegészitSt olyan DM-eknek, akik sajit viligukba sze-
retnének elhelyezni egy nagyvirost, de kevés idejiik van a kidolgozisira.

Il Adam’s Wrath (Ravenloft, TSR)

Valészintileg mindenki is-
meri Mary Shelley Fran-
kensteinjét. ami a gétikus
horror egyik alapmiive. Ter-
mészetesen Ravenloft vild-
gdbdl sem hidnyozhat ez a
klasszikus elem: a doktort
Victor Mordenheimnek hiv-
jak, teremtménye pedig
Adam (Addm), egy értelem-
mel és érzelemmel bir6 has-
golem. KettGjuk sorsa a
Frankensteinben megismer-
tek szerint kezdGdik, de a
végkifejlet mds: a Rettegés
Birodalmiban nem gy6zhet
a j6, Adam nem pusztul el,
sOt, teremtGje folé emelke-
dik, birtokur lesz Lamordia
foldjén. Kettejik pérharcé-
nak egyik epizédja az Adam Diihe cimet visel§ kalandmodul, melyet 5—7. szin-
tii csapatoknak ajinlanak.

Nehéz tgy irni egy modulrdl, féleg egy ilyen kornyezetben jitszodérdl, hogy
az ember ne druljon el meglepetéseket. Ezért a kovetkezdkben inkdbb csak a tor-
ténettel kapcsolatos benyomdsaimat irom le, nem térek ki konkrét részletekre.

El6szor is, kicsit furcsinak taldltam a helyszint. A Haldoklas Szigetén elhelyezke-
d6 Mordenheim-laboratérium szerintem tlsdgosan is modernre sikeriilt a maga
bonctermeivel, Iélektranszferilé gépeivel és elektromos berendezéseivel. Egy fan-
tasy jitékeol ezek meglehetSsen idegen elemek, de ettdl fiiggetleniil el lehet 6ket vi-
selni, hiszen a jatékosoknak valdszintileg komolyabb gondjaik lesznek, mintsem
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hogy a kornyezet furcsasigaira panaszkodjanak. A Ravenloft viligtél megszokhattuk,
hogy a szereplSket teljesen szokatlan, viratlan helyzetekbe hozza, ez most sincsen
misként: Doktor Mordenheim gondoskodik arrdl, hogy a karakterekre mély benyo-
mdst gyakoroljon laboratériuma.

A kaland egyébként elég viltozatos, nem a gétikus horror torténetekben oly
gyakori egy helyszinen jatsz6d6 torténet: a jitékosok kiildetésiik teljesitése sorin
(hogy a kiildetés mi, azt fedje jotékony (?) homaly) bejarhatnak egy dilihdzat, ta-
lilkozhatnak Adam Gyermekeivel, meglithatjik a rémséges Alvo Szérnyeteget
(ami ki van dolgozva, de amikor megldttam, azt kivintam, bircsak ne lenne - en-
nél azért eredetibbet virtam volna egy horror modultdl), végul eljuthatnak Adam
otthondba, majd - ha eléggé ritermettek - felkereshetik a Rettegés Kapujdt, ami
talin a kiutat jelentheti a Sotétség FoldjérSl. Amint lithatjuk tehdt, a karakterek
nem fognak unatkozni, van bdven felfedeznival6, és természetesen a borzongds
sem marad el, bir a modul véleményem szerint inkébb litvinnyal sokkol (Mor-
denheim bonctermei, a jégbe fagyott hajé, az emberi darabokbdl osszerakott
hiisgélemek), semmint a hangulattal.

Kellemes rettegést mindenkinek, és vigydzzatok, nehogy utolérjen benneteket
Adam Diihe...

Pdlfalvi Laszlo
[l Player’s Handbook & Dungeon Master Guide (AD&D, TSR)

It a klasszikus alapkonyvek
Gj viltozata, amire mdr so-
kak vartak. Ez nem a 3. kia-
dési AD&D, a kiadvinyok
csak 0j kontos kaptak - a
hibakat kijavitottdk, a kdny-
veket dttekinthetdvé tették,
s megszortak szines képek-
kel (néhdny egészen jol néz
kif).

Viltozd vélemények ala-
kultak ki a kiadvinyokrdl,
de sokaknak tetszik az 1j
formatum. Annyi bizonyos.
hogy a PHB 25%-kal, a
DMG 33%-kal vastagabb,
ami nem semmi! Nekem
személy szerint az az egy
gondom van veliik, hogy a
fejezetcimeket, varazslatok
és vardzstirgyak neveit pirossal irtdk ki. Gondolom, ha wjitanak, akkor nem akar-
tak hasznalni az el6z6bél jol ismert kék szint (nekem az tetszett), s ezért vilasz-
tottak egy Ujat. Szerintem jobban tették volna, ha zoldet, vagy lilit nyomtattak
volna a lapokra. A rajzol6kat és a festGket szintén lecserélték. s igy Gj és csakis
szines képeket tettek a kdnyvekbe. Hidnyolom a kisebb grafikikat az oldalakrdl,
pedig azok sem lennének rosszak.

Fontos, hogy a tiblizatokat j6l dtrekinthetGvé tették, s feltiinGen bekeretezték.
A fedélap is vastagabbnak érzédik, Ggyhogy strapabirébb is. Pozitiv dolog volt 2
TSR részérdl, hogy végre lerajzoltik, hogyan is néz ki egy bec de corbin, vagy egy
glaive-guisarme (ezt semmi pénzért nem probilom leforditani, mert valaki tgy-
is belekot). Viszont, ha mér igy belejottek, a tobbit is odarakhattik volna, ne a
szegény kezdd jatékosoknak kelljen utdnanéznie valamely mdsik TSR-cuccban.

Most hirtelenjében ennyit errdl a két termékrdl, s ha valaki észrevesz benniik
valami makisdgot, vagy viltoztatdst, kérem jelezze. (Aki utinozni tudja a PHB bo-
ritjan lithaté barbdr fické mozdulatdt, az vagy muténs, vagy gumiember - ha va-
lakinek sikeriil, azt korbetapsolom!)

[l Thri-Kreen of Athas (Dark Sun, TSR)

A vadiszat mesterei 6k, minden mds él6lény csak zsakmdny szimukra. Eddig
mindent talélt ez a faj, s a joviben sem foghat ki rajtuk semmi és senki. A thri-
kreenek a sivatag titokzatos és félelmetes harcosai. Most fellebben a ftyol és vi-
laszt kapunk a valiik kapesolatos kérdésekre.

Rendkiviil jol sikeriilt kiadviny ez, s teljes betekintést nytjt szimunkra a thri-
kreenek (,vindorl6 egyének”) életének minden részébe ~ megtudhatunk min-
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dent! Lissunk egy gyors dttekintést: thrikreen szotdr, testfelépités (totdl részle-
tes!), novekedeés, alfajok, a torzs, fegyverek, uj thri-kreen kitek (Id. még Holdtol-
te 29), miért szeretik elkapni a tindéket, s egyéb, eddig ismeretlen dolgok. A
konyvben van még egy poszter is, amin az alfajok rajzén kiviil elolvashatjuk f6 jel-
lemzéiket és lithatjuk fejlGdési szakaszaikat. Az utolsé oldalakon egy modul ta-
ldlhato olyan csapatoknak, melyekben minimum két darab thrikreen van. Vége-
zetiil néhany NPC is megtalalhatd bonuszként. Aki Dark Sun viligin jatszik vagy
mesél, annak ezt a konyvet feltédeniil ajanlom, érdemes belekukkantani!
©zuppon

[l The Complete Book of Necromancers (AD&D, TSR)

Mir tavaly december 6ta virtam, hogy ez a kiadviny megjelenjen, vélemé-
nyem szerint ugyanis a nekromantik lehetdségeit kordntsem meriti ki sem
a PHB, sem az az6ta megjelent néhany kiegészités (WHB, Tome of Magic
stb.). Mivel a halottidézGk rejtélyessége, mérhetetlen gonoszsiga és a til-
vilaggal valé kapcsolata szimtalan remek kalandlehetGséget rejt magiban,
orommel vettem kézbe a kiadvanyt. Nos, mit is talilhatunk benne? Egyva-
lamit biztosan nem: a konyv nem a ,vorosboritds” sorozat tagja, azaz NEM
a jatékos karakterek nekromantdit hivatott szinesiteni, kizardlag a mesél6k
szdmdra késziilt. Ez bizonydra sok feketekopenyes egyénnek bosszdsigot
okoz, de mit lehet tenni...

A Nekromantik Kézikonyve bevallottan azt a célt tlizte maga elé, hogy se-
gitsen a mesél6nek érdekes, szines (nem kizirdlag fekete) és rendkiviil veszé-
lyes ellenfeleket késziteni, amelyek idedlis esetben akir a karakterek egész pa-
lyafutdsat végigkisérhetik. mint hattérbdl lecsapé nemezisek.

A feketemdgusokrol sz0l6 néhdny oldalas eszmefuttatds utdn a szerzé rog-
ton ritér a nekromanta-kitekre, melyek otletesek és viltozatosak ugyan (ana-
tomista, haldlpusztitd, él6halottak ura), de nincs beléliik tal sok (hetet kozol-
nek). A talviligi lényekkel kotote szovetségek elébb-utdbb minden halottidé-
z6re maradandé hatdst gyakorolnak, ezek lehetnek elénydsek (Sotét Ajandé-
kok, kicsit Ravenloft-szagi ugyan, de hatdsos), vagy hitrinyosak (betegség,
Grilet, szentségtelen vigyak, stb.). Véleményem szerint ezek mar nagyon hi-
nyoztak a jatékbol, és a konyv megfelelé részletességgel dolgozta ki Sket, bar
lehetnének egy kicsit valtozatosabbak (szinte mindegyik visszakoszon valame-
lyik Ravenloft-kiadvanybdl).

Aminek viszont nagyon oriiltem, az a Haldl papjairdl sz6l6 fejezet volt: nem
ragadt le ugyanis a szerz§ a halottidéz6 migusoknil, hanem kidolgozta a s6-

yeys

tek formdjaban (Halottak, Jarvanyok, Gyilkolds, Szenvedés Istenének papjai).

Szintén dicséretes a kotetben taldlhaté rengeteg vardzslat is, amelyek iga-
zin félelmetessé tehetik a nekromanta papokat vagy varazslokat.

A konyv tovibbi - nem kevésbé fontos - egységeirdl csak cimszavakban
sz0lnék: O szakértelmek, mérgek, vardzstargyak, kovetck, szektdk, valamint
egy birmely viligban ethelyezhet6 helyszin, a Nekromantik Szigete... Remek!

Hogy azért valami rosszat is mondjak a kitek alacsony sziman tdl: hidnyo-
lom a szerepjitékhoz fontos adalékokat, pl. személyiségtipusok, néhdny ritu-
alé leirisa, meg ehhez hasonl6 aprosigok.

Végsz6: a Ravenloft-kutatoknak tdl sok djdonsigot nem nyijt, mindenki
mdsnak azonban javasolni tudom a Nekromantik Kézikonyvét, aprébb hia-
nyossdgai ellenére is.

. Van Richten’s Guide to Fiends (Ravenloft, TSR)

A hires vimpirvadisz ez-
attal az Abyss és mas pokoli
helyek mélyérél elémerész-
ked6 fenevadak, démonok
és ordogok természetérdl
készitett tanulmdnyt. It vég-
re gy jelennek meg a kiils6
létsikok teremtményei, aho-
gyan kordbban kellett volna:
nem ledlendé XP-halmok,
hanem ravasz, kegyetlen és
intelligens lények, akik a
megtévesztés mesterei: min-
dent és mindenkit felhasz-
nilnak hatalmuk novelésére.

Az elsé felmeriil§ kérdés
az lehet, hogy mi médon
keriilhet egy démon a Ret-
tegés Foldjére. A megoldis
egyszerii: egy gonosz sze-
mély sotét cselekedetei felkeltik a 1ény figyelmét, aki szépen lassan birtokdba
veszi az illetdt, és az Atvitel sorin fokozatosan helyet cserél vele. A folyamat

leginkibb a S6tét Hatalmak hivisihoz hasonld, de gyorsabb annil. Persze csak
a magasabb rend{i démonok és 6rdogok képesek belépni ily médon Raven-
loftba, és mindegyik Atvitele egyedi modon zajlik le.

Szintén érdekes a bestia és a vidék kapcsolata. Egy démon, ha belép a
Rettegés Birodalmiba, azonnal egy sajit, kis méretii birodalmat alakit ki
maga korill, amely vele egyiitt mozog. Ezen a néhiny mérfoldes teriileten
beliil a 1énynek a tartomdnyurakkal megegyez6 hatalma van. A bestidk ezen
kiviil kiilonféle sotée ritudlék végrehajtisaval erGt vonhatnak ki a fldbél,
ahol éppen tartozkodnak, 0j, az adott tartomanyra jellemzd képességeket
kapva eziltal.

Dr. Van Richten ir még a démonok altalinos képességeirdl, a lények és az em-
beriség kapcsolatirdl, valamint tandcsokat ad az elleniik folytatott kiizdelemhez.
A fiiggelékben pedig dtmutatét kaphatunk a tilviligi teremtmények személyisé-
gének megformidlisahoz.

Mindent Osszevetve, j6 kiadviny litott napviligot, amit nemcsak a Ravenloft-
ban mesél6knek, hanem mindenkinek ajanlok, aki az als6 1étsikok teremtménye-
ire kivinja alapozni meséit.

Pdlfalvi Ldszl6
. A World of Darkness (Vampire, White Wolf)

Most szivesen kezdeném a
szokasos dumimmal,
hogy ,némi ellenérzéssel
vettem kezembe a kony-
vet, de aztin rdjottem,
hogy gyanakvisom alapta-
lan”, de ez esetben ennek
ellenkezgjérdl van szd. A
Sotétség Viliga kiegészitd-
t6l csupa jot virtam, és
sajnos jocskin csalédnom
kellett. Mivel Vampire
tigyekben némileg elfo-
gult vagyok, igen rosszul
esik, hogy ezegyszer nem
aradoznom kell egy White
Wolf termékrol, hanem bi-
zony... hogy finoman fe-
jezzem ki magam a So6tét- I

ség Viliga kiegészité mé-

lyen az elvirdsaim alatt

landolt. A hiba nyilvinvaléan bennem van, tehit valdsziniileg nem minden
Vampire rajongé osztozna véleményemben. A szoban forgd kiadviny
ugyanis rendeltetését tekintve - mint az nevébdl is viligosan kitiinik - a
Vampire viligképét hivatott béviteni, (amerikai gyermekek 4ltal) ismeret-
len tijakra (pl. Eurépa, Hong Kong), ismeretlen misztikumokba kalauzol.
Nézziik az elejétl! A bevezets egészen konszolidilt, a megszokott szoveg:
,minden Mesemondd maga donti el mit hasznil fel innen” meg ,nem mu-
szdj telezsifolni a viligot mégusokkal, szornyekkel, kisértetekkel és kiégett
kastélyokkal” stb. Ez iddig j6, bar ezt mindig is tudtuk, de azért nem art be-
lénk verni ugyebdr. Az els6 fejezet a Brit szigeteket taglalja, torténelem,
London, az ottani politika, térkép - meglehetdsen jo. A problémak ott kez-
dddnek, amikor kezdik sugallni, hogy HasfelmetszG Jack esetleg Malkavian
volt, esetleg valamilyen Tremere ritudlék voltak a sorozatgyilkoliszisok. Ez
mondjuk még nem is olyan feltlinGen rossz, de mindenképpen figyelemre-
méltd. Eurdpa leirdsinal mir kezd silyosodni a dolog, itt a leirds utin egy-
b6l kézhez kapjuk Francois Villon karakterlapjat, aki 6tddik generacios To-
reador volt. Az még oké, hogy Hannibilt a nagy hadvezért is vimpirra ala-
kitottuk, de ezt azért talin mégse kéne... Aztin van még egy irritdl kava-
ris Karobahizd Vladdal, akit itt meglehetGsen szabadosan kezelnek, én
sem értek ugyan az akkori torténelemhez oly nagy mértékben, de azért az
szdmomra is egyértelmd, hogy a magyarokhoz neki elég kevés koze volt (el-
lentétben a konyvbeni dllitssal). Ez még nem is lenne baj, hiszen alterna-
tiv vildgrol van sz6, vagy mirél, de igencsak AD&D-re emlékeztets modon
prezentdltik szegény besszardbiai vajdit. Tovibblapozvin talilhatunk aztin
még Hussein ibn Talal ibn Abdullah ibn Hussein Al Hashimi nevezetii Jor-
daniai uralkod6t is, némi Al-Qadimos melléktorténettel is. A Haitit taglald
rész mar nem volt olyan vészes, bar én kicsit 6dzkodnék a voodoo-témitdl,
szerintem a Vampire viliga van olyan érdekes, hogy ilyen dolgok bedobisa
nélkil is misztikus maradjon. A Hong Kong-os torténet kimondottan j6
volt, hangulatos, hasznilhat6, éppencsak rovid (talin erre kiilon lehetett
volna egy kiadvanyt szdnni). Végiil van itt egy VAmpir Klub ami megint csak
tdlzds szerintem. Persze lehet hogy csak azért, mert a Nosferatuk nem tar-
sasagi lények...

Nosferatu
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Az alabbiakban olvashato az aprilis 22—23-an
megrendezett A Mitoszok feltimadnak! rendezveény
Star Wars versenymodulja. Jo szorakozast!

ALAPOK

Id6pont:
Az endori csata utin 12 évvel, a Bealey koronaher-
cegség 6nall6 hatalomma valisa utin 1 évvel.

Hatter :

A Szirén szektor nem bévelkedik hatalmas vagyono-
kat ér6 rendszerekkel. A Pax Imperidn kiviil csak
négy igazan erds rendszer talilhaté benne.

Kyos rendszer - Egy, még a birodalom 4ltal is elke-
riilt sotét vallds sziil6bolygoja, amir6l az a hir jarja,
hogy é16 teremtés még el nem hagyta a felszinét, és
a kereskedGk semmilyen koriilmények mellett sem
szllhatnak le.

Dimok és Ripoblous rendszer - Allandé csatiro-
zdsok folynak, mert mindkét bolygé a fegyvergyar-
tasbél és a hadiipart kiszolgilé gépezetek elGallitd-
sibol él. A két rendszer kozott helyezkedik el a Pax
Imperia nevi mibolygd, amit a szépemlékd”
Darth Vader parancsira létesitettek. Ennek az volt a
feladata, hogy stabilizilja a birodalom altal kikény-
szeritett békét a két ellenldbas rendszer kozott.
Gylla rendszer - Az egyetlen olyan rendszer, ami
egyiltalin nem szorul senkire. Nagy flottival és
még nagyobb hadsereggel rendelkezik. A kornyez
rendszerek innen szerzik be az Gsszes olyan beren-
dezést, ami a galaktikus szintli technoldgiinak
megfelel. A birodalom hallgatélagosan elfogadta
egyenrangl félként, igy Gilla a kornyezetében lévs
rendszerek f6lott joszerével teljhatalommal bir. Mi-
vel a felszin nyugodt, a szektorba érkezé parti nem
is sejti, hogy a szinfalak mogott mér jéideje gazda-
sagi és diplomiciai harc folyik Gylla és a Pax Impe-
ria kozott.

Jelen: A Gylla pir hete bejelentette, hogy egy va-
donatj technikaval felszerelt 4j hadihajéflottar allit
csatarendbe, és igy a régi rendszervédelmi erdket
egy az egyben elirverezi. Természetesen a helyi bi-
rodalomnak és azok vezetGinek ez dridsi veszélyt je-
lent, mivel igy elveszithetik a térség egy részében a
befolyasukat és a Bealey koronahercegségtél vagy a
logosi Birodalmi Kormanyz4sigtdl csak gy kaphat-
nak segitséget, ha feladjak a t6lik valé figgetlensé-
giiket. A holo-hirekben mast sem latni, csak a poli-
tikusok vitdjat arrdl, hogy a rendszerek akkor jir-
nak-e j6l, ha kapva kapnak az alkalmon és felfegy-
verezik magukat, vagy ha mindent hagynak a régi-
ben és tovabbra is elfogadjak a Birodalom békéjét.
Az eddigi, Birodalom iltal befolyisolt rendszerek
két nap utdn ugy dontottek, hogy 6k egyenlére to-
vibbra is elfogadjik a Birodalom fegyveres fennha-
tosagat. Egy nappal a torténések el6tt a Vanna rend-

4

szer bejelentette, hogy benyijtotta az igényét egy
teljes rendszervédelmi flottira. Minden rendszer a
birodalom mozdulatait lesi.

Helyszin: Szirén szektor; Terbell rendszer f6boly-
gbja; az lrkikotd.

ELSO EPIZOD

A Lila Hélyag kocsma

A parti tagjai ide igyekeztek egy célfuvarral, de Gt-
kozben meghibasodott a tartalék hiperhajtomi és a
fényalatti hajtémi. A normal hajtémi{ megjavitisa
elviszi az egész eddigi Gtjuk haszndt, emiatt csak
annyi pénziikk van, amennyit maguknal tartanak.
Kénytelenek munkat keresni.

A karakterek éppen munkat keresve betévednek
a kikotdviros egyik legelhanyagoltabb barjiba, aho-
vi még a Birodalmiak se szivesen mennek be, mivel
az itt tanyazo alvilagi elemek némelyike valamikor a
sziréni szabad hadsereg tagja volt és hajlanak a
meggondolatlansigokra, ha arrdl van szé, hogy
rohamosztagosokat kell kiebrudalni kedvenc kocs-
majukbodl. Természetesen a tobbi térzsvendég sem
veszélytelen, veszedelmesen binnak a vibrokések-

kel. Az elsG reakcid, amit a karakterek megjelené-
stikkel kivaltanak, az a mélységes csend.

- Ha a parti sz6 nélkiil leiil egy bokszba, egy idd
utdn mindenki folytatja azt, amit elkezdett.

~ Ha azonnal kérdeziskodnek, egy bdrom f6s,
nehézfiukbol dll6 tdrsasdg belekot a parti legszem-
betiinébb tagjdba.

nEmlékeztetsz engem egy birodalmi pat-
kdnyra, akit Grbonnak bivnak. Nem a testvé-
red véletleniil...?”

- Ha a parti tagjai egyontetiien kidllnak tdrsu-
kért és veszélyesnek mutatkoznak, a fegyverek ldt-
tdn a nebézfiuk eloldalognak és a karaktereknek
semmi problémdjuk nem lesz a tovdbbiakban a
kocsma torzsvendégeivel

~ Ha megijednek és a nebézfiuk ezt észreveszik,
a csevegés tovdbb folytatodik:

,En mégis csak azt biszem, hogy te annak a
patkdnynak vagy a testvére. Marpedig én a
patkdanyokat robadtul utdlom. - Eléveszi a ké-
sét. — Es abogy nézem, te is csak egy patkdny
vagy a sok koziill” - mondja, és megprobdlja ki-
vdlasztott dldozatdnak az arcdat megvdgni. Ha az
ellendll, akkor a nebézfiti ezt ugy veszi, hogy a
partitag barcolni akar. Teljesen bediihodik rd, meg
akarja 6lni. Ha a parti mégis feldll, a mdsik ketté
is rdjuk vetik magdt - a tdmadok asztaldndl 1il6
alakok kabdtja alol eldkeriil két sugdrpisztoly, és
gondolkodds nélkiil tiizet nyitnak a partira.

Ha a parti tuléli a csatdt, felkérik Gket, hogy té-
ritsék meg az okozott kdrt (500 birodalmi kredit),
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és a tovdbbiakban semmi problémdjuk nem lesz a
kocsma torzsvendégeivel,

Nehézfiuk
Ugyesség: 2k Erzékelés: 2k Er6:3k+2
Fegyverzet:

- vibrot6r — er6+ 1k
- sugdrpisztoly — 4k

A kocsmiros kell6 pénz (10 kredit) dtaddsa utdn
arra kérdésre, hogy tud-e valami jol fizet6 munkat a
virosban, azt vilaszolja, hogy éppenséggel tud egy
rakomdnyrol, amit senki sem akar elvinni 2 Vanni-
ra, mert a birodalmiak minden el6re be nem jelen-
tett hajora tiizet nyitnak, ami be van jelentve, azt
meg teljesen atkutatjak. Annyit elmond, hogy a par-
ti jOl kérje meg az drit, ha elvalalja mert... (itt el-
mondja a hétteret). Van két ordjuk, hogy elmenje-
nek visirolni. (Fegyver nem kaphatd!)

Amikor visszatérnek a kocsmiba, a kocsmaros
mar virja Gket, és elmondja, hogy a munkaadd a
keleti dokkrészleg 115-6s dokkjaban vir rijuk.

Ha taxival mennek, 75 kreditet fizetnek. Ha gya-
log, dobj a kockaval - ha egyet dobtil, birodalmi el-
len6rzésbe futnak bele. (Statisztikdkat Id. alibb.)

MASODIK EPIZOD

A 115-0s dokk

Amikor megérkeznek a 115-6s dokkhoz, nem lat-
nak mdst bent, mint egy tres, lerobbant raktrt.
Még rendes fali csatlakozét sem lehet litni. Az
egész olyan benyomist kelt, mintha a dokkot mir
évek 6ta nem haszniltik volna. Amikor mir éppen
mennének ki a karakterek, odalép hozzijuk egy tel-
jesen ismeretlen, humanoid tipusu lény, és egy pa-
pirt ad 4t, melyen ez ill:

LSajnos, most nem tudok 6nok elé menni, de
a tarsam elvezeti 6noket a bajomboz.”

Ha valamelyik partitag rikérdez, hogy miért nem
a megadott helyen taldlkoznak, az tehetetleniil szét-
tdrja a kezét, jelezve, hogy 6 nem tud veliik beszél-
ni, mert nem érti a nyelviiket.

Mir éppen indulninak, amikor a nehézfiuk egyi-
kével az élen megjelenik egy birodalmi kolonit-
mény (Hat rohamosztagos meg egy nehézfiv, aki ki-
hallgatta a kocsmdrossal valé beszélgetést.)

- Ha a parti ugy dont, bogy menekiil, ezt azon-
nal jelentse be. A tomegben valé elrejtézésre a ne-
bézségi szdm 22, mig azonnali menekiilés esetén
az elsG korben a nebézségi szdm 16, a mdsodik-
ban 14, a barmadikban 8 lesz. Ha valamelyik
karakter kitérést jelent be, a menekiilés nebéségi
szdmdt meg kell emelni éttel,

- Ha lovoldizésbe keverednek, a robamosztago-
sok statisztikdit ld. alabb.

Birodalmi rohamosztagos
Ugyesség: 3k Erzékelés : 3k Erd : 4k
Fegyverzet: sugdrvetd, két granit.

Ha a parti talélte a talilkozast, 1élekszakadva futnak
a humanoid iltal mutatott dokkhoz. Amint belép-
nek a dokkba, azonnal nyolc fegyveres illja koril a
partit, és felszolitja tagjait, hogy dobjik el fegyveri-
ket.

- Ha a parti azonnal leteszi a fegyvert, a dokk-
ban lévG teberhajo rampdjdrél egy magabiztosan
kozeledd, kb. 45 éves, 0sziilé haldntékn, markdns
arci, fekete overallos férfi lép bozzdjuk. Mar ép-
pen mondana valamit, amikor az ajté felél ordi-
balni kezd az Grszem, hogy robamosztagosok vizs-
gdljdk dt sorban a dokkokat, és mdr a szomszédos
blokkokndl jarnak.
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Az egész tirsasagot felterelik a hajéra, mondvin,
hogy ott majd mindent elmagyariznak. Amikor fent
vannak, vészstarttal indulnak .A fekete overallos fér-
fi bemutatkozik:

»Sig Hanamro vagyok, a vannai kormdny
kiilonleges megbizottja. Az volt a feladatom,
hogy elszdllitsak egy kiilonleges eljardssal ké-
sziilt biperbajtomiivet a bolygonkra, méghozza
batdridére.Sajnos egy véletlen hiba folytan a
hajo navigacios szamitogépe felmodta a szol-
gdlatot, igy kénytelen vagyok mdsik bajora biz-
ni a munkadt. Magukra azért van sziikségem,
mert csak maguknak van a kérnyéken olyan
teberszdllitoja, ami nincs bejegyezve a Biroda-
lom dltal, tehadt a birodalmiak nem érzékelbe-
tik a mozgdsdt. A fizetség ennek megfeleléen
igen magas, 4000 kredit fejenként.” (Az igazsdg
az, hogy a biperhajtomii idegenben legydrtott, mii-
kodésképtelen egység. Valdjaban aranybol van - igy
akarjdk a vannaiak dtjutatni a bajokért jaro fizet-
ség utolso részletér. Ez az utolso egység, aminek a le-
szdllitdsa utdn megkapjdk a hadibajokat.)

A férfi it tart, amikor a hajot hatalmas tGtések
érik. Ez percekig folytatddik, majd amikor mir vége
lenne, a hajé minden részén vészfények villannak
fel, és a pilota kozli, hogy eltalaltik a gépet, és min-
denki igyekezzen a legkdzelebbi mentékabinhoz,
mert perceken beliil lezuhannak.

HARMADIK EPIZOD

Az AT:AT.

Miutin 2 mentGkapszulik foldet értek, a vannai-
ak keresni kezdik a roncsot, amit kis id6 utin meg
is taldlnak. Sig azt mondja a partinak, hogy menje-

nek és keressenck valami teherszallitdsra alkalmas
jarmivet a kozel fekvS teleptlésrél. Hirom orai
gyaloglisra van a legkozelebbi lakott telepiilés,
ahol két birodalmi felderité és két normdl roha-
mosztagos tartozkodik, akiktd! el lehet venni egy
nagy teherszillit6 barkat és két federité suhabot.

Mire visszaérnek, csak Sig és egy embere van élet-
ben. A tobbi halott - van, akinek a teste meg sincs.
Sig elmondja, hogy nem sokkal azutdn, hogy elment
a parti, rajtuk Gtote egy birodalmi AT-AT, de sikeriilt
még idében szétlniiik a komunikicids antenndjat.
A rakomdnyt a birodalmiak magukkal vitték.

Harc-helyszin: A harci teriilet olyan, hogy a 1é-
pegetét konnyen be lehet csalogatni egy sziik szik-
lis kanyonba, ahol azutin mdr nem lehet megfor-
dulni. Mivel az AT-AT lépeget6 hdtulrdl teljesen ki-
szolgiltatott és a léte fiigg attdl, hogy folyamatosan
menjen elére, Gldoz6b6l kdnnyen vilhat Gldézotté
A kanyon végén egy sziklakatlan van, ahol mir
olyan sz(ikek a falak, hogy a lépegetSnek semmifé-
le mandéverezési lehetésége nincs. A birodalmi erék
megprobdlnak majd kijutni belSle. Ha a parti jol

helyezkedik el és beosztja a az id6kozben zsakmi-
nyolt fegyvereket, a birodalmiak tiize csak hdsies
fokozatra talilja el Gket.

Feladat: Birmilyen dron visszaszerezni a ra-
komdnyt.Van rd két napjuk, mig az AT-AT virosko-
zelbe ér. Ha az AT-AT megsemmisiil, a kildetés-
nek I6ttek, mert a rakomanynak is vége. Ha a ka-
rakterek megszerzik a rakomdnyt, mar csak el kell
szillitani a hajéval. Az Girben a parti nem taldlko-
zik senkivel. (A parti teherhajbja egy szabviny
GTROH teherhajd.)

Felderité rohamosztagos
Ugyesség: 2k Erzékelés : 3k Er6 : 2k
Fegyverzet: sugirpisztoly, 2 thermdl-detontor.
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San Francisco, CA - Megkezdddtek a
jiniusban tartandé nemzetkozi technikai
termékbemutaté konferencia elkésziiletei.
A rendezvény f6védnoke, az Arasaka villalat
nagy erékkel késziil6dik az eseményre. T6bb
nagy meglepetés is virhatd, legjobban az
Ujonnan alakult Virtual Headquarters fej-

Itt a Ullagok Harca?

AZ IDEGENEK MEGINDULTAK...

WSz0ranozialo szombali
0sszealtitasuni az elmult

Ket heét ireibol ualogat

Foldonkiviili invazia
Arizonaban
Tobb lakos elmenekiilt

Gilbertville, Arizona - A mexikéi ha-
tart6l par kilométerre fekvé hatarvarosbol, Gil-
bertville-bél az elmult hét sordn négy bejelentés
is érkezett a lakossag részérdl , foldonkiviili tevé-
kenységgel” kapcsolatban. Az esetet ugyan min-
denki masként kommentilta, de a beszamol6k
t6bb ponton is megegyeztek. Valamennyi fénye-
sen villédzo, elliptikus targyat vagy tirgyakat
emlegetett, melyek egyre fényesedve porogtek,
és egy-két perccel a megjelenés utan eltdntek. A
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nemrég alapitott A.H.A. (Alien Hunters’ Associ-
ation) ,tudomdnyos kutat6véllalat” egy csoport-
ja azonnal a helyszinre utazott. Sajtétdjékozta-
téjukon elmondtik, hogy egy hénapon beliil be-
mérik és elizik az idegeneket.

A hir felrdppenése utin hatszizan elhagy-
ték a vdrost - ebben azonban a kozelg6 torni-
dénak és a helyi nomadbandék kitjult invazi-
6jénak is szerepe lehet.

E.T Night Cityben

Night City - A rendérség tehetetleniil
ill azokkal a feljelentésekkel szemben, melyek
egy ,gondolatolvasd, hipnotizér varizslorol”
szolnak. A ,varizslo” leirdsa teljesen eltér, a
kodfatyolos angyaltdl az oreg guberiléig min-
dent megtalilhatunk (emlegettek életre kelt
koztéri szobrot és XIX. szdzadi ruhaba 6ltozott
gonosztevdt is). Abban azonban minden ,sér-
tett” egyetértett, hogy az illeté ,kiforgatta a
gondolatait”. Mivel a feljelentdk kivétel nélkiil
elég kozel allnak a kiberpszichézishoz, a be-
szdmolok hitele legalbbis kétes.

Ha mir E.T.-r6l van sz6, megemlitjik,
hogy két hét muilva lesz a hollywoodi Nagy-
mester haldlinak huszadik évforduléja. A
megemlékezés nagy eseménye lesz Stephanie
Spielberg (26) Duel Il - He’s got a new truck!
cimd, a virtudlis technika minden djdonsagit
felvonultat6 filmjének elsé nyilvanos vetitése.
(A nagy Spielberget ‘01 méjusiban l6tte le egy
fanatikus Star Wars-rajong6, a saga IX. részé-
nek bemutat6ja utin - részletek és exkluziv ri-
portunk > VII/134).

Zild csapok a Halozatban

Egyre tobb sz6 esik a BBS-ekben a senki-
foldje-vidékek furcsa lakéirél. Eddig kilenc ka-
16z nullizédott le ismeretlen okok miatt a
Jpusztasigon”. Egyesek az EBM tigykodésérdl,
misok idegenekrdl beszélnek. Addig is, mig
valami biztosat sikeriil megtudni, jobb lesz, ha
mindenki inkibb a biztonsigos LDL-eket
hasznilja.

(kommentirunk > 5]

lesztévallalat ,forradalmi” bejelentését vir-
jak a hilézati biztonsdgi rendszerekkel kap-
csolatban. A NuovoNeuro Inc. a neuropro-
cesszorok terén igért fordulatértékd djdon-
sdgot.

Night City - Hétf6n kezd6dik Robert
Hutchinson, becenevén ,Mészaros Rob” tir-
gyalisa. [ugyeirsl > XXVI/156, 190, 202,
287, 304; XXVIV/15, 37, 61, 89, 97, 124] A
pszichopata tomeggyilkos két honapja van
érizetben, de csak most fejez6dott be a tir-
gyalishoz sziikséges anyagok Osszegzése. A
biré E. Kowalsky lesz, aki annak idején a
Sziicsot is gizkamraba kiildte.

[> XXVI/230]

El Dalabana, Mexiko - Letartéztattik
a drogmaffia régota korozott fejét, a Finyiro-
nak becézett Don Trellanét. Birtokainak és te-
lepeinek felderitése még folyik, eddig mintegy
1400 km?-nyi teriiletet foglaltak le, a tucatnyi
laboratérium mellett. Az elkobzott kész, vagy
félig kész drogok dsszértéke meghaladja a két-
millidrd dollart.

A Finyiré legnagyobb és legterméke-
nyebb telepének helyét egyel6re még homdly
fedi. Don Trellanét egyébként sajit hoteljé-
ben fogtik el a szemfiiles nyomozok. [rész-
letek a drogiizelmekrél > XXVII/01, 55,
108]

Zavargisok a Balkanon: Ujbdl fellan-
goltak a hatdrvitik a Balkin északi részén. Az
akciokat Magyarorszigon (?) a tavalyi puccs
utin hatalomra jutott 4j korméiny kezdemé-
nyezte. Az orszag teriiletén 4llomésozo francia
er6k hamar lecsendesitették a jelentéktelen
helyi harcokat.

Federico Estavar, az EU soros elngke kije-
lentette, hogy az ilyen és ehhez hasonlé meg-
mozduldsok veszélyeztetik Eurdpa egyensi-
lyét, ezért a keleti fronton meger6sitik a kato-
nai ellenérzést.

HOLDTOLTE



CYBERMIX 3.

Egy kis informdcié
Sokak kérésére jelentkezik djra a Cybermix.
A mostani rész kisérleti példany - azok igényeit sze-
retnénk kielégiteni vele, akik unjak a hagyomanyos
modulokat, és szabadabb, kevésbé kidolgozott térté-
netre vigynak. Ezt teszi lehetGvé az aldbbi ,elemes”
rendszer, ami nemcsak egy torténetet vazol fel, hanem
megadija az alaphangulatot és jonéhany melléklettel is ellat:
ja a mesélGt a jatékhoz. A tanicstalan mesélSk a cikk végén ta-
lalhatnak néhany gyakorlati tandcsot. Addig is - j6 szérakozast!

Network 54

==z BE] SO HASZNALATRA

Tktatészam: K78-985
Szerz6: ]. Gabroleo [NC-2-877)
Téma: AHA sajt6tajékoztato, 04.26.21

Megrendez6: AHA = Alien Hunters' Association (allitisuk sze-
rint UFO-kutatissal és elhéritdssal foglalkoznak). Hely: Effinger
38., 14-es kilonterem. A rendezGkon kiviil tizennégy ember volt je-
len (ott volt tébbek kozott a NC-i Hirmondd, és az Uzleti Hirek is).
A rendezSk: Norman Southey, a szervezet elnoke és Harold Ingram
technikai konzultans.

A felvet6dott témak:

- a t3jékoztatd oka: a cég most szervez egy nagyobb ,elharitast”
valahol a mexikéi hatar kérnyékén, mar meg is kaptak a helyi polgar-
mester engedélyét. A kutatds a varostdl négy km-re lesz egy farmon.

- mi ez az egész idegen-iigy: szerintiik idegenek léteznek, rend-
szeresen ellitogatnak ide. Ennek bizonyitasara néhiny fényképet és
videofelvételt is mutattak |nem biztos, hogy valédiak voltak|. Bele-
bonyolédtak az idegenek biolégidjanak és technikai apparatusinak
1észletezésébe is.

- mddszereik: sajat fejlesztésii eszkozeikkel probaljak bemérni
az UFOkat. Kozelebbit még nem adnak ki. Allitélag mar egy UFO-
roncs is a birtokukban van, de ezt egyelére szintén nem adjak koz-
re. A mostani akciétél a bizonyito erejd sikert varjik.

- felszerelés, rodék stb: konkrét inform4ci6t nem adtak. Annyi
deriilt ki, hogy Night City-ben van valami kézpontféle, de egyéb-
ként elég kevesen vannak.

- honnan van pénziik: ,sajit talilminyok”, ,kereskedelmi és
szamitistechnikai villakozisok” [...). Semmi konkrét.

Osszbenyomis: nevetséges, érdektelen, pitidner (ez volt a véle-
mény a tbbi megjelent korében is). Viccrovatba esetleg.

Gabroleo / NET54 hiv. munk.
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Na, mondjad, mi keli? FU, koksz, ho, crack ~ minden van. Valami ext-
1a nelan? Személyre szabott specko anyag? Exkluziv rendelgs, kildnle-
ges hatdsok? Bardtndnek, fidismerdsnek? Mondjad bétran, minden
van. De gyorsan, mert drdga az idém...
Hogy mi? A forrdsaimrdl? Viccelsz, fi? Na, fakarod), mieldt...
Hogyan? A Trellano gyerek? Mi vagy te, zsaru?! Vigyazz magadral Ld-
lod azt a négy fiatalembert mogdttem...?
..S20val info kell. Vegal is ez is egylajta drog. Nézd, ha megfize-
led... Pér ezer, 6s kérdezhetsz... Rendben. All az alku. De velem soha
nem laldfkoztdl, viidgos?!
Tehdt Trellano.
Igen, elkaplak, de... bunda
volt, nekem elhiheted. Tudod,
mdr. annyira a nyomdban vol-
tak, hogy muszdj volt valamit
tenni, mar csak falbél is... A
forgatokényv mar egy ho-
nappal eldtte megvolt. Min-
den le van fixdlva, a ficko fél
év mulva szabadul. A mexi-
Kkoi fakabétok is vastagon
benne vannak - persze
nem ingyér, gondolha-
tod... Ami a lelepeken iga-
74n értékes voli, azt mar
honapokkal ezelott atszal-
litottdk a titkos diftetvé-
nyekre. Az egész magdtt
eqgyébkent valami itteni
cég all. Megegyeztek,
hogy fedezik Trellandt
és vigydznak a telepei-
re, amig szabadul,
megleleld szdzalékért
és késobbi egydttmiiko-
désért.

Szerintem ez &z alku nem lesz hosszu életd. Nekem elhiheted. Ezen a piacon nem Je-
het oszlozkodni, Vagy TrellanGt nulldzzak le, vagy eggyel kevesebb rohadék kis cégecske
ronfja majd itt a levegat...

Hogy melyik az a cég? Nézd, én semmit se tudok... legalabbis ennyiért.

...Na. Kezd egész iizlelszert lenni a dolog. Ugy tudom... persze 6z csak egy fiifes,
de... a név Lifeline Ltd.". Vetted? Na, akkor hiizds! Es ne fefedd: soha nem taldlkoz-
tunk!

Guy Wolves, a ,Hokirdly" vagy ,Tél-herceg”

Jelentés 015

Szervezési osztily

i Térgy: az északi telep 4tvétele és 4ltalanos jelentés
A telep atvétele rendben megtdrtént. A munkatirsak kicserélése folya-
matban, Jonéhinyat meghagyunk, mert megbizhatoak és lathatolag
nem nagyon ragaszkodnak T-hez. Ami problémait okoz, az a telep védel-
me. A méretei miatt tovibbi félmilli6 értékd berendezésre lenne sziik-
ség. Ez mér csak azért is fontos lenne, mert hirt kaptunk, hogy a politi-
kai szervezkedés miatt (puccs) djabb katonai beavatkozas késziil Mexi-
kéban. Az akcitk sordn egy nagyobb, katonailag aktiv cég kénnyen ra-
teheti a kezét a telepre, mivel az meglehetSsen kozel van az Allamok
hatarahoz.

A telep egyébkény valoban pazar, nemcsak az el6zéleg emlitett ha-
vi egymillidrdban lehetiink biztosak, hanem most abban is, hogy hat
héten belill megindulhat az 0-9-es gyartasa.

T-vel kapcsolatban természetesen megtettiik a lépéseket.

D.Altman



(Ugrald videofelvétel, hang enyhe japan akcentussal)

Aprilis huszonkilenc, kettdezer-huszonegy. Night City. Jason’s Hut motel, hu-
szonkettes ajto.

Yoshimo Moi va-
gyok. Korom 34 év.
Az Arasaka tdrsasdg
alkalmazotlfa vagyok.
Beosztdsom osztaly-
vezeld Gzletkotd. Fel-
adatom San Francis-
coban dicolo beren-
dezések és kotrogé-
pek vasdrldsa lelt vol-
na. Feltdnés nélkil,
mert a cég mdr ren-
delt egyszer, csak ke-
vésnek  bizonyult,
meg egy részik tink-
rement a homoktdl és
melegtdl.

Mivel  cégem
emberei a nyomom-
ban vannak, nagyja-
bol hét percem lehet
még az élethdl. Fd-
belévém magam, mi-
eldtt ideérnek. Tele-
londsszekdltietésem megszant, a menekilés értelmetlen.

Binds vagyok. Megprobaltam eldrulni cégemet. De ramialaltak eqy zugklini-
kaban. Az uj arcom csak félig volt még kész. De a féjdalomgeneratort szerencsére
mér eltdvolitottak... nagyrész!.

Remélem, sokat drthatok Saburo Arasakanak az informdcicval, amit htraha-
gyok.

Nem ismertették velem az egész tervet, nem Kockaztatnak. De annyit tudok,
hogy valahol Arizonaban, Tucsontdl délre kutatnak valami bazisféle utan. Valami
ériékes lehet olt, és tigy veltem ki, nem nagyon Grzik. Hogy egy tudds van-e olt,
vagy pénz vagy infd, nem tudom. Emlegettek nagy ereji berendezéseket 6s j6
stratégiai elhelyezkedést is. Valoszind az is, hogy a hely valaha dllami tulajdon-
ban volt. Es nehezen megkozelithetd, feltehetdleg foldalatli — ezért kellenek a
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kotrogépek. Eqy dlcdzolt tanyaszerdség also szinljérdl akarnak eljutni a helyhez,
dsdssal. A lanya névieg nem a cégé, hanem valami nevelséges fantomvallalaté,
hogy ne legyen feltinés. A fantomcég folddnkiviiliekkel foglalkozik — volt valami
lizljatékozas is a kornyéken, hogy legyen az egészre alap. Az egész akcié célja
valoszindleg az, hogy

valamit eltérlienek a

fold szinérol. Akdrmi

is az, elég nagynak

kell lennie, ha ilyen

eszkdzokre van szik-

Ség.

Annyit  ltudok
még, hogy a Biotech-
nicanak van valami
kéze az egész lgy-
hoz. Lehet, hogy a
bazist 6k is keresik?

Vagy régen az GOvék
volt? Nem tudom. De emfitddott veliik kapcsolatban egy ,telep”. Az is lehet, hogy
az a céipont.

A tanya kodneve ,Menedék”. A project rém lartozG részének kédneve ,Va-
kond-alom". A legmagasabb tokioi felelds, akit ismerek, Ratami Helamo. Tele-
fonja 00-08-644-7290. A project foszervez6i a 13-as {gyosztdlyon vannak. Aki
Night Cityben tudhat valamit, az William Querons. Az Arasaka Toronyban dolgo-
zik, a 237-es részleq az 0vé. Lakdsa a 67. ulcdban van, 55/4. A Habanera bar-
ba szokolt jarni. Van egy
mdslajla kedvenc helye is
a belvérosban... Venus
Szigetének hivjak, azt hi-
szem.

Ennyi, amit tudok.

Van még valami,
amiben azonban nem va-
gyok teljesen biztos. Gya-
nitom, hogy a rendez-
vény is bele... AAAAA...
kozelednek... el kel rej-
te... AAAAAAA.. gyor-
san...

NCPD eljarasi lap

Azonositdsi szam: részl DZ egys 899 sorsz 7756
Datum: 19. 04. 04.

Szabilysértd meve: Sout- 1
hey, Norman

Kor: 34

Foglalkozds:  igyintézg,
Arasaka Corp.

Szabilysértés: ittas vezetés,
kibitoszerbirtoklds, gyorshajtis,
hatésagi kozeg megsértése

Intézkedés: helyszini birsig,
vezetési engedély bevonasa; java-
solt buintetés: tizennégy nap elzaris

Biinvidi eljiras folyamatban.

Ugyintézd: Trevold C45

megsziintetve. Az intézkedés té-

vedés volt. Nyilvintartis megsemmisi-
tendg.

E. Perkins

hadnagy sk.

HOLDT LTE



Ja, igen, vt valami oft, amirG beszélek sokat. Nem t'om, mos mi le-
het vele, mer ma rég nem vagyok a seregbe... maradlak nekem a kukak.
Na de mindegy.

Ja, amiko délre ha’céltunk a drogosok ellen, akko akartak oda telepi-
teni valamit, el is kezték, de aszla... Mindenfélét mesétek réla, hogy ilyen
Uj, meg olyan dj... Mi? Hogy miféle 4j? Honnét tuggyam? Az a lényeg,
hogy bevetettek mindent, és el is kezdtek valamit dsszerakni, de aztan va-
lami nem gyiitt 6ssze... Azt beszé tték, valami komoly gond is vot a cuccok-
kal. Abbiztos, hogy atom vot lenn. Lehet, hogy még a virosek is rdtettek a
dologra par kartaccsal. Aztan meg Ugyis jol elfele ‘tette mindenki az iigyet.
Igazabo senki se tuggya, mi lelt vele pontossan, de az biztos, hogy késébb
egy szot se hallottunk réla. Vot egy parancsnokvaltds a habords kuda'cok
mialt, az uj muki meg — Bill Gordon, az vot m a belevald fické! — nem na-
gyon szarta le az tgyet, vot fontosabb doga is.

..Mi kéne? Ja, valahol a hatarna vot, de asszem az innensé 6dalon.
Hogy fod alait-e, azt nem t'om, mondtam md, hogy soha nem vitam oft,
nem, haver? Csak a srdcok mesélték. De hat gondolom, hogy ott vot, hol
a francba mdshol lenne a sivatag kdzepin? ...Hogy a'kalmas-e méq tama-
dasra? Ki a rossebet aka'hatndnak azzal mettamadni? Fogalmam sincs,
a’kalmas-e, de kGnnyét lehet.

Aszia  most
azt keresik a la-
maszpontol, he?
Nem tom miféle
sze'szamokat biily-
kotek oft dssze, de
sze'intem  inkabb
nem kéne oft turni,
Vot mé arrafele
mindenféle kisérlet.
Valamelyik  telves
tarsasdg meg rateszi
valamire a redvds
mancsaijl, aszla' itt a
negyedik  ltarsasdgi
haboru, atommal... A
fejesek meg mennek a
Hddra, mi? Na min-
degy, szarom le az
egészet. Akko hol az a

Hogyan tovdbb!?

Egyszerii: rakd tetszés szerint sorrendbe az elemeKket, toltsd fol a rése-
ket, és kész (ha nem teljesen tiszta, mirél sz6l az egész, és lusta vagy kom-
bindlgatni, az ismertet6 utdn elolvashatod a térténet alapétletét). Taldlj ki
valami hatdsos mesekezdést, majd ebbél kiindulva folyamatosan adagold
az adatokat, tetszés szerinti plusz bizonyitékokkal ill. szereplokkel bévit-
ve a torténetet. A mese céljdt te valasztod meg: lehet a cél valamelyik tdr-

sasdg (Arasaka v. Biotechnica) segitése a mdsik el-
len, nyomozds az vjsdgiréval,
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kutatds, esetleg egyszer(i kavards és iizérkedés. Izgalmas mese kereked-
het mdr abbél is, ha a jdtékosok egyszeriien belecsoppennek a térténetbe,
lassan rdjénnek, mirél van sz6, és végil megprobdlnak informdciét eljut-
tatni valamelyik félhez, vagy egyszerfien csak tilélni. A térténet kam-
pdnnyd is bévithet6, ha egy-egy bizonyitékra vagy bizonyiték-csomagra
egy egész mesét szdnsz. A bizonyitékokat bdrmilyen forrdsbol megszerez-
hetik a karakterek: feltérhetnek adatbankokat, tdrgyalhatnak seftesekkel
és egyéb kapcsolatokkal, vagy megjelenhet egy titokzatos ,Megbizé” is. A
térténet teliesen képlékeny, tigy és afelé alakithatod, ahogy és amerre aka-
rod - akdr mdr fut6é kampdnyba is beleillesztheted. Azt azonban ne fe-
lejtsd el, hogy az tigybe keveredett cégek annyira nagykutydk, hogy a jdté-
kosoknak nagyon nehéz dolga lesz, ha bdrmit tenni akarnak, és hacsak
nem igazi keményfitik, mindenképpen csak epizédszerepet jdtszhatnak a
torténetben. (Tehdt pl. nem tehetik ténkre a tdrsasdgokat iizelmeik szel-
[6ztetésével - ha egydltaldn élnének elég ideig, hogy ezt megprobdlidk, ak-
kor utdna takaritandk el 6ket a tdrsasdgiak, gyorsan és hatékonyan.)

Még két dolog. Elsének egy figyelmeztetés: ne lepddjetek meg, hogy a
hiroldal (,Screamsheet”) néhdny cikkének semmi kéze a sztorihoz; ez di-
rekt van igy - e rész alapvet6 funkcidja a hangulatkeltés (az ,idegen-hi-
rek” mégitt nem Armageddon-utdnérzés sejtendG: az egész természete-
sen csak kacsa). Mdsodszor egy kérés: ha lehet, jelezzétek, hogy tetszett-¢
ez az iij, betitéses modultipus, mert ha haszndlhatd, taldn hagyomdnyt te-
remthet. Koszi, és kellemes kirakésdit!

Megiejtes

- azoknak, akik végképp feladtdk a kiizdelmet -

A torténet dichéjban a kovetkezd: a két f6 szembenall¢ fél a
Biotechnica és az Arasaka. Az elGbbi egy fantomcégen keresztiil
{Lifeline Ltd.) prébilja megszerezni a legnagyobb drogbér birto-
két - részben a hatalmas pénz, részben valami kilonleges - és fel-
tehetéleg illegilis - szerrel valo kisérletezés céljabol (,0-9-es”).
Az Arasakinak is van egy titkos terve, amit szintén 4lcizva szer-
vezget (az UFQ-sokon keresztiil): egy, a déli droghdborik idején
létesitett és hirtelen lezart katonai timaszpont utdn kutat. EttGl
a fGemberek egyrészt 1j fegyverek és rendszerek megszerzését re-
mélik, mésrészt stratégiai elényre szimitanak - a tdmaszpont
ugyanis feltehetGleg igen kozel esik a Biotechnica 4ltal megszer-
zett drogtelephez, amit igy fenyegetni tudnak, sét, az ottani fegy-
verek felhasznalasaval akar tokéletesen el is pusztithatnak - min-
den rdjuk utal6 nyom nélkiil. (A szirazf6ldi ,hadmiveleteket”
ugyanis nagyon kénnyi lenne kiszirni.)

Hogy a két véllalat konfliktusdnak oka pontosan mi, azt -
akdrcsak a mese egyéb részlet-elemeit (mint pl. a tdmaszpont
részletes adatai) - neked, mint mesélének kell sajat izlésed és CP-
vilagképed alapjan kitaldlni. A fenti torténet csak viz, életet ne-
ked kell lehelni belé.

D.D.



Ha te is részt akarsz venni hasonlé kalandokban, mint Setét Patkiny,
a kovetkezd cimre irj: Beholder Bt. 1680 Budapest, Pf. 134.

1082. Nap

Valaki megint megtdmadott tudatcsatival. Fogalmam sincs, miért, hiszen
a legutébbi csata utin semmi tudati energidm nem maradt, amit elvehet-
ne. Biztosan csak azért, hogy bekeriljon a neve a naplomba. Hit azért
sem! Nem drulom el, ki volt az.

Ugy dontottem, ma lesz az a nap, amikor lenyomom azt a harom
gennyes tetemembert. Hosszasan késziilédtem. ElGszor is bekotottem az
orromat egy darab kenddvel. Ezt a kendSt még otthon, a faluban loptam.
Valaha fehér volt, piros himzéssel, de mivel ebbe szoktam beletorélni az
orromat és a pipaszurkilémat, igy a legnagyobb jdindulattal sem lehet
mar fehérnek nevezni. Mindegy, kedves emlék. Utina elmormoltam a tu-
lajdonsdgpajzs varazslatot. Ez — ha hinni lehet a szobeszédnek — megvéd
a tetemember rothaddst okozé érintésétSl. Elrothadni pedig végképp
nem akarok. Elég volt a maltkori kGvévilds.

Ha j6l emlékszem, littam a kornyéken egy tetemembert. Néztem jobb-
ra, néztem balra. Mar éppen hitra néztem volna, amikor felszillé fiistot
pillantottam meg magam el6tt. Valdsziniitlen, hogy tetemember melen-
gette volna magit, de azért érdemes megnézni. Nem részletezem az ese-
tet, elég annyi, hogy bekotott orral nem tudtam kiszagolni a csapdit, igy
beleléptem.

Rohantam, ahogy tudtam, de szerencsére nem ild6zott az a pacik. Ep-
pen j6 irdnyba futottam, ugyanis talilkoztam egy tetememberrel. Ossze-
szedtem minden bdtorsigomat, lekiizd6ttem a mérhetetlen undort, és
vasalt bunkémat meglengetve rirontottam. Nevetséges! Nyomorult 1ény!
Ett6l voltam annyira betojva? Eppen megpoccintettem, és Hsszeesett. Kez-
dem megtanulni: itt nem szabad hinni a ldtszatnak. Aki Ludas, nem Ludas,
aki nem Ludas, az Ludas - szokta volt mondogatni megboldogult nagya-
pdm. Hogy mire mondta, arrél fogalmam sincs, de biztosan igaza volt.

Orémomben végeztem egy sullirral is. Most minden olyan kénnyedén
megy, szinte repil a fegyver a kezemben. Elhatdroztam, hogy mostantdl
bétrabb leszek, mint eddig voltam. Végre visszatért az 6nbizalmam. Egyal-
talin nem firasztott le ez a két csata, inkdbb energidt nyertem téle, elin-
dultam hit nyugat felé. Utkozben megfutamitottam egy arat6 csattanatot.
Egyszer Gssze fogom szimolni, hogy a csattanatok koziil hinyan futottak
mir el elSlem. Mir majdnem végeztem a szimolissal (kettGnél tartottam),
amikor ismerds biiz t6tte meg az orromat - a védékendén keresztiil.

- Tetemember! Kicsindllak! - ivolt6ttem. A hullajelSlt nekem adott iga-
zat, megadoban esett Ossze. Ismét meg kellett dllapitanom, hogy félelmetes
harcos vagyok. Johetne ragyis burdstya is, most azt is kdnnyedén dtsegi-
teném a masvildgra.

Szerintem ma van az drnymanok kivinsigainak napja. Ezt csak azért
mondom, mert a hivisomra rogton megjelent egy buristya. Persze nem a
pGpos fajtibol, hanem igazi ragyds, pont olyan, amilyenre vigytam. Uccu
neki, most, hogy a vasalt bunko irdnyitja a kezemet, nem jelenthet aka-
dilyt egy ilyen semmi kis szOrnyecske. Ez is, mint az el6djei, probilkozott
mindenféle triikkkel — de mi drthat nekem, kérdem én? A vélasz pir perc
mulva ott fekidt elGttem, a burdstya tetemének képében (mint lithatd,
nemcsak nagy harcos vagyok, hanem kolt§ tehetség is). Ha mar ekkora
koltd lettem, tigy hatdroztam, irok egy szorny-hivo verset. Mir majdnem
eszembe jutott egy normilis rim, amikor felbukkant egy Gjabb tetemem-
ber. Mi van itt, kirajzds? Ennek fog 6riilni Leah! Ismét teljesitettem egy ki-
vinsigat.

Mivel késére jirt, elindultam a kocsmaba. Jétt kozben két pipos buris-
tya, nehogy hidnyt szenvedjek valamiben. Pir 1épés vilasztott el attdl,
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hogy beérjek a varosba, amikor - csoddk csoddja - Gjabb tetem-
emberrel hozott Gssze a sors. Bir Leah kifejezetten hdrom tetemember
haldldt kivinta, bizonyira nem fog haragudni a repetdért.

Az ivdban bedontottem egy kis varkaudar pilinkit, és haraptam is vala-
mit. Erdekes, hogy rajtam kiviil senki sem volt a kocsmaban. Kérdeztem a
tulajt, mi a szoszért pang az iizlet, az meg csak a villat vonogatta. Allito-
lag valaki egy idomitott ongéliantot hozott a viros kdzelébe, és piran le-
léceltek. Na, micsoda betoji alakok vannak errefelé — ha én talalkoznék az-
zal az ongodlianttal, rogton... elszaladnék. Ellenben megtudtam, hogy a
vész idején olcsObban tartanak edzést a fegyvermesternél. Itt a soha vissza
nem térG alkalom. A zsiros kenyeret futtiban faltam be, rohantam. hogy,
még nyitva legyen.

Szerencsére idejében érkeztem. Bent egy talpig vaspincélba bijt em-
ber fogadott. Mondtam neki, hogy hallottam az akciordl, és szeretnék a
tovibbképzésben résztvenni. Szomoruian csévilta a fejét, hogy az akcio le-
jart. Mintha azt hallottam volna egy odébb gyakorlé kobuderitol: lega-
labbis arnymandknak. Ugy tettem, mintha nem hallottam volna. Mivel ma
mar késé van, holnap kezdem az edzést. Van pofija a rohadéknak szdz
aranyat elkérnie. Na, kivincsi vagyok, mi lesz...

1093. Nap
0, az 4lnok! Hogy megtorniztatott! Futnom kellett, meg silyt emelni. Azt
is mondtak, hogy elhiztam, nem vagyok elég fiirge. Még meg is kellett mo-
sakodnom. Valaminek azért 6riilok: ellenfélnek éppen azt a kobuderit je-
16lték ki, aki azt a megjegyzést tette. Jol a foldbe dongoltem. Talin még az
életét is kioltom, ha nem fognak le. A troll verSlegények koziil harmat is
orrba rGgtam, mire kihajitottak. De hatirozottan érezhets a fejlédés.
Miutin Osszeforrtak a csontjaim, keletnek vettem az irdnyt. Erre van egy
oltar. Utkdzben beugrottam a boltba, hogy eladjak pir fol6s cuccot. A
gném boltos - amikor megpillantotta a koponya szimb6lumot a nyakam-
ban - elémrakott hirom szvé-ektoplazmat is. Mondta, hogy Leah hamaro-
san arra fog kérni, hogy ezeket dldozzam fel, és minek a sok kockizat.
Hatvan aranyra megvigott. Megigértem neki, hogy ha hazudott, visszajo-
vok, és akkor bezir a bolt. () meg csak mosolygott. Egészen addig, amig
rim nem s6zott tiz sinmedve tiiskét. K6zoltem vele, hogy nekem egyilta-
lin nincs sziikségem erre, de csak biztatott, hogy ez kitlin6 mindségi dru.
A sajit anyjatol is harminc aranyat kérne, és nekem hiszért odaadja.
Rendben. Utina még jobban mosolygott. Na, mosolyogjil, rifagyasztom
az orcddra, ha becsaptil.

Kifelé menet a boltb6l furcsa dolog tortént velem. ElSttem az Gton egy
fekete drny haladt t, ami els6 pillantdsra felettébb ijesztS volt, tehdt vil-
lamgyorsan mérlegelve a helyzetet (fussak vagy issek) akciéba léptem.
Mivel az drny nilam sokkal kisebbnek és gyengébbnek tiint, Ggy dontot-
tem, hogy az udvari etikett szabalyai szerint felveszem a 1énnyel a kommu-
nikdcids kapcsolatot. Vasalt bunkém misodik csapdsa utin az arny kife-
kidt - egy fekete macska volt. Nem tudom miért, sosem kedveltem az
ilyen baljos jeleket, ez a dog meg ott fekiidt elGttem, és olyan élethii hul-
la volt, hogy szinte élt. Nagyon megsajniltam. Nem tudom, mi ebben
olyan fontos, mindenesetre sajnilom a nyomorult jészigot. Es még csak
azt sem éreztem a csata utin, hogy valamivel tokosebb legény lettem vol-
na, sét, kifejezetten kellemetlen volt. Mivel nem akartam hosszasabban a
doglott macska tarsasigiban maradni, gyorsan leléptem, befordultam az
elsG kocsmiéba, és egy hirtelen Gtlettdl vezérelve annyi varkaudar pélinkét
nyakaltam be, amennyit... nos, amennyit nem kellett volna. Miutin a
kocsmirosnak megkértem a kezét, és kidobott, még egyszer-kétszer, elé-
nekeltem az ,,O, te buristya te driga...” kezdet( dalt, majd nekilttam,
hogy a nyelGcsévemen lepréseljem felszerelési targyaim egy részét. Nagy-
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jabol ez az utolsé esemény, amire emlékszem, utdna a szokisos feketeség,
meg a gonyolékhdnyds az arcomon. Huhh. Kedves Naplém, megigérem,
hogy soha tobbet nem iszom, nem nézok, és nem kartyazok. De tényleg.
Es ezt tessék komolyan venni.

1102. nap

Azt az elébbi cuccot. hogy j6 kis drnymand leszek, egyébként nem gondol-
tam komolyan. Ma sokat fogok gyalogolni, és valamiért elGre sejtem, hogy
valami komoly szopids lesz. Azt hiszem. pont ezen elmélkedtem, amikor
egy flicsomd mogul elém ugrott egy mérviny-torony. Tudtam, hogy vala-
mi nem lesz j6. El&szor Gigy gondoltam, hogy ugy teszek, mintha nem vet-
tem volna észre. Aztin rijottem, hogy Leahot nem olyan egyszeri becsap-
ni, ugyhogy becsuktam a szemem, és flityorészni kezdtem. Valamiért Gigy
éreztem, hogy ez sem jott be. Na jo, felmegyek — gondoltam, megmuta-
tom ennek a szarrigonak, hogy mi Leah bicsi akarata. Vasakaratomat a
tegnapi palinka némileg ugyan dogonyozni kezdte, amikor féliton voltam
a falon felfelé, de ez nem illitott meg. Belendiiltem az ablakon, és elkial-
tottam magam:

-1z¢é... ne moccanj, vagy mi...

A kdkorszaki szaki — merthogy az volt a joszig - le se tojt. Ugy tlint, nem
voltam elég erdteljes, szoval megprobiltam még egyszer:

-Na... izé... helyzet van!

Erre leborult a székrdl. No, szép kis dllat vagy te — gondoltam - és na-
gyon oévatosan megkozelitettem a teremtményt. Sajnos villimgyorsan ki-
derilt, hogy csak viccelt az el6bb, felugrott, és igyekezett a szemeimet kip-
réselni a tomporomon keresztiil. Tehdt csatiba keveredtem vele. A tobbit
mdr tudjitok, agyonnyomtam mint egy legyet. Engem ez csak ne szugge-
rilgasson. A mamdjdt viltoztassa kGvé. Lemdsztam, és elrebegtem egy dhi-
tatos imdt. Hillye k6barom. Még mazli, hogy gyakds hangulatban voltam.
Igy még olcson meguszta.

Vérben forg szemekkel réttam tovibb a siksigot (ami egyébként z6ld
volt és egyhangi), amikor egy nagyszeri sz 6tl6tt eszembe. Annyira jo,
hogy elhatiroztam, hogy senkinek nem mondom el, de azért - Kedves
Naplém - el6tted nincsenek titkaim. A dolog mellesleg azért hadititok,
merthogy nevem egy toldalékkal fog béwiilni. A haverek elGtt ezentil csak
Babasigossigos Szent Setét A Patkiny leszek. Mivel egyelGre a név titkos,
persze még senki nem szolithat igy. gy belegondolva ennek nem sok ér-
telme van.

Itt az id6, hogy lopjak. Mér tébb 6rdja nem loptam semmit. Ez kikészit.
Ilyesmik jirtak a fejemben, mik6zben meglovasitottam egy kobudera 57
aranyit. Bocs, Oreg, de az élet nem habostorta. Most, hogy a milliéim 57
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arannyal gazdagodtak, hatirozottan jobb. Az utdbbi id6ben kezdem el-
veszteni a hitem az életben.

Orik 6ta figyelek a fiiben egy izletesnek tiiné pondrot. Igyekszem
csondben kormolni, nehogy elrohanjon, bir figyelembe véve, hogy a
pondré tokéletesen mozdulatlan, lehet, hogy halott. Megkozelitem.

A természet normilis rendje, hogy az er8s (ez vagyok én) elpusztitja és
megeszi a gyengét (ez volt a pondro). Kicsit rosszul érzem magam, mert-
hogy kezdtem mir egészen megszeretni, de aztin rjottem hogy felesle-
ges lenne elnyomnom a bennem lakoz6 vadallatot, meg kiilonben is koz-
tudott, hogy a pondrét a magamfajtak igencsak favorizaljak. Miutin kibo-
fogom a pondrobdl a gizokat, megyek tovibb.

Itt Glok tiz méterre a tett helyszinétdl, és gyomortdji panaszaim vannak.
A pondrdé megbosszulta a halaldt. A napléirds azért j6 most, mert mdr ki-
fogytam a kdromkoddsokbdl. Atyaég, azt hiszem, mélyponton vagyok.
Nincs er6m meggydgyitani magam, egy pondré fog velem végezni. Beliil-
6l rig szét a mocsok. Nem tudom, mennyi tapasztalatot szed dssze a ha-
lalom 4rdn a pondré, de ha szintet lép és elszabadul, akkor itt a mdsodik
vilagégés. Huhh. Azt inkibb nem. Inkdbb Osszeszedem magam ¢és elszivok
egy kis életenergidt a kornyez$ novényekbdl. Egy pillanat.

Azt hiszem, a varazslat nem sikeriilt. Az 6sszes sebem beforrt, tovig ra-
gott kormeim ismét kinGttek, borotvilkozhatok wjra, viszont a gyomorta-
ji panaszok megmaradtak. Nemcsak megmaradtak, de még er8sodtek is.
Val6sziniileg a pondré is kapott az életenergidbdl, amit varizsoltam ma-
gamnak. Egy él6skod lakik bennem, egy parazita, egy aljas potyautas.
Van egy tervem, mindjdrt beszamolok réla.

Legyirtottam egy ubuk dobonyilat, és igyekeztem lenyomni a torko-
mon, hogy rasziirjam a pondrot és kihizzam. Az orvosi beavatkozis sike-
res volt, bir nem a pondrét, hanem a nyelvemet sikerilt dtszirnom. Vi-
szont felavattam a dobonyilat. Basszus, d6l a vér a nyelvembdl, nem tu-
dom mi lesz most. Legjobb lesz, ha pihenek egy kicsit, hitha begyogyul a
nyelvem reggelre.

Nem birok aludni, fogy a tintdm, tele van a pofam alvadt vérrel, és ele-
gem van a viligbol. Ugy déntottem, elmegyek tirgét fogni.
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kovetkezGkben Axmart, Mistrea (a

migia istenndje) magus-papjinak

néhdny feljegyzését olvashatjtok.

Axmart életét a mdgidnak, ahogy 6

nevezte, a miivészetnek szentelte.
Igyekezett az Osszes észrevételét, taldlmdnydt, Gji-
tést lejegyezni, hogy az elkovetkezend$ korok
hasznira legyen. Tuddsit szivesen osztotta meg
jolelkd fiatal reménységekkel, hatalmas konyvta-
rinak és tuddsinak hirére messzifoldrél jotek a
tuddsra vigyok. Sajnos egy démonnal folytatott
harca sordn & és tornya is elpusztult. Tudisibdl
mdra csak az maradt meg, amit tanitvinyainak 4ta-
dott. Most kovetkezzék par az dltala megalkotott
mdgus vardzslatok koziil.

Meggydzes
(Bajolas)

szint: 3

hatétiv: 0
komponensek: V, S
idGtartam: 2 kor/szint
varazslasi idG: 3
hat6korzet: a varazslo
ment&dobids: nincs

Amikor a varazslé elmodja ezt a varizslatot, be-
széde meggy6zGvé, hatirozotta vilik. Mindenki,
aki hallgatja, a hatisa ald keriil. Meggy6z6 ereje
megnd, mintha 19-es karizmdja lenne. Féligazsi-
gokndl 75% esélye van, hogy nem fedezik fel a
Hazugsig Keresése (Detect Lie) vardzslattal, mig
nagyobb hazugsigoknil ennek esélye 50%.

Axmart Langold
Vjjai
(Megvaltoztatas)

szint: 2
tivolsig: 0

komponens: V, §, M
varizslasi idG: 2
hat6id6: 1 kor/szint
hatékorzet: specidlis
ment&dobas: nincs

Ezt a varazslatot azért tallta ki Axmart, mert za-
varta, hogy amikor kdzelharcra kerdilt a sor, nem
igazdn tudta mivel felvenni a harcot az 6klén ki-
viil. Ezzel a vardzslattal a magus lingba borithatja
az egyik kezét, majd timadhat vele. Ez a ling a
migus kezét természetesen nem sebzi. Ha a mé-
gus sikeresen eltalilja ellenfelét, a lingok miatt
kezének sebzése 1d4-re nd. Emellett az érintett
targyaknak mentGdobist kell dobniuk, vagy lang-
ra kapnak. Ez a tiiz egy kor alatt elolthato, ha az
alany semmi mdssal nem foglalkozik. Ha ezt nem
teszi meg, tovibbi égési sériiléseket szenvedhet.
Alingok a méagus kezén 1 kor/szint ideig tartanak.
Ha a migus 6hajtja, kordbban is megsziintetheti a
varazslatot.

Anyagi komponense egy csipetnyi kénpor, és egy
olajba, vagy mis er6sen éghetd anyagba mdrtott
szovetdarab. Ezen tirgyak a vardzslat folyaman
megsemmistilnek.

Tisztanlatas
(Joslas)

szint: 2

tavolsag: érintés
komponens: V, §, M
varazslisi id6: 2
hat6id4: 1 kor/szint
hatékorzet: latotavolsig
mentGdobds: nincs

Ez a varizslat lehet6vé teszi, hogy a vardzslo tisz-
tan lisson természetes eredetii fistben, kodben,
es6ben, hoviharban stb. Litisa annyira fog javul-
ni, mintha a zavard tényez6t elhanyagolnink. (PL.:
éjszaka, nagy esGben ugy fog litni, mint egy bo-

rult éjjelen, hisz a varazslat nem ad infraldtdst, és
a felhSket sem tiinteti el.) A varizslonak ezen té-
nyezdk csak a litdsira nincsenek hatissal, tehdt
esGben elizik, egy fiistds szobdban fustmérgezést
kap. A varizsl6 a vardzslatot birmely mas lényre is
alkalmazhatja. Ehhez meg kell érintenie.

A varizslat anyagi komponense egy maddr szeme,
melyet a varazslonak a varizslis kozben el kell fo-
gyasztania.

Felon Eg8 Vére

(Atalakitas)

szint: 3

hat6tdv: 1 méter/szint
komponensek: V §, M
id6tartam: 4 kor
varazslisi id6: 4
hat6kérzet: 1 1ény
ment6dobas: van

E varizslat segitségével a migus képes barki vérét
felforrésitani, akiknek nyilt sebe van. Eziltal az 4l-
dozat korénként 2—16 HP sebzést szenved. Ter-
mészetesen a lénynek vére kell, hogy legyen, kii-
16nben a vardzslat nincs ra hatissal. Az dldozatnak
mind a négy kérben mentGdobist kell dobnia.
Egyik dobds sincs hatdssal a kovetkez6re. A mé-
gusnak ez id6 alatt nem kell koncentrilnia, bir-
milyen tevékenységet végezhet. A vardzslonak
nem kell célbatalildst dobnia, de latnia kell az 4l-
dozatit. Regeneril6dé 1ényekre csak két korig hat
a vardzslat.

Anyagi komponens ecet, bors, vagy egyéb mard
hatdsa anyag.

Tisztitovarazs
(Minden)

szint: 1
tavolsag: érintés




komponens: V, §, M

varézslasi id6: 1

hat6idé: spec.

hatokorzet: 1 targy/szint

mentSdobis: nincs
Ezt a vardzslatot Axmart a lustasiga miatt készitet-
te el. Nagyon utdlta a hizimunkat, ezért alkotta
meg ezt a tisztitovardzst. Ezzel a varizslattal a mi-
gus képes lesz 1 db/szint mennyiség( tirgyat le-
tisztitani. Ez a tisztitds semmilyen mdgikus
szennyezGdést nem képes eltiintetni, csak azokat,
amelyek egy egyszer(i lemosissal, illetve letorlés-
sel eltiintethetSek. Az ily modon letisztitott targy
ragyogéan tiszta lesz, kardok, pincélok csillogni-
villogni fognak. Birmely tirgyat képes megtiszti-
tani a magus, amelyeknek kiterjedése nem halad-
ja meg a 24 kobmétert. Ez az érték hirom osztd-
lyonként megduplizddik. (1—3: 24, 4—6: 48,
7—9: 96 stb.) Az olyan tirgyakat, mint példdul a
linc, a teljes vértezet, a lincing, értelemszer(ien
egy tirgynak vesszilk. A vardzslat nem végleges
természetesen. Ha egy tisztitott pincélban egy lo-
vag belegyalogol a mocsirba, az Gjra koszos lesz.
Az anyagi komponense a varizslatnak egy darab
szivacs és egy kis szappan.

Axmart Munkasai

(Invokacid/Evokacid)

szint: 4

hat6tdv: 120 méter
komponensek: V, §, M
idGtartam: 10 6ra + 1 dra/szint
varazslasi idG: 10 kor
hat6korzet: specidlis
mentSdobds: nincs

A vardzslat 2—20 ember nagysigu drnyalakot hoz
létre. Mindegyik fel van szerelve egy csomo szer-
szimmal (pl.: kalapics, véss, 4s6, csikdny stb.). A
munkdsoknak nincs szilkségik sem pihenésre,
sem tdplilékra. Nem tudnak harcolni, és senki-
nek nem tudnak sebzést okozni. Annyi HP-juk
van, ahdnyadik szinti a megidéz8 varizslo. A
munkdsokat harcon kiviil minden midsra lehet
hasznlni. Epittethetink velik virat, kunyhot, hi-
dat, csatorndt, barmit. Mindegyikiik remek ,mes-
terember”. A magusnak meg kell mutatnia a ter-
veket és elmondani, hogy mit csiniljanak, 6k el-
végzik a munkit minden zoksz6 nélkul. Ha a ha-
tdiddbe belefér, tobb munkat is megcsindlnak.
Anyagi komponens egy miniatiir szerszimkészlet,
melynek értéke legaldbb 500 arany. Ez a vardzslat
alatt megsemmisul.

Axmart Villandsa
(Atalakitas)

szint: 2

hatétav: 30 méter + 2 méter/szint
kompnensek: V, §

idGtartam: pillanatnyi

varazslasi id6: 2

hatdkorzet: 3 méter dtmérdjli gomb
ment§dobis: specidlis

Ez a varizslat egy nagy villandst hoz létre a hat6-
korzeten belil. Minden 1énynek, aki bent tartoz-
kodik ezen terileten, mentédobist kell dobnia
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migia ellen. Ha nem sikertil a mentGje, 1—6 kor-
re megvakul, ha sikertil, 1—4 korig kiba lesz, és
—2-vel fog timadni. Akik a hatékorzeten kivil all-
nak, vagy nincs szemiik, illetve él6holtak, azokra
nincs hatissal a varizslat. Az olyan lényeknél, aki-
ket zavar a fény, a vardzslat hatisa dupldzddik.

Vedelerm A Nem-~
MAagikus Gazoktdl

(Vedelmezes)

szint: 4

hatétav: 0

komponensek: V, S, M

idGtartam: 7 kor/szint

varazslasi id6: 3

hatokorzet: 4 méter dtmérdji félgdmb
mentGdobis: nincs

A vardzslat egy 3 méter dtméréji félgdmbot hoz
létre a varizsld koril. Az aurdn beliil 1évé 1ények
védettek lesznek a nem mdgikus gizokkal, g6zok-
kel és fiistokkel szemben. Egyetlen természetes
eredetli gaz sem tud bejutni az aurdba, viszont
barki beléphet, ha akar, akir ki-be jarkdlhat. Aki
kilép az auribdl, arra természetesen mdr nincs
semmi hatdssal a vardzslat. A levegé odabenn
mindig friss és oxigéndus. A varizslat nem miiko-
dik viz alatt és vikuumban. Az aura egyiitt mozog
a magussal.

Anyagi komponens egy legyez6, valamint egy leg-
aldbb 100 arany értéki parfiim, mely a varizslat
alatt megsemmisul.

Vedelem

a nedvessestsl
(Vedelem)

szint: 3

tavolsag: érintés
komponensek: V, S, M
vardzslasi id6: 3

hat6idé: 2 6ra/szint
hatdkérzet: 1 személy, vagy tirgy

Az érintett tirgy vagy személy koril létrejon egy
olyan feliilet, amely taszitja a nedvességet. Eziltal
leperegnek testérdl, ruhdjirdl a folyékony anya-
gok, pl.: viz, bor, olaj stb. Ruhdja nem dzik dt, fes-
téktSl nem lesz szines. A mdgus 6sszes ruhdja és
felszerelési tirgya beleesik a varizslatba, dm
mondjuk a lova nem, és a tdrsai is hiiba bujnak
hozzi. Természetesen mindez nem jelenti azt,
hogy vizben lélegezni tudna, ebbdl kifolydlag ten-
gerbe esett mdgusunk teljesen sziraz ruhdban fog
megfulladni. Nemcsak magdra alkalmazhatja a
mégus ezt a varazslatot, hanem egy dltala megé-
rintett személyre vagy tdrgyra is. Ha mondjuk lin-
gol6 olajjal lelocsoljdk a varizslat alanyat, az olaj
ugyan lepereg rdla, de a tiiz meggyiijtja ruhdjit.
Ez igaz mais éghet$ folyadékokra is. Savak, ,sli-
me”-ok, és egyéb mdgikus timadisok ellen a va-
rdzslat hatdstalan.

Az anyagi komponens egy kis darab viasz, mely
megsemmisul.

Erzelmek Latasa

(Jovenddles)
/megfordithaté/

szint: 1

hat6tdv: 8 méter
komponensek: V, S
id6tartam: 1 kor/szint
varizslasi id6: 5
hatokorzet: 1 1ény
ment6dobas: van

A vardzslat segitségével képes lesz a varizslo leol-
vasni egy lény aurdjit. Az alany korul megjelenik
egy szines aura, melynek szine a lény érzelmeitGl
figg. Megtudhatja a vardzsld, hogy az alanyban
mely érzelemek a legerSsebbek. Természetesen
elég nehéz lenne dtfogd képet kapnunk egy gon-
dolkodoé lény teljes érzelemviligirdl, ezért a va-
razslat csak a pillanatnyi legerésebb érzelmeket
tudja megmutatni. Példdul ha a varizslatot az ép-
pen verekedést kezdeményez6 barbirra sitjiik el,
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PRIME DIREC TIVE

Sokan ismerik és szeretik a Star Trek-filmeket,
azt a sorozatot, amelyben tirhajésok utaznak a
végtelen lirben, megoldhatatlannak tiing felada-
tok nyitjira jonnek rd, j, ismeretlen bolygokat,
kultdrikat fedeznek fel, mik6zben éberen Grzik
a Bolygok Szovetségének hatirait a klingon, ro-
mulin és egyéb timaddkkal szemben. Talin an-
nak kdszOnheti ez a vilig példitlan népszeriisé-
gét — melyhez képest a Star Wars-minia jelenték-
telen fellingolisnak szimit (ez azért kicsit til-
zds — a szerk.) -, hogy a torténetek logikusak, el-
gondolkodtatdak, és a szereplSk jelleme, visel-
kedése nem mertl ki a ,bator lirkutatd” titulus-
ban. A Star Trek-sorozat mira galaktikus mérete-
ket oltott, ennek egyik legnyilvinvalobb jele,
hogy Amerikiban mdr megjelent a Klingon—An-
gol szotdr is.

A Star Trek vildgnak ezidiig két szerepjiték-
viltozata létezik, de kiilonds mddon mindketts-
vel kapcsolatban vannak kisebb problémik: a
FASA szerepjitéka megsziint, mivel lejirt a szer-
z6déstik filmsorozat jogait birtoklo céggel; a mi-
sik jitékban, a Prime Directive-ben viszont sehol
sem szerepel a Star Trek név, nem talilhatjuk
meg benne a filmsorozat egyetlen tagjinak ada-
tait, de még a nevét sem — viszont az idegen 1é-
nyek kozott ott vannak a klingonok, a vulcanok,
a romuldnok, és még az Urhajok is a filmekbdl
megismert alakdak.

ALAPOK

A ,Prime Directive” jelentése ElsGdleges Uta-
sitds. Az ElsGdleges Utasitis igy sz6l: Egyetlen
kultira fejlédésébe sem szabad idd elétt bea-
vatkozni. Meg kell virni, amig szabad akaratuk-
bél csatlakozhatnak a Bolygdk Szovetségéhez.

A jatékosok a Bolygok Szovetségének elit
rendfenntartdit személyesithetik meg, akiknek
az Elsédleges Utasitist szem el6tt tartva kell
megoldaniuk a Csillagflotta kiildetéseit. A Prime
Teamnek nevezett csapat tagjai tulajdonképpen
specidlisan kiképzett katonik. Mind adottsigaik,
mind képzettségiik magasan az dtlag folé emeli
Sket, olyan emberek - ill. mds él6lények —. aki-
ket fiatal koruktdl kezdve hossza éveken keresz-
til a legfejlettebb mddszerekkel készitettek fel
munkdjukra.

A karaktergenerilis els6 lépése a faj kivi-
lasztdsa. Valamennyi jitszhat6 faj szinte teljesen
emberi, bir mindnek megvan a maga egyedi ké-
pessége. A faj az alaptulajdonsigokat is meghati-
rozza, ezek sorban: Er8 (Strength), Pontossig
(Accuracy), Sebesség (Speed), VezetSképesség
(Leadership), Logika (Logic), Oszton (Intuiti-
on), Akarat (Discipline), Technika (Technical),
Altalinos miiveltség (General Knowledge), Fel-
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fogds (Perception). Minden tulajdonsigot egy
szim jellemez, ami dtlagos emberi egyednél 2.

A Prime Directive egyfajta laza kasztrend-
szert haszndl, amit Beosztisnak (Service Divisi-
on) neveznek. Mindegyik kasztnil bizonyos
megkotéseknek kell megfelelni a karakteralkotas
végén. Ahhoz példiul, hogy egy karakter Mér-
ndk lehessen, a karakteralkotds végéig legalibb
6-ra kell novelnie a Technika tulajdonsigat.

Mint a legtobb modern jiték, a Prime Direc-
tive is ismeretekkel (skills) méri a karakter tuda-
sit. A kezdeti ismereteket a Beosztis, és az ezen
beliil vilasztott specializicié hatirozza meg. Egy
Katona (Marine) példiul hirom specializici6
kozil vilaszthat: Kozelharci, Nehézfegyveres,
vagy Felderit§ specialista lehet.

RENDSZER

A jiték csak hagyominyos dobokockit (DG)
hasznil. Legtobbszdr annyi kockdval kell dobni,
amennyi a hasznilt tulajdonsig és az ismeret it-
laga (pl. a Gyors Fegyverrintis ismerethez a Se-
besség tulajdonsig tartozik. Ha a tulajdonsdg 5,
az ismeret pedig 4, 4 kockival kell dobni.) A do-
bott kockak koziil ki kell vilasztani a legnagyob-
bat, a tobbivel nem kell torédni (minden 6-os
utin Gjra lehet dobni, és az eredeti értékhez az
eggyel csokkentett Uj értéket hozzi lehet adni).

A feladat sikerének meghatirozisira az dgy-
nevezett trikdd szolgdl: hirom, szim ndvekvs
sorrendben. Ha a kocka csak a legkisebbet éri el,
a siker Minimalis. A kozépsé értéket elérve Koze-
pes, ha pedig a legnagyobb szim is megvan, Tel-
jes sikernek mingsil. Ha a legnagyobb dobott
érték nem éri el a trikdd legkisebb szimit, az ak-
ci6 Sikertelen. Ha a dobott érték kevesebb, mint
a legkisebb trikod-érték fele, Balsiker tortént.

HARC

Mint a legt6bb jitékban, a harcban eltelt id6t itt
is forduldkra bontjak. Minden forduld elején a
Sebesség tulajdonsigot probira téve meg kell
hatdrozni, hogy hiny cselekedetet lesz képes
végrehajtani a karakter; ezt hivjdk Akcidszint
tesztnek. A teszt eredményét egy tiblizatba kell
behelyettesiteni, aszerint, hogy timadni ill. mo-
zogni, vagy védekezni akar a karakter.

Ezutin jon a Kezdeményezés. Az Akcidszint-
nél hasznalt 6sszes kockit Ossze kell hasonlitani
az Akcioszint trikddjival (4/6/8). A Minimilis si-
kert elér6 kockdk 1 pontot, a Kozepes sikert elé-
6k 2 pontot, mig a Teljes sikert elér6k 3 pontot
érnek. A pontokat Ossze kell adni, a résztvevék
csokkend sorrendben cselekedhetnek.

A timadisok végrehajtisa szintén tesztekkel
torténik, a célpont tivolsiga, mozgisa, a lithaté-

sdg, a haszndlt fegyver, a célzisra forditott idg,
meg hasonld dolgok hatirozzik meg a trikodot.
Minden fegyvernek adott a sebzés-értéke, ami
szintén hdrom szimbdl allé kdd. Hogy melyik az
éppen aktuilis sebzés a hdrom koziil, azt a tima-
disi teszt sikerszintje donti el. Ha tehit Kzepes
sikert ér el a karakter, a fegyvere masodik sebzé-
sértékének megfelel sérilést szenvedi el a cél-
pont.

Kétféle sériilés lehetséges: fizikai (lethal
damage) és a szellemi (stun damage). Ha el-
fogynak a szellemi sériiléspontok, a karakter
eldjul, fizikai pontok elvesztésekor pedig meg-
hal. A fejlett gydgyitisi m6dszereknek koszon-
hetSen még a legstlyosabb sériilésekbdl is fel
lehet épiilni.

FEJLODES

Minden kiildetés végén a Jatékmester (akit itt
Eligazité Tisztnek, Briefing Officernek nevez-
nek) karakterpontokat oszt szét a karakterek ko-
zOtt. A karakterpontokat tulajdonsigok és isme-
retek fejlesztésére lehet felhasznalni.

A rengeteg hésies kiildetés szimtalan lehe-
tGséget ad a megdicsdiilésre, és ha ennek hire
megy, egyre tobben fogjik ismerni a karakter ne-
vét. Ugyanez a rendszer kezeli a katonai ellép-
tetéseket is, hiszen a kiildetések sikeres elvégzé-
séért el6bb-utdbb kitlintetés jar. A jitékosoknak
oda kell figyelniiik rd, hogy karaktereik hésként
viselkedjenek, mert a sikertelen kildetésekért
negativ hirnév jir, ami lefokozissal, bortonbiin-
tetéssel, vagy, bizonyos kulttirik esetében — ilye-
nek példiul a klingonok -, akir kivégzéssel is
jarhat.

_EGYEBEK

A 180 oldalas konyv utolsé harmada felszerelés-
listikat, lényleirisokat, nem-jitékos karaktereket
és két kalandmodult tartalmaz.

A konyv kiilalakja - hmm - spirtaian egysze-
rl, kissé nehezen ittekinthetS. Az illusztraciok
j6 minGségiiek, de elég aprok - igaz, a Star Trek
viligot mér most is jonéhany film, képregény és
miivészeti album mutatja be.

Egyetlen sz6t sem olvashatunk az tirhajékrol
vagy az Urcsatikedl. Még miel6te szerkeszt&i vagy
ir6i hanyagsigra gondolnink, nem drt fellapozni
a konyv elejét, ahol megtudhatjuk, hogy Star
Fleet Battles néven kilon tiblis jiték foglalkozik
ezzel.

A Task Force Games jitéka konnyen érthetd,
megfeleléen miikods jatékrendszer. Hogy sze-
repjitékkad is viljon, az mir a Ti dolgotok.
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Udv mindenkinek!

Azt hiszem, rogton belevigok mondandém koézepébe, hiszen kozel sem
biztos, hogy el fogok férni ezen az egy oldalon. Széval, Khitomer baritom
tdrsasigiban olyan kalandot éltem it, melyet mig élek, nem felejtek el. Rd
kellett jonném arra, hogy az emberi fantazia 16tdré a valds élet alkotta
helyzetekhez képest. A veliink megtdrtént eseményeket probialom meg mo-
dul forméjiban lekozo!ni. El6ljarban meg kell még emlitenem, hogy ezt a
modult csak és kizdrélag az un. valds élet keretei kozott lehet lejitszani. ..

A mese elején a kalandozok, akik ez esetben kizirélag emberek lehet-
nek, elhatirozzak, hogy elutaznak Ouzo Nagy Varazslé birodalmdba, dél-
re. (Otlet a mesélének: amennyiben lehetséges, a kalandorok minél keve-
sebb élelmet vegyenek magukhoz, igy mire elérik céljukat megfe-
lels idegillapotba keriilnek. Kdkuszgolyé elengedhetetlen
része az elemézsidnak!!!) A kalandorok a mese elején
a Csikagork fogaddban iszogatnak (mert ugye min.
den tdkds mese fogad6bdl indulllt), ahol az
egyik homdly és dohanyfist fliggonyozte asz-
talndl a viros egyetlen karavin tulajdonosa
buslakodik egy nagy pohir ,RATEKI-

TOL ™ (GYK: Retekital) felett. Problémdjit
az okozza, hogy rendkiviil veszélyes szillit-
minyt, VERNAGYMAMAKAT kell elszillita-

ni Ouzo foldjére, ahol busisan megfizetik
érte, azonban a rakomanyt kordaban tarté
fiatal segédek koziul tobben megrettentek
és az éj leple alatt kereket oldottak. Nos, ha
minden j6l megy, a kalandorok szerény jutta-
tisokért cserébe felkéredzkedhetnek a kara-
vanra, majd masnap kés6 délutan neki is vighat-
nak az utnak.

A karavin igen veszélyes terepen prébilja megko-
zeliteni a kit{izott célt. Ez pedig nem mads, mint az ,Ezer
Hatir Orszaga”. Az itt él6 emberek népszokisa meglehetGsen
furcsa, igy a felkésziletlen kalandozdk meglehetGsen kiakadhatnak, ha két-
percenkét megillitjak a karavint gyands ruhdba 6ltozott, fegyveres nacio-
nalista egyének, akik csak akkor engedik tovibb &ket az uton, ha a megfe-
lelé esztridmisor keretében dtnyujtanak nekik egy zacskdnyi ajindékot.
(barackpilinka, Marlboro, vodka) Ha a kalandozdk lazin veszik ezeket az
akadalyokat (pl: ez id§ tajt alszanak) nagy esélylik van arra, hogy elérik a
virva vart célorszig hatarat. (Otlet a mesélének: rendkiviili hatdst érhe-
tiink el a jatékosok idegrendszerének szétzizasa terén, ha a vérnagymamaik
koziil hisz masodpercenkét felordit egy-egy. Példaul ekképp: ,Pernahajde-
rek, csond legyen ott hatull” -  Hagyjatok élnil™" - ,Gizikém azt hiszem,
leveszem a papucsomat, mert bedagadt a bokdm.”)

TROLL

Ha a kalandozék szellemi teljesitGképességiiket még mindig nem veszitették el
nincs mas megoldais, be kell vetni a vérnagymamdak f6démondt Nat-Ash-A-t. Ez biz-
tosan hatdssal lesz majd rajuk. (A démon honaljjal és egyéb szagldszerveket irritd-
16 savakkal valamint testébd! parolgd gézokkel timad.)

Miutin idegileg teljesen megfiradva megérkeznek Ouzo birodalmiba, képte-
lenek lesznek minden egyes apré részletre odafigyelni, igy valoszintileg az sem fog
feltlinni nekik, hogy rajtuk és az Gslakossagon kiviil egy teremtett lélek sem misz-
kil az utcikon annak ellenére, hogy Oreg Vilig ezen zuga az idelatogat6 kalando-
z0k nylizsgésérd! hires. Csalétekként ajanlatos bedobni egy-két hivogatd kavézor,
akarom mondani fogaddt ahol kipihenhetik az 1t firadalmait. Hogy a fogaddban
egész pontosan mi tériénjen, az a meséls fantizidjira van bizva. (Otletek: 1. Nincs

WC papir, mely egy ilyen hosszi ut utin elengedhetetlen. (,Az meg minek?” -

Khitomer) 2. van WC papir, de nincs WC. 3. nincs egyik sem.)
Az asztalndl 016, feszengd, taradt kalandozok alatt ekkor hirte-
len megmozdul a fold. Nagy valészin(iség szerint elsé gondo-
latuk az lesz, hogy biztos a metrd...izé...666...akarom mon-
dani vad bolénycsorda haladt el a kozelben.

Hagyjuk az egészet a fenébe, nem nagyon megy ne-
kem ez a moduliris. Hidba, igazuk lehet azoknak akik
azt allitjak, hogy dilettans vagyok. Na mindegy, é-
nyeg a lényeg tiléltiink egy bazi nagy féldrengést
(Hetes ereji volt. Yesss!!!), niléltiik az ,ezer hatdr or-
szigat” és legfGképp tiléltik a vérnagymamadk agy-
szivd hangzivatarit. Amigy mellesleg a fent leirtak a
szabadsigom alatt torténtek meg, még ha nem is sz0
szerint ... (,Bgyszer megyek el ezzel a tepsiképiivel pi-
benni és akkor sincs nyugtom! - Khitomer)

Agymenésem utdn taldn térjiink rd a lényegre, hogy mi is

lesz a Trollban. Tényleg mi lesz a Trollban? Lesz makramé tanfo-

lyam, receptek, Slachaazy Anarchia bevezet minket a hizi veseké-el-

tivolitds rejtelmeibe és végiil de nem utolsé sorban két igen kedves képre-

gényfigurit ismerhettek meg Tocsok és Pumd ™ ®® személyében. Ezek tdvlati terve-

ink, és ha majd mi is Ugy érezziik, hogy dilettantizmusunkkal mar mi sem vagyunk

képesek megbirkézni, dt is tériink az elgbbi témakra. En pedig Khitomer baritom-

mal trapéznadrigot és derékig éré viszonzsikot hizok, margarétit teszek a szim

sarkdba és nekivagok gyalog Woodstocknak. (Ha Khitomer mégsem tartana velem,

inkibb kecskepdsztor leszek Albinidban!) De addig is, mdr bocsisson meg a vilig
azt csindlnam kollegdimmal egytitt, amihez értek.

Maradok tisztelettel,

Egy talélé
Aradi Sdndor
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MASODIK RESZ

Duzgah 6vatosan kidugta fejét a homokzsikok nyujtotta fedezék mogiil. A 4 6rin
at tombol6 zarétiiz utin jol esett ez a kis csend, még ha hitulrdl fel is harsant
néha egy-egy panaszos iivoltés. ,Azé’ me’ kezit-libit leliitték, még nem kéne ri-
nyd'nia” ~ zsort6l6dott magiban Duzgah, amint még egyszer, alighanem utolji-
ra ellendrizte fegyverét.

Duzgah nem iltatta magdt. Nagyon is jol tudta, hogy ez a csend csakis a hu-
manok tjabb timadisinak lehet az el6hirnoke. Eseza néhany tucat, firadt, éhes
€s kedvetlen ork aligha fogja a csdszir halalt hozé gépeit megillitani. A haldl té-
nye nem izgatta az orkokat, azt viszont mind bosszanténak talltik, hogy egy bu-
kott hadjirat utols talélGiként éri Gket a vég. Hat igen, Ghazghkull Thraka nem
épp ezt igérte...

Filozofilisra azonban nem maradt tal sok idd, a tdvolb6l mar fel is tlintek az
elsé humané gyalogosok, az el6ttiik botladozé alakok azonban valahogy furcsé-
nak tdintek. Lehet hogy... orkok? Ahogy kozelebb értek, Duzgah majdhogynem
elmosolyodott a felismerés hatdsira. A gardistik hitrakote kezi ork hadifoglyo-
kat hajtottak maguk elGtt él6 pajzsként.

~Agyasodtok, humandk, agyasodtok” - gondolta az ork, mikozben
géppuskdjival elkezdte vadul sorozni az ork foglyokat - ,De azé’

ba’'omsag volt pont Goffokat hozni... Mer' a’okat mi, Fejszék k'vira
utd’jjuk...”

— Eletkép az Armageddon ostromdnak 154. napjarol -

HARCKOCSIK ES EGYEB JARMUVEK

A Csisziri Gardiban szimtalan kilonféle jirmivet, harckocsit, tiizérségi liteget
rendszeresitettek. Ezek a harci gépek mind kinézet, mind pedig minség terén
igen viltozatos képet mutatnak, hisz némelyik tipus magasan veri a legjobb Elda
harckocsikat is, mig néhany 6sdi szerkentyd ldttin még a legigénytelenebb mér-
nork is réhogdgoresot kap. Epp ezért részben helyhiany, részben pedig lustasig
okdn nem is vallalkozok az Gsszes létez§ tipus ismertetésére, csak a szerintem
hasznilhatébbakat emelném ki.

Kezdjiik tin a harckocsikkal, ahol még nem is olyan bé a vilaszték, hisz dssze-
sen 3 tipus koziil valaszthatunk. Ezek kozill messze a Predator a legjobb, hisz 2 1é-
zerdgydjival €s egy gépigydjaval igen tekintélyes tlizerGt képvisel. Mas kérdés,
hogy pincélzata nem igazén massziv (3+), és 0-4s kozelharci értéke miatt kézitu-
sdban szinte a biztos pusztulds vir rd. F6képp az ellenség gyengén pancélozott jir-
miivei vagy gyalogsiga ellen érdemes bevetni - természetesen csak tisztes tivolbol.




Szintén jol hasznalhatd tank a Vindicator, amely voltaképp egy Rhino személy-
szdllitd és egy nehézloveg keveréke. A Vindicator jatszi konnyedséggel l6vi 4t a be-
tont, a plasztacélt vagy akdr az adamantiumot (I6vegének -3-as a pancél modosi-
t6ja). Kiilon érdekesség, hogy a fedezékeket egészen egyszeriien atlovi, azaz nem
kap biintetést akkor sem, ha épiiletben bujkilé gyalogsagra tiizel. Sajna csekély
16tdvolsdga miatt nem mindig tudjuk nagy tiizerejét kihaszndlni, bir az ellenfél
évatlan Titdnjaira és szupernehéz harckocsijaira dllandé veszélyt jelent.

A végére hagytam a Leman Russ nehézharckocsit, amely voltaképp a Preda-
tor kezdeti vltozata. Jomagam egyiltalin nem kedvelem ezt a tipust, hisz tiize-
reje kisebb mint az el6bb felsorolt két tipusé, s igazdn a kozelharci értéke és
pancélzata se kiemelkedS. Amolyan ,egy kicsit mindenre j6, de igazin semmire”
tank. Feledhetd...

Szbval ennyit a harckocsikrdl, most pedig jojjenek az igazi inyencségek.. Példaul itt
van a Basilisk onjard loveg, amely az egyik legjobb tiizérségi tteg. 150 cm-re 16 2
zér6tiiz pontot, s akkor még nem is emlitettem a
-2-es pancélmObdositdt, meg azt, hogy a Basilisk
koronként KETSZER l6het... Hasonlan kedves
joszdg a Bombard nehézmozsir is, amelyet ki-
fejezetten épiiletek és bunkerek leromboldsira
terveztek. —3-as pancélmodositéjaval joformén
barmit letarolhat a pilydn, legyen az komplett
haztémb vagy harckocsi-szakasz.

Az eddigiek alapjin gondolom mindenki
szdmdra vilagos, hogy a Birodalmi Gérda ti-
zérség szempontjabol minden mds sereget
magasan ver. Mindossze 600 pontért behozha-
tunk egy teljes tiizérségi ezredet, amely 6 Ba-
siliskb6l és 3 Bombardbdl all. Ez azt jelenti,
hogy koéronként 4 db 6 pontos, s 1 db 9 pon-
tos zarotiizet killdhetiink ellenfeliinkre (ennyi
elég lehet egy teljes ork klin megtoréséhez
is)...

Személyszillit6 jarmivek terén meglehetd-
sen gyér a valaszték, az egyetlen valamirevalé
tipus a Rhino. Ez a rendkivil fiirge, 4m elég
gyengén pincélozott jirm{ Birodalomszerte
elterjedt, hisz a Birodalmi Girdatol az Urgir-
distakig, a Titin Légidktol a Z6mik erGdviligo-
kig mindenki ezt a tipust hasznilja. Ezen nem
is kell csoddlkozni, hisz a Rhino tokéletesen
megfelel arra, amire terveziék, azaz a gyalog-
sag gyors széllitdsara. Egyetlen apré (?) hibdja,
hogy harcra viszont teljesen alkalmatlan, hisz
teljes fegyverzete 1, azaz egy darab géppuskibdl ll.

'A PARANCSNOKI LANC

A Birodalmi Girda a galaxis egyik legsokoldalibb és legjobb serege, de azért ko-
rintsem legySzhetetlen. Mint minden seregnek, a Girdinak is megvan a maga
gyengéje, mégpedig a koriilményes és lassi parancsnoki linc.

Csakis azoknak az ezredeknek és kiegészit$ csapatoknak adhat6 ki barmilyen
utasitds, melyek részei a parancsnoki lincnak, azaz legalibb egy szakaszuk 25¢m-
nél kozelebb van az ezredparancsnoksighoz (minden ezrediinkhéz jir egy pa-
rancsnoksdg, ami egy Rhinob6l és két gyalogos szakaszbol dll). Ezen kiviil min-
den szizadnak (detachment) megvan a maga parancsnoksiga (section HQ), ami
tovdbbitja a kapott parancsokat a szakaszokhoz. Ha ez a szdzadparancsnoksig
megsemmisiil, akkor az illetd szdzadban megtorik a parancsnoki linc. Ha pedig
ez bekovetkezik, akkor a szakaszaink tanécstalanul 4lldogélnak, legfeljebb a til
kozel merészkedd ellenséges csapatokra tiizelnek - az Advance Fire szegmens-
ben. Ez a legtobb esetben egyet jelent csapataink gyors és elkeriilhetetlen pusz-
tuldsdval, épp ezért az ezred- és szizadparancsnoksigainkat lehetSleg ne vigyiik
a tiizvonalba. S8t, az ezredparancsnoksigot lehetdleg dugjuk el valamilyen
masszivabb épiilet vagy fedezék mogé, csak a 25 cm-es tavolsdgra iigyeljiink.
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Akad persze néhany egység, amely kiképzésénél és harci stilusanil fogva pa-
rancsnoki ldnc nélkiil is szabadon tevékenykedhet, mint pl. a Halfling orvigvé-
szek vagy a lovassig.

A HADSEREG-PARANCSNOKSAG

A hadsereg-parancsnoksig a parancsnoki linc csticsa, innen kapjdk az ezredek
az utasitdsokat, itt szilletnek meg a csatdk sorsit meghatirozé dontések. Ha a
hadsereg-parancsnoksag elpusztul, a csatiban résztvevg OSSZES ezred pa-
rancsnoki ldnca egy korre megsziinik - ez dltaliban egyet jelent a katasztrofa-
lis vereséggel. Ezzel a veszéllyel természetesen a Birodalom tibornokai is tisz-
tiban vannak, épp ezért a vezérkar egy hatalmas Leviathan osztdlyd mozgd
er6dben tartozkodik - j6 mélyen a frontvonal mogott. Ezek a Leviathanok igen
mokds jarmivek: képzeljiink el egy linctalpakon gordiils, lézeragyukkal, ti-
zérségi itegekkel és gépfegyverekkel telepakolt kisebb haztémbot, amelyet
t6bb méteres pancélzat véd.
A félreértések elkeriilése végett: nem muszdj
egy Leviathant se behoznunk, hatirozhatunk
tigy is, hogy vezérkarunk a tavolbdl iranyitja
csapatainkat. Ilyenkor nem kell tartanunk a
parancsnoki linc megsziinésétdl, viszont
megfosztjuk magunkat egy kivdlé fegyvertdl.
Ha mégis Ugy dontenénk, hogy villaljuk a
kozkidzatot és bevetjiik a Leviathant, akkor
NAGYON vigyazzunk rd! Nincs anndl idegesi-
t6bb, mint amikor ellenfeliink egy - két sze-
rencsés kockadobdssal egész seregiinket
megbénitja egy korre...

A KOMISSZAROK

A komisszirok a Birodalom mindenre elszint
tigyndkei, akik a harcold csapatok kozé vegyiil-
ve novelik a harci kedvet és kozvetitik a paran-
csokat. Ha meghal egy parancsnok, mindig ll
mogotte egy mindenre elszint komisszar,
hogy a helyébe lépjen. A komisszarok fanatiku-
san bitrak és hiiségesek, személyes példamu-
tatasukkal sokszor emberfolotti tettekre sar-
kalljak katondikat.

A komisszirok teljesen szabadon mozognak,
nem részei egy ezrednek sem és minden szem-
pontbdl parancsnoki egységnek szdmitanak.
Ezen kiviil biarmikor csatlakozhatnak egy szd-
zadhoz, s annak parancsokat adhatnak. Ez
annyit tesz, hogy az illet szizadnak nincs

sziiksége parancsnoki lancra, amig a komisszar él, szabadon cselekedhet (a pa-
rancsokat persze kor elején igy is ki kell adni). E tulajdonsiguk miatt a komissza-
rok rendkiviil értékesek minden Birodalmi tdbornok szamadra, hisz csakis veliik
lehet kikiiszobdlni a nehézkes és konnyen megbomld parancsnoki ldncot. Ja, és
mindezek mellett van még egy hasznos tulajdonsaguk: minden ezrediink mellé
teljesen ingyen behozhatunk egyet belglik.

SZAZADPARANCSNOKSAG

A Birodalmi Girdaban minden szizadnak (detachment) megvan a maga parancs-
noki szakasza, amelyet hivatalosan szdzadparancsnoksignak hivnak. A szizadpa-
rancsnoksig minden szempontbdl gy kezelend$, mint egy normilis szakasz
(parancsokat kell neki adni, tartania kell a formiciot). Egyetlen elénye a tobbi
szakasszal szemben, hogy az ellenfél csak akkor I6het r4, ha a szazadparancsnok-
sdg a legkozelebbi egység. Elvégre elég unfair volna, ha az ellenfél csak Ggy egy-
szerlien lel6dozhetné parancsnoksigainkat...

Még valami: az esetleges vitik elkerilése végett nem art szizadparancsnoksa-
gainkat valamilyen megkilonboztets jelzéssel ellitni (példdul ziszlval).

Comissar Wolffe
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tiddle of Beheimnisnacht

avagy

OO

A DEMONOK EJSZAKAJA

Warhammer Fantasy Roleplay kalandmodul 4-5 {6s csapatok szaimara

SZIGORUAN CSAK MESELOKNEK!!
Az itt kovetkezd kalandmodul William King Geheimnisnacht (A Titkok Ejszakaja) cimii novellaja felhasznalasaval késziilt.
Ezt a novellat egyébként az Ignorant Armies cimii kotetben talaljatok meg. A modul a Mitosz Keltok Orszagos Szerepjaték ta-

lalkoz6jan keriilt bemutatisra, mint versenymese.

A HELYSZIN: A torténet kezdetén
a karakterek a Birodalom legna-
gyobb virosa, a Csaszir, Karl Franz
székhelye, Altdorf felé haladnak. A
varos a Talabec és a Reik folyok ta-
lalkozasinil teril el. Magas, piros
cserepekkel fedett virfalait a varGr-
ség (mely mellesleg a birodalmi
csapatok kozil a legjobban felsze-
relt) védelmezi. A virost siirii erdd
veszi koriil, melyben rengeteg ut
fut a Birodalom kiilonb6z4 virosai
felé. Az Alidorfot védelmez§ hatal-
mas kaput éjszakira bezirjik, és
szinte senkit sem engednek ki vagy
be. Ezt veszély esetén még szigo-
ribban veszik. llyen veszély a min-
den nyiron bekovetkezd Geheim-
nisnacht, amit a kornyékbeliek a
Démonok Ejszakdjaként is emleget-
nek. A hiedelmek szerint ezen s6-
tét, titkokkal teli éjszakin a Kiosz
szolgdi, bestidk, mutinsok és dé-
monok szilljzk meg a kornyéket,
hogy perverz szokdsaiknak hodolva
artatlan lelkeket ragadjanak maguk-
kal. Senki sem tudja, hogy ponto-
san mennyi az igazsigtartalma en-
nek a legendinak, de biztos ami
biztos alapon a varoslakék a nyu-
galmat nyijté virosfal mogé hi-
z6dnak, Altdorf kornyékén é16k pe-
dig jol bereteszelik az ajtkat és ablakokat.

A KARAKTEREK: A modul végrehajtisihoz 4-5 {6 sziikséges, ajinla-
tos legaldbb egy torpe (lehetéleg hitehagyott, troll vagy 6ridsols) és egy
erd6jir (esetleg druida) karaktert bedllitani. Fontos, hogy a karakte-
rek semmit se tudjanak a Geheimnisnachtrol.

I. Epizéd:
Altdorf varoskapuja és az erd6 kozelében

A torténet elején a parti tagjai valamilyen kisebb balesetbél kifolyo-
lag (pl: a kalandorokat szillitd kocsi tengelye vagy kereke eltort)
kénytelenek gyalog megkozeliteni a legkozelebbi varost, mely ez
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esetben Altdorf. Ahogy a véros fa-
lai feltlinnek az egyre ritkulé er-
dd fatorzsei kozil, dobbenten ve-
szik észre, hogy a voros-kék uni-
formist és mellvértet visel§ vir6-
rok éppen a hatalmas viroskapu
bezirasaval foglalatoskodnak. Mi-
re a kalandozék odaérnek, egy 1¢é-
lek sincs a kapun kiwiil, csak a 16-
résekbdl tekint le rdjuk jopir el-
lenséges szempdr. Az esetleges
kopogtatisra, kiabaldsra elutasité
szavak hallatszanak a kapun tul-
rél. (Ha a karakterek nagyon nem
akarnak odébb illni, egy-két mus-
kéta is eldordiilhet.) Ennél fogva
kénytelenek lesznek tiborhelyet
keresni maguknak és megpihenni
valahol az erd6ben.
A viros melletti stiri erd6 hangsu-
lyozand6an nagyon j6 érzetet kelt
mindenkiben. (A természet aprd
neszei, maddrcsiripelés jelzi a hely
békéjér.) Az id6 kellemes, a nyires-
ti égbolt tiszta, igy nagyon jol kive-
hetd mindkét hold, Morrslieb és
Mannslieb. (Az esetleges nézetelté-
rések elkertilése végett megjegyez-
ném, hogy a két holdnak semmi
koze sincs egyéb szerepjitékok-
hoz, ez mir a Warhammer Fantasy
Roleplay elsG kiaddsa, azaz 1984
6ta szerves része Oreg Vilignak.) A karakterek letiborozhatnak egy ne-
kik megfeleld helyen, esetleg tiizet gydjthatnak. Az este igen nyugal-
masnak igérkezik, egyikiik sem sejti még, hogy mekkora veszély lesel-
kedik rajuk...

I1. Epizéd:
Az erd6ben
A karakterek tévolabbrol zajt hallanak, a Kifinomult Hallassal (ACU-

TE HEARING) rendelkezGk a tobbieknél joval elSbb észlelik a zajt és
forrasinak irinyat, majd ahogy elindulnak a hang irdnydba és kiérnek
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egy sziik erdei ttra, hatalmas fekete kocsi hiz el mellettiik. A kocsi
valésiggal repiil az elé fogott négy szénfekete 16 jovoltabol. (Lehetd-
leg paraszthajszdlon miiljon valamelyik karakter élete, hangsilyoz-
zad, hogy erGreljesen felé tart a

kocsi és nagyon nem szindé-

kozik lassitani!) Abogy a kocsi

tovibbhalad, a hitsdé részén

egy kart litnak kinyilni, majd

hirtelen eltlinni, aztin velGtra-

z6 néi sikoly hagyja el a jar-

giny belterét. Mire a kalando-

z0k esetlegesen észbekapni-

nak, hiilt helye a fekete jarmi-

nek és furcsa mod elcsendese-

dett minden korilottiik, a csil-

lagok és a két hold valamint a

kornyez6 fik lombjai kodbe

burkoléztak. Az egész kornyék

egyre baljoslatibba vilik. Ha

tovibbhaladnak, pir lépés

milva (ha egy helyben tana-

kodnak, nem sokkal késGbb)

morgisra és furcsa dllati

vinnyogdsra lesznek figyelme-

sek, majd a kodbdl négy alak kontiirja bontakozik ki. Egy alacsony és
hirom magas figura ront feléjiik. Az alacsony koszos kopenyszerii 6l-
tozéket visel, egyik kezében hajlott fabotot tart, melyre csengdket és
apr6 szarvakat aggattak. Masik kezében alvadt vértSl mocskos, fiiré-
szél(i kardot szorongat, tdmzsi testét és patkanyszerii fejét siirti sz6r-
zet boritja, szemébdl izz6 gyiilolet siit. Tarsai joval magasabbak nila,
izmos, helyenként szGrGstestli, kecskefejii humanoidok, pajzzsal és
egyszerl kézifegyverrel felszerelkezve. Minden teketoria nélkiil a ka-
landorokra vetik magukat.

KAOSZ BESTIAK, MUTANSOK /Chaos Beastman/ * 3
MFH CK E §Z S K T U V I H A K
4 41 25 3 4 11 30 1 30 29 24 29 24 10

(Megjegyzendd, hogy a Kiosz Bestidk leggyakoribb megjelenési forma-
ja a kecskefejii humanoid, de el6fordulhatnak Oreg Vildg vad erdeiben
és a kioszfoldeken mis variciok is)

Felszerelés: Borpdncél, esetleg lancing, Kézifegyver (kard, buzogdny,
csatabdrd stb...), Pajzs

Képességek: Hdritds (Dodge Blow), Utcai harc (Street fighting), 30
yardig spec ldtds éjszaka (Night Vision)

Véletlenszerii mutaciok (Nem kotelezd): Dobj DG-ot!
1. - 1D4 extra végtag /2 végtag folote +1 tdmadas/
2. - Egyik kéz helyett rikoll6 /+1 erd/
3. - Egyik kar helyett polipcsip
4. - Csapdsra képes farok /+1 tdimadas/
5. - Pikkelyes bér /42 szivossig/
6. - Nincs feje /Arc a mellkason/
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PATKANYEMBER VARAZSLO /SKAVEN PLAGUEMONK/
MFH CK E $Z § K T U Vv 1
5 33 25 3 3 7 45 2

H A K
24 24 35 35 29 14

(A Skaven kezében 1év6 bo-
ton a Patkanyisten f6démona-
nak, a Férgek Urdnak a szim-
bélumai talilhaték, melyek-
hez, ha a kalandozék hozzi
akarnak nyidlni, ajdnlatos
hangsulyozni, hogy erésen ta-
szitja Gket.)

Felszerelés: Kard (Fiirész-
pengéjii), Vardzslobot szim-
bolumokkal, Tekercs (Skaven
irdssal, Skaven rindkkal - ol-
vashatatlan!!!)

Képességek: Haritds (Dodge
Blow), 30 yardig spec latds
éjszaka (Night Vision), Va-
razslds - Harci Vardzslatok
L.szint (Cast Spell - Battle Ma-
gic Level 1.)

Varazslatok: Tudatlopds (Ste-
al Mind)

IIL. Epizéd:
A fogadéban

Amennyiben a kalandozoknak sikeriilt legydzni a Skaven varazslét és a
Bestidkat, kiftjjak magukat, majd kovetik a nyomokat, melyeket a kocsi
hagyott a puha f6ldben. Ez az Altdorfbél Talabheim felé halad6 ut, mely
parhuzamosan fut a Talabec folydval. A nyomokat kovetve egyre bel-
jebb keriilnek az erdSben, melyre tovibbra is a baljoslati néma csend
és a kod jellemzd. Kisvartatva egy hazikot - fogadot - pillantanak meg,
melynek bereteszelt zsalugiterei és ajtaja résein fény sziir6dik ki. Mikor
a karakterek kiabdlisira, kopogasira sem érkezik vilasz, a réseken be-
pillantva néhiny embert, helybeli parasztokat litnak meg, akik csend-
ben, arcukra fagyott rettegs tekintettel tGicsorognek egy asztal koriil.
Hosszas kérlelés, ijabb kopogtatis, esetleges fenyegetés utin a fogado-
béliek beengedik Gket. (Be kell bizonyitani nekik, hogy a karakterek
hiis-vér emberek és nem a Démonok Ejszakdjanak sziilottei.) A kocsma-
ban - melynek neve egyébként FOGADO A CSASZAR GRIFFJEHEZ - né-
hany helyi paraszt, egy id6s6d6, pocakos fogadds és egy nagyon csinya
oregember tart6zkodik (akirdl késébb kideril, hogy n6 és mellesleg a
fogados felesége), akik rettegve virjak a hajnalt.

FOGADOS ES A PARASZTOK /ATLAGOS ERTEK/
MFH CK E SZ § K T U Vv I H A K
2 20 22 2 2 5 33 1 38 24 25 20 38 38

Felszerelés: Kés, 1D4 arany, Tiizszerszdm, esetleg pipa

FOGADOSNE
MFH CK E $Z § K T U V I H A K
1 12 10 1 1 3 20 1 25 12 18 12 29 9

A fogadoban néhany mécses vilagit, a falon 16g6 festmények tobbsé-
gén Karl Franz lithat6 kedvenc griffje, Halilkarom hatan. A helyiségben
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hat durvdn faragott asztal a hozzivald székekkel, valamint egy hasonlé
anyagu és kiképzési csapospult taldlhaté. Ha a karakterek parbeszédet
kezdeményeznek a fogaddssal és annak nejével, megtudhatnak egy pdr
infomdciot a Geheimnisnachtrdl. (Evenként egyszer jon el, kiilonos el-
tlinések és halilesetek jellemzik, melyek eredetét a Démonoknak tulaj-
donitjak.) Az eltinésekrl beszélgetve az Gregasszony szivettépd sirds-
ba tor ki, és elpanaszolja, hogy Helmuth, a fia reggel fit vigni indult az
erddbe és az6ta nem tért vissza. Kideriil még az is, hogy tavaly ilyenkor
az egyik szomszéd lanya Hilde, akit mellesleg a fiuknak szintak, hason-
16 kériilmények kozott tlint el, noha nem fit vagni indult. A fogadds
megemliti, hogy egyszer nagyon régen, par mérfoldre innen egy mono-
litokbdl és gyanus, kSoltdrszerd épitménybdl illo helyet fedezett fel,
melyrdl eleddig nem beszélt senkinek. A beszélgetés sorin szoba keriil
a fekete kocsi is, melyrdl kideritik, hogy nagy valészin(iség szerint azzal
raboljik el a szerencsétlen dldozatokat. Egy id6 utin a fogaddsné rave-
szi a kalandorokat, hogy segitsenek megkeresni Helmuthot és ad nekik
egy medalt, melybe Sigmar kalapacsat vésték. Ennek a pdrja taldlhat6 a
fia nyakaban. A fogadds elmagyarizza, hogy merre kell menni a mono-
lit-szentély felé...

IV. Epizod:
Ujra az erd6ben

A karakterek utra kelnek és jra a s(ir(iben taldljik magukat. Masfél
mérfold utin a zajt hallanak és fényeket vesznek észre tigy husz méter-
re t8liik. Mikor kozelebb érnek, egy tibor korvonalai bontakoznak ki
eldttiik, melyben kb 40-50 mutdns és Kiosz Bestia tartdzkodik. Esznek,
orditoznak és egymassal civakodnak.

1A)R|ENBURC,‘. I
N T -

THE WASTELAND. =75

50

(FIGYELEM!!! Ajinlatos hangsulyozni, hogy a kdoszlények nagyon
sokan vannak, hiszen nem célja a kalandnak a tibor lerohandsa.
Ezek a kreaturik csak tivolrol Grzik a szertartdst, egyfajta el6retolt
helyGrségként funkcionilnak. (Bestia karakterisztika ua. mint fen-
tebb.)) Ha a jitékosok sikeresen kikeriilték a tdbort, tovibbhaladva
egy vizmosist talilnak, amelyben egy dreg fa ill, melynek gydkereit
kimosta a viz és kilatszanak a f6ldbsl. Ahogy jobban megnézik az
egyik gyokéren apro, csillogd fémtdrgyat, gy(r(t talilnak. (Eljen
Csun sokiig! - Inkvizitor) Kiszedve a gy(ir(it az akadémista karakter
(f6leg druida) Magia Erzékeléssel (MAGICAL SENSE) gyenge vard-
zserGt érez. Mikor az ékszert leemelik a gyokérrél, a fa torzse feliz-
zik és a kovetkezG szoveg bontakozik ki, melyet a druida képes elol-
vasni (Titkos jelek (Secret Signs)). Amennyiben nincs druida a parti-
ban, az erd&jird vagy barmilyen erdei ember képes elolvasni a s26-
veget. (Secret Language ~ Ranger or Woodsman)

+Egykoron szent ldbak tapodtdk e foldet
Min most gonosz dudva terem
Megfertézve lelket, feketitve zoldet
Mit csak forrdsa folé feszitett szentség pusztit el
Igy bt ne feledd elbagyni a foldet
A lombok kizé, mi 6rok végzetet rejt”

/A verssorok a Kiosz érkezésére utalnak, valamint az oltir f6l6tt elhe-
lyezett megszentelt fatonkre, mellyel (V. Epizdd) a megidézends dé-
mont el lehet pusztitani, mert mds fegyver nem fogja./

fat b

:‘-*-'%;

o caneee” THE“EMPIRE

BLACK FIRE PASS
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V. Epizo6d:
Az oltar

Az oreg fa fellelése utin a karakterek
folytatjak utjukat, majd j6 fél mérfolddel
arrébb perverz sikoltozdst, vinnyogist és
dobszét hallanak meg. Kozelebb érve ret-
tenetesen zavard, kaotikus, orgidkra emlé-
keztet$ zene bontakozik ki a zajbdl. A bok-
rok és fak mogil kipillantva fényt (tiizet)
és egy gigantikus, a kornyezd novényzet-
bél kialakitott kupolit vesznek észre,
melynek egyetlen bejirata van. A kupola
alatt pentagramman dll6 k&oltar talilhato,
melybe a négy Kdosz isten egyikének, Sla-
aneshnek a jeleit vésték. Slaanesh a halalig
tartd gyonyor és a kéj istene, kinek f6dé-
mona hatalmas bika vagy kecskefejd szor-
nyeteg, a Titkok Orzéje. Az oltir kordl tiz
alak lithat6, hét mutdns vilogatott mutici-
okkal (tobb végtag, polipcsipok stb...)
akik teljes transzban dobolnak és kaotikus
éneket sikoltoznak. Az oltir mogott két,
kék-bibor palistot visel§, dlarcos alak all.
Az alacsonyabbik ildoz6tSet szorongat.
El6ttiik az oltiron hirom meztelen csecse-
md hever. (Két ember, egy torpe.) Egy har-
madik alak fekete-arany szin{ csuklyas ko-
penyben a pentagramma mellett ill és ma-
gikus szavakat mormol a kezében 1év5 te-
kercsbdl. Pontosan az oltir f6lott egy fa-
ronk 16g ki a kupolabdl. Ha a karakterek
megnézik, rijonnek, hogy egy szerkezet-
hez kapcsolédik, mely, hogy gy mondjam
nem igazin mikodSképes... (Remélhets-
leg az intelligensebb karakterek rdjonnek a far6nk és a fiban megjelent
szoveg kapcsolatdra. (A faronk eléréséhez és hasznilatihoz ajinlott az
akadémikusnak Repiilés (Flight) varizslatot adni.)) Mire a karakterek
észbe kapnak, a kisebbik dldoz6pap sziven sziirja a torpe csecsemdt és

a varazsl6, ha még él (") tovibb idéz. Nem drt, ha a karakterek minél
elobb elteszik 1ib alél, mivel 6 képes megidézni a Titkok Orzsjét.
Amennyiben nem sikeril nekik és a démon megjelenik, azt csak és ki-
zardlag az oltar felett 16g6 faronkkel - melyet sok évvel ezel6te druidik
helyeztek oda, mikor kisérletet tettek a pentagramma megtorésére és
az oltir elpusztitisira - lehet elpusztitani (visszakildeni sajat létsikijé-
ra). Ha a kalandoroknak sikeril legyGzni az dldozépapokat és leleplez-
ni 8ket (VEGYEK MAR LE AZT A NYOMORULT ALARCOT!!! - Khaled) r4-
jonnek arra, hogy az egyik dldozépap nem miés mint Helmuth. (Ugyan-
is a nyakaban 16g a kalandozoknal 1év6 medal pirja, melyen Sigmar je-
le elmosddott!) Ezek utin visszamehetnek a fogadéba, ha akarnak...
(En nem mennék - Khitomer)

PAPOK (HELMUTH ES TARSA)
MFH CK E SZ 8§ K T
4 3 25 3 3 5 30 1

TROLL

U vV I H A K
29 29 29 29 29 35

Felszerelés: Slaanesh dlarc, Aldozokopeny, Aldozotér
Képességek: Utcai harc (Street fighting)

KAOSZVARAZSLO
MFH CK E §8Z § K T
4 52 48 5 3 5 45 1

U vV I H A K
35 40 52 65 48 14

Képességek: Hatodik érzék (Sixth sense), Osi nyelvek - Démonolo-
gus (Arcane language - Demonology), Vardzslds - Démonologus Va-
rdzslatok 1.szint

Felszerelés: Csuba, Tekercs - Démon idézés (Summon Greater De-
mon)

Varazslatok: Tiizgoly6 (Fireball), Félelem keltés (Cause fear)

(A varizsloé altal haszndlt tekercs hasznilat utin elporlad... DE!
Amennyiben megolték a varazslot és megszerezték a tekercset, arrél
szép lassan eltlinnek a bet(ik és megjelenik rajta a Middenheimi Almis-
pite receptje. BOCSIKA!!!)

A modult kiagyalta: Kbitomer & Garth
A modult irta és szerkesztette: Khitomer & Khaled
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ELDA FONIX LORDOK
RICK PRIESTLEY JEGYZETEIBOL

A Fénix Lordok minden id6k legGsibb Elda Alvezérei. Az elda harci szel-
lem képviselSihez, a Litvinyharcosokhoz hasonléan bizonyos értelem-
ben halhatatlanok. Mikor valamelyik Fénix Lord ,meghal” egy masik el-
da veszi at helyét, magdra olti eltdvozott tarsa ruhdit és személyiségét. A
ruhdn taldlhaté lélekkSben lakozik mindazon, elhunyt elda Fénix Lord
lelke, akik valaha is viselte azt. A kében rejl§ lelkek szima nem mérva-
dé, hiszen elméjiik mindannyiuknak megegyezett, céljuk egy és egyete-
mes volt, ez pedig nem mds mint az eldik népének fennmaradasaért vi-
vott harcban helytillni.

A F&nix Lordoknak a tbbi Alvezértdl eltérGen nincsen sajit szenté-
lye. Egyszer, nagyon régen egészen bizonyos, hogy tartoztak valahova,
de azéta rengeteg idG telt el. A Fénix Lordok leger&sebbijei a Bukas el6t-
ti id6szakb6l szarmaznak, 6k a Latvinyharcosok megteremtdi, 6k voltak
az els6 Alvezérek. Rengeteg legenda sz6l a Fénix Lordok példétlan ba-
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torsdgir6l, hésiességérdl, azonban ezen nagyhatalmi Alvezérek nem
csak 2 mondakban élnek, hanem nagyon is valosigosak. ..

M FH CK E SZ S K T V
BAHARROTH 6 7 7 5 5 3 10 3 10

Baharroth a legoregebb Vadisz6 Solyom, a harciésvény alapitdja magi-
t6l Asurment§l tanulta a hadviselés miivészetét. Megszimldlhatatlan-
szor sziiletett 0jjd, hihetetendl sok csatat vivott és ellenséges erst gyd-
zott le. Baharroth (E név az eldik nyelvén Szélsikolyt jelent) a repiilés
nagymestere. Egyes joslatok szerint Bahrroth egy misik Fénix Lord ol-
dalin fog végleg meghalni a Rhana Dandra sordn, mely az eldik szerint
a végsG Osszecsapds lesz a Kdosszal, mely a materidlis és alternativ uni-
verzum egyiittes megsemmistilésével fog véget érni.

Fegyverek: Baharroth lézerrombol6t, erSkardot és surikenpisztolyt
hasznil valamint Vadisz6 Sélyom szdrnyakat visel.

Hadfelszerelések: Baharrothndl két Hadfelszerelés kirtya lehet, melyek
koziil az egyik kotelezSen a lézerrombold. (lasblaster)

Pancélzat: Alvezérpincél (+3-as mentSdobis)

Kiilénleges tulajdonsagok: Baharroth a kovetkezd hirom Litvinyhar-
cos hatalommal bir: Titkos Mozgds(-1 / -2 talalati m6dositd), Lefegyver-
zés (ellenfelet) és Szerencse (djradobhaté ment6dobds)

KULONLEGES SZABALYOK

Pszicholégia és Vezetés: Minden pszicholdgiai befolyisol6 tényezire
immiinis. Nem torik meg és nem kell vezetési jellemzdn alapuld teszten
itesnie.

Mikor Asurmen megalkotta a Litvinyharcosait, Jain Zart vilasztotta
gyermekéiil, vadsiga és gyorsasiga miatt, igy 6 lelt az els6 Asuriai Alve-
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zér. Jain Zar életének nagy részét harci képességeinek tovibbadisival és
az eldik harci 6svényre terelésével toltotte. Nem viratott sokat magara
a Visit6 Szellemek szentélyeinek felallitisa, majd tovibbi Alvezére felti-
nése akik, Jain Zar nyomdokain tovibbhaladva oktattdk a jov6 nemze-
dék harcosait.

M FH CK E SZ S K T V
JAIN ZAR 7 7 7 5 5 3 10 3 10

Fegyverek: Jain Zar a Pusztitds Kardjit, a félelmetes Jainas Mort azaz a
Néma halilt (ez egy harompengés dobdfegyver) valamint sajat maszkjit
hasznilja, melyhez képest a Visité Szellemek maszkja gyenge hamisit-
vanynak tiinnek.

Hadfelszerelések: Jain Zarnil hirom Hadfelszerelés kirtya lehet, me-
lyek a kovetkezGk: Néma Halil (Silent Death), a Pusztitds Kardja (Blade
of Destruction) és Jain Zar Maszkja (Mask ofiJain Zar)

Pancélzat: Alvezérpincél (+3-as mentddobas)

Kiilonleges tulajdonsagok: Jain Zar a kdvetkezé hirom Latvinyharcos
hatalommal bir: Hatalmas Ugrds (extra 4"-es mozgas és kiugorhat a ko-
zelharcbol ), Figyelem elvonids, Szerencse (jradobhaté mentSdobas)

KULONLEGES SZABALYOK

Pszicholdgia és Vezetés: Minden pszicholégiai befolyisolé tényezdre
immunis. Nem térik meg és nem kell vezetési jellemz6n alapulé teszten
atesnie.

Altansar egyike volt a Bukast tlél§ Hajoviligoknak, de az ott é16k leg-
nagyobb szerencsétlenségére a Rettegés Szeme kozelébe sodrédrak,
majd a bukdstél szimitott, 6tszaz évig tarté 4ddz kiizdelem utdn, magi-
ba szippantotta ket a Kdosz. Errdl a vilagrél semmi sem maradt meg
napjainkra, és csak egy elda élte tl a harcokat, egy Fénix Lord kinek ne-
ve Maugan Ra.  a Sotét Kaszdsok leghatalmasabbika.

M FH CK E SZ S K T V
MAUGANRA 5 7 7 5 S5(+1) 3 8 3 10

Fegyverek: Maugan Ra Surikenpisztolyt valamint a nevezetes Maugetart
hasznilja.
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Hadfelszerelések: Maugan Rindl két Hadfelszerelés kirtya lehet, melyek
koziil az egyik kotelezGen a Maugetar.

Pancélzat: Alvezérpancél (+3-as mentGdobas)
Kiilonleges tulajdonsagok: Maugan Ra a kovetkez8 harom Latvinyhar-

cos hatalommal bir: Szivéssag (+1 SZ, igy az akar 6 is lehet), Haritas (ko-
zelharcban), Szétszort 16vés (+1 taldlati modositd hosszu tav esetén)

KULONLEGES SZABALYOK

Pszicholdgia és Vezetés: Minden pszicholdgiai befolydsold tényezbre
immunis. Nem torik meg és nem kell vezetési jellemzdn alapulé teszten
atesnie.

Kbaled
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AZ ELSO NEMES ELF KIRALY

A Nemes Elfek tobbezer éves torténelmét két részre oszthatjuk fel. Az el-
s6, az Aranykor, melyrél az elf krénikdk nem igazin tesznek emlitést, mi-
vel a Mindenek kirdlynSjének uralkodisa alatt béke és rend honolt Ulthu-
an [6ldjén. Ezt az idGszakot csak az egyes kirdlysigok kozti torzsalkoddsok
zavartik meg, 4m ezek nem jelentettek tobbet apré csetepatéknil. Ulthu-
an torténelmének misodik, maig tarté fejezete az irott torténelem, me-
lyet a F6nix kirilyok uralkodisa szerint van felosztva. Az elsG, és minden
bizonnyal legnagyobb elf Fnixkirdly Aenarion, a Védelmezd volt. Mid6n
a Kdosz négy féistenének egyesitett haderi partra szilltak Ulthuan fold-
jén, az elf harcosok vaddszatra szint {jaikkal és pédrbajiGreikkel szalltak
harcba a teljes fémpancélt viselS, robusztus kioszharcosokkal, mutins
bestidkkal és irtozatos szornyetegekkel. Nem volt meglepd, mikor a gyen-
ge nyilvessz6k drtalmatlanul pattantak le betolakoddk pajzsairél. Az elfek

hésiesen harcoltak az utolsé vérig, 4m a rémséges hadseregben nem tud-
tak komolyabb kirt tenni, igy a tulél6k menekiilni kényszertiltek.

Az Gsszecsapis utin Aenarion elutazott Asuryan szentélyéhez, hogy a
megszentelt lingnal konyorogyon istenéhez. Am Asuryan elforditotta a fejét,
nem felelt a konyorgésre és nem tor6dott az dldozatokkal sem. Aenarion
végsG elkeseredésében a lingok k6zé vetette magit. A jelenlevék meg vol-
tak gy6z6dve uruk halilirél. Am az isten ezt az dldozatot elfogadta és kie-
melte Aenariont a tiizb8l. Leégett bére és haja wjra a régi szinben pompi-
Zott...

Els6 gyGzelmét a Morkar generilis vezette kioszhorda ellen vivott, Asuryan
szentélyének védelmére irinyuld csatdban aratta. A gyGzelem hire Caledor-
hoz, az els6 Sarkinyherceghez is eljutott, aki egy sarkdnyt ajindékozott Aena-
rionnak, aki ezutin Indraugnir hitin repilt Vaul ill6jéhez, ahol pincélt és
fegyvereket készitettek neki és seregének. A kirily felszolitdsira megarvult,
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megdzvegyiilt és foldonfutova vilt elfek ezrei sereglettek harci zészlaja ald a
kozos cél, a betolakodd kdosz kitizése érdekében. Az Aranykor nyugalméban
nevelkedett elfek megismerkedtek a harc és a habori miivészetével, s mire a
kiosz erdi djra a szigetre tetté szentségtelen libukat, meger&sodve vartik
Gket. A rettegett mdsodik invizié nem maradt el. Akdr a villimok az égbél, Ggy
csaptak le a partra szillé bestidkra a caledori sirkdnylovasok. A pdr évig tar-
t6 véres habord a kiosz visszavonuldsaval zirult.

A kovetkezd idGszak, a virakozdssal teli torékeny béke nem tartott soka-
ig. EzidGtdjt vette feleségiil Aenarion Astarielle-t, Mindenek kiralyndjét ki
két gyermeket - Yurainet és Morelliont ~ hozott vildgra.

A kiosz harmadik timaddsira Avelorn partjainal keriilt sor. A Mindenek
kirdlynGjét a ziirzavarban meggyilkoltik, Aenarion két gyermeke pedig el-
tlint. (Mint az késébb kidertilt a gyerekek Tolgyszivnél, a faembernél rejt6z-
tek, aki a hatalmas erd6ben gondjukat viselte.) Haraggal és binattal telve,
Aenarion elindult az Uszkok szigetére. Kaela-Mensha Khaine szentélyéhez,
hogy elhozza a halil istenének fegyverét, melyet a legendik szerint maga Va-
ul kovdcsolt. Aenarion Gtjdt evildgi és démoni erék probaltdk keresztezni,
im a kirdly sikerrel jart és magdval vitte a haldlhozé fegyvert. Sirkdnyin lo-
vagolva, immdron legyGzhetetlenil, tdl reményen és kétségbeesésen csak a
bosszaillds gondolata jirt agyiban, dm tudta jol, hogy a fegyver elorzisiért
még fizetni fog. A karddal felfegyverkezve jra serege élére illt, melynek ka-
tondi nem foglalkoztak személyes sorsukkal, teljesen reménytelenek és ki-
dbrandultnak érezték magukat. Az id6 telt és sokak meglepetésére Aenari-
on midsodszor is megndsiilt: A gyonyorli boszorkinyt, Morathit vette el. A
frigy utdn sziiletett gyermekiknek a Malekith nevet adtik. (O lett késGbb
Naggaroth elsé Boszorkdnykirdlya.) Az id6kozben kivjult harcok sordn ren-
geteg elf lelte haldldt a kdosz kovetSinek gyilkos fegyvereitSl. Sarkdnyszeli-
ditd Caledor levonta a végs& kovetkeztetést, meg kell csapolni a szigeten dti-
vel6 magikus dramlatot, ez az egyetlen esélyiik a betolakoddk elpusztitdsa-
ra. Osszehivta Ulthuan legnagyobb mdgusait és a Halal szigetén hozzilittak
egy Osi, elfeledett ritudléhoz.

A kdosz er8i megérezték a magikus dramlat viltozisait és megsokszoroz-
tak csapataikat, hogy megakadilyozzik az elfek tervét. A négy isten armads-
janak legnagyobb vardzstuddi magikus falat emeltek Ulthuan kéré. Aenari-
onnak nem maradt mds vilasztdsa, minthogy serege minden tartalékit egy-
begytijtve szemtSl-szembe mérje Gssze erejét a pusztitokkal.

Sarkdnyszdrnyak tomege takarta el a napot, mikor a két ellenfél 6sszecsa-
pott. Elfek és sirkinyok egyiitt gyilkoltak Khorne, Slaanesh, Tzeentch és
Nurgle démoni kovetSit. A csata vizen, f6ldon és levegGben egyardnt dalt.
Halalsikolyok visszhangoztak a kornyéken, a vérhabos tenger pedig teteme-
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ket vetett a partra. Mikor Caledor varizslinak sikeriilt a magikus drvényt
létrehozni, a tenger hullimai hatalmasra emelkedtek, pusztitd szél kereke-
dett, villimok hdloztik be az elsotétiilt eget. A csatatér kozéppontjiban Ae-
narion llt, szemben a Kdosz négy istenének f6démonaival. Sdrkdnydval és
Khaine vértd] csopdgs kardjval elGszor a Titkok Orzéje felé csapott, majd
pajzsival hdritotta annak tiizgolydit. A Vérszomjas és a Nagy Tisztitalan ta-
madasait is talélte, bdr ereje erSsen megcsappant. Ezalatt a migusok meg-
allds nélkiil kantaltdk a ritualé szovegét. Eg és Fold kozott iszonyatos ener-
gia fesziilt.

Ekkor az isteni kard rettenetes ajinlatot tett Aenarionnak: lelkéért cseré-
be teljes intenzitdssal harcol a démonok ellen. A ritudlét kintdl6 vardzslok
elméi, sorra adtik fel a szolgilatot az erdlkidés és a megfeszitett koncent-
rilds miatt. A démoni erdtSl megrészegiilt Fénix Kirdly el6szor Nurgle f6dé-
mondnak rothadd beleit ontotta ki, majd a Vérszomjas kovetkezett, azonban
Indraugnir ennél a parviadalndl haldlos sebet kapott. Kaela nem szegte meg
az alkut és az id6kozben megsebesiilt kirdly diadalmaskodott Tzeentch,
majd Khozm démonai felett is. A csata utdn Aenarion visszavitte a kardot az

uszkok szigetére, majd 6rékre eltint...
Khitomer

AZ ELSO HIVATALOS MAGYARORSZAGI

ROLLBARLANG

RENDEZESEBEN.
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A Warhammer él és élni fog!!! Legalibbis ez
deril ki a abbdl az apré csomagbél, amely a
napokban érkezett kozpontunkba a Games
Workshop jévoltabol. A szokdsos Gjdonsigér-
tesité mellett egy vaskos dosszié is guggolt,
melyr6l a Hogshead Publishing logé vigyor-
gott az arcomba. Nos, ez a londoni konyvkia-
dé6 gondolt egyet, és felvisirolta a GW-t6l a
Warhammer Fantasy Roleplay kiaddsi jogait.
Es most jon a lényeg: a Szabilykonyvet vgy
hagytdk, ahogy volt, (mellesleg igazuk van.
Azon nem kell javitani) viszont a kétoldalas
karakterlapot Wjratervezték és egy szimpati-
kus kis karaktergeneritor konyvecskével tol-
dottik meg. A kiaddsi tervezetben szerepel az
eddig megjelent és elfogyott Gsszes kaland-
modul, valamint két teljesen 1Gj is! Most pedig
lissuk kicsit részletesebben, hogy mir6l is van
5z0.

WARHAMMER FANTASY ROLEPLAY (Meg-
jelent dprilis 1-én): Az eredeti szabilykonyy,
benne minden, amire a kezd§ és profi jatékos-

nak sziiksége lehet. Tébb, mint szdz jitszhat
karakterosztily, 130 képesség, hétféle migia-
iskola, teljes viligleirds, bestidrium (szornycik-
lopédia) és egy teljes kalandmodul kezddk-
nek. Mindez a GW kozismert miivészeinek il-
lusztricidival. Szdval igazi babasag.

THE ENEMY WITHIN VOL.1.: SHADOWS
OVER BOGENHAFEN (Megjelent mijus 1-én):
Egyike a valaha megjelent legjobb szerepjaték
kalandmodul-sorozatnak. A kotet gyakorlatilag
két konyvet tartalmaz: az Enemy Within-t, mely
kulcsfontossigu adatokkal szolgil a Biroda-
fomrél, valamint a Shadows Over Bogenha-
fen-t, melyben egy démoni dsszeeskiivés géc-
pontjit kell felkutatni és elpusztitani.

APOCRYPHA NOW! (Megjelent janius 1-
én): Teljesen j!!! Uj karakter karrierek, varizs-
latok, hattér-informiciok valamint (ezt kapja-
tok ki!) konvertildsi és Osszekapcsolasi segéd-
let a Warhammer Fantasy Battles és Warham-
mer Quest jitékokhoz.

THE DYING OF THE LIGHT (Megjelenik
augusztus 20-in): Teljesen Wj!!! Marienburg
részletes leirdsa és a kozeled6 borzalom torté-
nete (kalandmodul), melynek els jele a teljes
napfogyatkozist okoz6 Mérrslieb, a Kioszhold
feltinése.

CHARACTER SHEET PACK (Megjelenik ok-
tober 1-én): A népszer(, kétoldalas karakterla-
pok tjratervezve. A csomagban taldlhat6 egy, a
karaktergenerildst elGsegité konyvecske is.

THE ENEMY WITHIN VOL.2.: DEATH ON
THE REIK (Megjelenik december 1-én): A
Wittgenstein kastély teljes leirdsa, Gj hittér-in-
formicidok, NPC-k, vardzslatok. A Shadows
Over Bogenhafen modul folytatasa.

Széval az idén ezt kindlja a Hogshead a War-
hammer rajongdknak. £s ez még nem minden.
Megjelenésre vir egy meglehetGsen idi6tikus
szerepjaték, a FRUP mely a Monty Pythont6l
megszokott stilusban timadja majd sziirkedllo-
mdnyotokat. (Megjelenés: augusztus 20).

Aradi Sdndor

KONVERTALGATUK? KONVERTALGATUNK?

Rengetegen érdekl6dtek levélben és tele-
fonon, hogy mi a helyzet a Warhammer
40.000 szerepjatékkal. Nos, még egyszer
¢s mindenkorra le kell sz6geznem, hogy
W40K szerepjaték nincs, nem volt és nagy
val6sziniiség szerint nem is lesz. DE! Ha
nagyon nem birtok magatokkal és min-
dendron az Urgardistak bérébe akartok
bijni, a kovetkezét javasolom. Vegyetek
egy Warhammer Fantasy Roleplayt és an-
nak szabalyrendszerével, a kovetkezd
konvertalasi tablazatot hasznalva, kialakit-
hatjdtok a party tagjainak karakterisztikait.
Megjegyzendd, hogy elGbb nem irt besze-
rezni egy Wargeart, azaz a negyvenedik
évezred fegyverarzendljinak leirasat, hi-
szen igen hiilyén néznének ki az eldik ij-
jakkal és parittyaval. A kovetkezs tablazat
egyébként a Warhammer Fantasy Battle
adatainak atkonvertildsara is j6. Az alibbi
hasznos tiblazattal beépitheted meséidbe
a csatajaték f6hdseit és minden egyebet,
ami a forraskonyvekben talilhaté. (SE-
REGKONYVEK!!!)
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ERS ES SZIVOSSAG (E),(SZ): Ezek maradnak valtozat-
lanul.

WEFB és W40K ROLEPLAY

SEBZES (8) Atlagos Véletlenszerii
1 5 2-7 (1+D6)

2 11 8-13 (7+DG)
3 17 14-20 (13+D6)
4 23 21-26 (20+DG)
5 29 2732 (26+D6)
6 35 33-38 (32+ D6)
7 41 39-44 (38+ DG)
8 47 45-50 (444 DG)
9 53 51-56 (50+ DG)
10 59 57-62 (56+D6)
+1 +6 +6

KEZDEMENYEZES (K): Szorozd meg tizzel a Battle
adatokat és megkapod a Roleplay-ét.
TAMADAS (T): Ez marad valtozatlanul.

WFB és W40K ROLEPLAY
FEGYVER- Atlagos Véletlenszerii
HASZNALAT (FH)

1 17 (13+D8)
2 25 (21+D8)
3 33 (29+D8)
4 41 (37+D8)
5 49 (45+D8)
6 57 (53+ D8)
7 65 (61+ D8)
8 73 (69+D8)
9 81 (774 D8)
10 90 (85+D10)

MOZGAS (M): Ez marad viltozatlanul.
FEGYVERHASZNALAT(FH) ES CELZOKESZSEG:

WFB és W40K ROLEPLAY

CELZOKESZSEG (CK) Atlagos Véletlenszerii
1 9 (6+D6)
2 17 (13+D8)
3 25 (21+D8)
4 34 (30+D8)
5 43 (39+D8)
6 52 (48+ DS)
7 62 (57+ D10)
8 72 (67+D10)
9 83 (78+ D10)
10 93 (89+D8)

AVEZETES (V), az INTELLIGENCIA (1), a HIDEGVER (H)
és az AKARATERO (A) a kbvetkezdk szerint viltoznak:

WEB és W40K ROLEPLAY

V,LH A Atlagos Véletlenszerii
1 2 1-4 (D4)

2 6 5-8 (4+D4)

3 10 9-12 (84 D4)
4 14 13-16 (12+D4)
5 18 17-20 (16+D4)
6 24 21-26 (20+D6)
7 29 27-32 ((26+D6)
8 43 33.53 (29+4DG)
9 66 54-79 (49+5D6)
10 89 80-99 (78+2D10)

Az UGYESSEG (U) és KULALAK (K) karakterisztikik nem

szerepelnek a Battle és 40K szabalyrendszerében igy eze-

ket két tizoldali kockdval hatirozhatod meg. (1-100)
Aradi Séndor
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EJGOBLIN HALOVETOK

A barlangokbél, ahol az Ejgoblinok él-
nek, szimtalan régi és felfedezetlen
folyos6, hasadék dgazik szerte. Ezek
némelyike, vagy a felszinre vezet vagy
vakfolyosé, mig mas jiratok eltiinnek
valahol a hegy gyomrinak setétjében.
Ez utébbi barlangok szimtalan ve-
szélyt tartogatnak az 6vatlan behatol
szimdra, ugyanis nagy a valdszinisé-
ge. hogy valamilyen rettenetes teremt-
mény lakhelyét képezik. Bir az Ejgob-
linok tisztaban vannak a redjuk lesel-
ked6 veszélyekkel, muszij alderesz-
kedniiik ezen mély tarndkba, hogy ott
egzotikus gombaféléket gyGijtsenek.
Végiil is ez a sziikség hivta életre a ha-
lovetd osztagokat. Ezek az egységek
hél6val és bunkésbottal felfegyverke-
zett Goblinokbdl dllnak, a feladatuk
pedig az, hogy a veszélyes szornyete-
geket mozgasképtelenné tegyék majd
elpusztitsdk. Késébb aztin hisszerzési
és uzleti célbdl is Gtnak inditottdk a
Halovet6 osztagokat. A Sauigek hisa
inyenc falatnak szimit (ki ne hallott
volna a Squigrostélyos mennyei izé-
rol?), az élve elfogott fenevadakat pe-
dig pénzzé lehet tenni. A hil6vetd
osztag tagjai persze harcban is szere-
tik bizonyitani ritermettségiiket, igy
az Ejgoblin hadvezérek gyakran alkal-
mazzik Gket.

Proful: Mint mds goblinoké.

Alakzat: A hil6vetSk 6t vagy tobb Ejgoblint szimlilo egységben harcol-
nak. Mindegyik Goblin fel van fegyverezve, némelyik bunkéval, némelyik
pedig hiléval. Az osztag annyi hilds vagy bunkdsbotos harcost tartalmaz,
amennyit jonak litsz. A sorokat nem muszij egyféle fegyverrel felszerelt
modelleknek alkotnia, tehdt a bunkok és a hilok ardnyit neked kell eldon-
tened. Mivel ezekkel a Goblinok kissé eltérGen harcolnak, ez az ariny don-
16 jelentGségl lehet. Az osztag gy mozog és harcol, mint birmely mis
Goblin egység. Ha az osztag tobb sorbdl dll, mindig az els6 sor harcol.
Csak azok a modellek harcolhatnak amelyeknek, a talpa érintkezik vala-
mely ellenséges modell alapjaval. Ha a halévetd osztagb6l valakit lemésza-
rolnak, barmelyik kiizd6 modellt leveheted és behelyettesitheted a hitsé
sorbdl, igy tudod viltoztatni a hitsé sorban 1év6 hilos és bunkds goblinok
arinyit. (Mondjuk leveszel egy hildst és helyére teszel egy bunkdst.)
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Halo6s goblinok: A hiléval felsze-
relt goblinok +1 kezdeményezés
bonuszt élveznek és mindig a bun-
koval felfegyverzett tirsaik el6te td-
madnak. A timadist a szokott mé-
don kell kidolgozni. Bér a taldlatok
nem okoznak sérilést, jegyezd fel
szimukat, mert a késGbbiekben
sziikség lesz rd. A hil6val eltalalt el-
lenfelek cselekvésképtelenek abban
a korben, melyben a talilatot kap-
tik, nem képesek visszatimadni,
ezért kitlinG célpontot nydjtanak a
bunkdsbottal rendelkezd goblinok-
nak. (Lisd lentebb)

Bunkds goblinok: A bunkéval fel-
fegyverkezett goblinok +1 erébo-
nuszra . jogosultak, igy timaddsuk
ereje 4-es. Dolgozd ki a timadast,
mint rendesen. Miutdn feljegyezted,
hany ellenséges modellt sikeriilt el-
talilnod a bunkdsbotokkal, add hoz-
zd a kapott szimhoz a hiléval elért
talilatok szimit. A bunkés goblinok
minden el6zbleg behilozott ellenfé-
lért kapnak egy extra taldlatot, tehat
az Osszes talilat értékéért sebeznek.
(pl: ha az osztag négy ellenfelet ta-
lalt el hiléval és kettSt a bunkdkkal
akkor 6sszesen hat talilatot értek el,

tehdt ha szerencséjiik van, hatszor képesek sebezni.) Ezen iitések minde-
gyikére érvényes a +1-es er6bdnusz, a bunkoval elért taldlatok szimatol
fuggetleniil. Ha viszont az els6 sorban nincs bunkoval felfegyverzett gob-
lin, vagy van, de nem ért el tallatot, akkor maguk a halésok ugranak rd
a magatehetetlen dldozatokra és sebzik Gket 3-as erGsséggel, mint rende-
sen. Mindegyik hiloval mozgisképtelenné tett modell, akit nem mésza-
roltak le, automatikusan kiszabaditja magit és nem szimit behilézott mo-
dellnek, tehit a kovetkez6 korben akdr harcolhat is.

Lovés a halovetd osztagokra: MidGn a gaz ellenség nem dtall a te
hilévet$ osztagodra 16ni, esetleges taldlatai vaktiban érik a lehetséges
célpontokat (az elsG sort), ezért kockadobassal dontsd el, kik esnek dldo-
zatul a nyilzdpornak. Példdul, ha négy hilos és két bunkés goblin alkotja
az elsg sort, dobj egy D6-ot és jirj el a kovetkezGk szerint: 1,2,3,4: egy hi-
l6val felszerelt goblint talltil el; 5,6: egy bunkés goblint 16ttél le.

Ha sereged legalibb egy Ejgoblin osztagot tartalmaz, akkor alkalmaz-
hatsz egy halovet§ osztagot is. Az osztag 5 vagy t6bb f6bél all, beldtisod
szerint. Minden modell 3,5 (hdrom és fél) pontot ér. Az egységet termé-
szetesen irdnyithatja egy f6nok, aki bunkéval van felfegyverkezve, ez +1
ponttal noveli az egység értékét.

Gabesz
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...hiszen él6halott csapatnil edzGskodni az egyik leghélasabb feladat a
Vérfociban. Az alibbi tippek és triikkok bizonyira sokaknak megmoz-

Yy

Mint minden vérfoci-csapat, az élGhalottak is igen differencidlt képes-
ségli jatékosokbdl dllnak. Nem drt tehdt arra haszndlni Sket, amire va-
16k: ne probaljuk példaul elkapni a labdit az 1-es iigyességii mimidval.

A zombik és csontvizak koziil keriilnek ki a kozkatonak. F6bb felada-
taik kozé tartozik az ellenfél atjaba allds, szerelési zondk létrehozisa és
segédkezés a blokkoldsndl. Alacsony mozgisértékiik miatt ellenfeleik
konnyen lehagyjhatjik vagy megkeriilhetik Gket, de emiatt ne aggddi,
az alabb kozolt taktikik bizonyitjak, hogy azért néhiny kort elébb meg
kell tenni korilottiik, hogy ez igaz is legyen.

Mint fentebb emlitettem, a mimidk igen bénik, ellenben 5-6s ere-
jiikkel a sztarjatékosokat leszamitva a legerdsebbeknek szimitanak.
Mivel mozgdsértékiik 3-as, nagyon oda kell figyelni, hova éllitod fel
6ket. Mindenesetre csak kamikaze ellenfeleknek ajinlott a kdzeliikbe
keriilni.

A ghoulok - bar nincs labdaelkapis jartassiguk - az élGhalott csapat
fogdi, hiszen 3-as ligyességiiket béven kompenzilja 7-es mozgisérté-
kiik és 3-as erejiik, melyek jobbak az dtlagos fog6énil.

A wightok blokkolas jartassagukkal és
viszonylag magas pancélzatértékiikkel
igen kellemes rohamozénak szoktak bi-
zonyulni.

Végiil, de nem utolsd sorban itt van a
vampir is, akinek erejét és tgyességét fi-
gyelembe véve, hozziszimitva blokkolisi
és cselezési jartassagit, szerintem az egyik
legkitindbb sztirjatékos. KitinGen tud
rést vigni az ellenfél védelmi vonaliban,
hiszen ugyanabban a kérben hipnotizil-
hat egy jitékost és blokkolhat egy masi-
kat. Wightodra vagy ghoulodra ezek utin
mir csak a golszerzés oromteli feladata
harul.

Mindent figyelembe véve koril-beliil
igy kellene 6sszeillitani egy élGhalott csa-
patot:
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BTN IR
1 vimpir sztarjitékos (V) 180,000
2 mimia (M) 200,000
2 wight (W) 180,000
2 ghoul (G) 140,000
3 csontvaz (CS) 90,000
3 zombi (Z) 90,000
1 djraobas 70,000
5-0s szurkolofaktor 50,000
Osszesen 1,000,000

Ha mir szépen gyiszba 6ltozott kis csapatunk, ideje lenne éttérni a
taktikai okitisokra is. Lassuk elSbb, miként folyik a vér védekezés koz-
ben (mert ugye a vimpirka miatt egy kis vérnek mindig kell folynia).

Altalinos jotanics, hogy igyekezz minél masszivabb kozéps blokkot
kialakitani, melybe a mimidkat mindenképp tedd be, hiszen az ellenfél
edzdje valakiket biztosan odatesz a csomévonalhoz. Ha kézkatondid
féleg zombik, akkor azokat tomoritsd kozépre, mert pincélzatuknak
koszonhetGen tovabb birjak a pofonokat, ha viszont csontvizak, akkor
nem drt kicsit széthiizni az elsd sort, hiszen extra mozgasi lehetSségeik
jovoltdbol lépést tudnak tartani a ghoulokkal. A vimpirt ugy helyezd el,
hogy ott tudjon besegiteni, ahol a legnagyobb a sziikség - tehat hatrébb
és kozépre. A gyorsabb ghoulok és wightok helye a szélzéndkban van.

Ha az ellenfél bulldézer jellegii timaddja-
tékot jatszik (a torpék példaul ilyenek), ak-
kor val6sziniileg megprébilja védelmez6-
en korilvenni a labdit cipeld jatékost, mi-
kozben ezzel egyidejlileg megkisérel attor-
ni a csomdvonalra felillitott jatékosaid vé-
défalan. No, ez a stilus fekszik neked leg-
jobban, hisz a mimidk és a zombik nehe-
zen esnek el viszont konnyen visszaiithet-
nek az elsé korben. Mig kozépen patakok-
ban folyik a vér, a széleken be tudod keri-
teni az ellenfelet, s eziltal kénnyebben
megszerezheted a labdit. E viltozatban a
kovetkez6 felallast javaslom: a csomévonal
mentén iires mezS (UM)-Z-M-Z-M-Z-UM, a
szélzondk és a felezGvonal iltal képezett
sarkokba 1-1 wight, kicsit hatrébb és az ol-
dalvonalakhoz kozelebb 1-1 ghoul, a ghou-
lokkal egy vonalban a térfél kozepén a
vampir, kozvetleniil mogotte 1 csontviz
soprogetd.
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Ha az ellenfél inkdbb gyors, passzolds jatékot jatszik (ilyenek az elf
csapatok), kicsit viltoztatni kell a taktikin. Célszeriibb a jobb mozgai-
sértékkel rendelkezd csontvizakat bevetni, illetve a ghoulokat és
wightokat kicsit hatrébb huzni, hiszen kezd6rigisod utin az ellenfél
dobdja fel fogja kapni a labdat és el6re fogja passzolni, mikozben fo-
goi teljes er6b6l nyomulnak el6re, hogy megfelelSen tudjik fogadni
a passzt. Ghouljaid és wightjaid ez ut6bbiakkal igy simdn 1épést tud-
nak tartani, s6t meg is tudjik Gket rohamozni. Ha sikeriilt megillita-
ni a fogdkat, vaimpiroddal prébalj meg attdrni az ellenfél vonalain és
gyakd le a dobét. Ez igen kockazatos, a kor id6 el6tti befejezését sej-
tetd 1épés, igyhogy ajinlatos elébb végrehaijtani a biztosan sikeriilé
miiveleteket. A javasolt feldllds: a csomévonal mentén CS-UM-M-Z-M-
UM-CS, a szélzéna bels6 hatdrvonala mentén a felezévonaltdl két me-
z6nyire 1-1 wight, t6lik 1 mezével hatrébb és az oldalvonal felé 1-1
ghoul, kézépen a csontvaz sOprogetd és valamelyik szélsé csontvaz
mogott a vimpir.

Nos, ha mir jol kivédekeztikk magunkat, johet a temetési menet,
avagy a tamadéjaték (mds széval: vérroham - Khaled). Tulajdonképpen
itt is a kdzépjatékot tudom leginkabb javasolni. El§szor kezdjiik a feldl-
lissal: a csomévonal mentén W-Z-M-V-M-Z-W, a vimpir mogotti masodik
és negyedik mez6ben 1-1 ghoul, a zombik mogotti negyedik mezGben
1-1 csontvéz. A képlet halilosan egyszeri: a vimpirral az élen ék forma-
jaban torjlik 4t az ellenséges vonalat, valamelyik ghoul kapija fel a lab-
dit és szaladjon az ék szdjiba. Az éket szélesitsiik folyosova tigyelve ar-
ra, hogy a szélekrdl érkez6 ellenséges jitékosokat sikeresen leblokkol-
juk. A ghoul szimdra nem marad mds, minthogy begyalogoljon a hatér-
zondba. Ezt a miveletet taktikai megfontoldsokbdl esetleg célszeri el-
hizni. A ghoult addig ugyanis nem fenyegeti veszély, ameddig az ellen-
fél még 4ll6 jatékosai szinte attorhetetlen falba iitkoznek, de legalibb is
valamelyik él6halott szerelési zondjaban vannak.

Most pedig kovetkezzen néhiny megjegyzés a ligameccsekkel kap-
csolatban. Feltételezem, hogy az mindenki szimira viligos, hogy az
élShalottak regenericids képességiiknek koszonhetSen jelentSs
elényt élveznek a tobbi csapattal szemben, hiszen jatékosaik tobbsége
tovabb gy(jtogetheti a sztirjitékos pontokat, mint birmely mas csapat
tagja. Az viszont mir nem teljesen egyértelmd, mire is koltsék ezeket a
pontokat.

Természetesen az erd novelése tinik a legcélszeriibbnek, de azért
nem drt tudni, hogy egy négyes mozgisértékii mimia bizony felborit-
hatja az ellenfél terveit. Mindazonaltal azonban e fislis népség szinte
verhetetlenné valik, ha megszerzik a blokkolas jartassigot, s csak na-
gyon kevés igen driga sztarjatékos tud majd elbinni veliik. A szerelés
jartassig sem elhanyagolhaté, hiszen ennek segitségével még hatéko-
nyabban tudnak fellépni a gyors csapatok ellen. Ha a szerencse ugy
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hozza, hogy két egyformat dobsz, akkor mindenképp ajinlom a felug-
ris jartassigot, hiszen nincs megrazobb anndl, minthogy a nagy nehe-
zen legyakott 5-0s erGsségli pali hirtelen felall és blokkolja az 6t foldre
kildott jatékost.

A ghoul szdmdra legfontosabb a labda elkapisa jartassig. Ezen feliil
labdabiztosabb lesz, ha megszerzi a biztos kéz és biztos ldb jartassigo-
kat is. Nem drt az ugrds jdrtassagot is felvenni, de a blokkolds, még in-
kabb a passzolas blokkolésa jartassagok mar igen félelmetessé teszik ezt
a jatékost.

A wightok szimidra hasznos jartassigok két csoportra oszlanak: a
blokkoldst segitSkre (nagy iités, cselezés és rettenthetetlen) és a roha-
mozast timogatdkra (irnyékolds, Orjongés és cselezés).

Végiil, de nem utolsé sorban a sziirke eminencidsok (csontvizak és
zombik) szidmira a rettenthetetlen, cselezés és blokkolds jartassigok
megszerzése tiinik célszerlinek. Ha sikeriil duplit dobnod, akkor mele-
gen ajanlom a testsr jartassagot, hiszen igy a mimidkkal egyiitt igen ha-
tékony véddfatat alkothatnak.

Gondolom, ezek utin sokatok felcsap nekromantinak az elkvetke-
zend6 napokban, de hat ez igy is van jol.

Eeriel
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Most, hogv nagysokdra megjelent az Armageddon
2092 - Mars szerepjiték (eziton is elnézést-hegyek a
késésért és igérgetésekért, eljott az ideje, hogy sz6l-
junk réla, (szenntlink) hogyan is érdemes jitszani
vele. Ez mdr csak azért is idGszerd, mert a jaték kon-
cepcidja az elsé vizlatok 6ta jelentSsen valtozott
(el6szor még fanzinformatum Grbeli l6voldszds ja-
téknak indult, s csak késbb lett bel6le rendhagyd
kiberpunk rendszer). Sajnos, terjedelmi és idébeli
okok miatt a szabalykonyvben mir nem volt méd
mindezeket elmondani, ill. a szabalyrendszeren ki-
vii] lényegesen tobbet (Gtletek, tanicsok) kézreadni,
ami miatt tobb félreértés is adodott-adédik az olva-
sok korében. Ezeket most megprobaljuk tisztézni,
néhény kiegészitéssel és tippel fiszerezve.

A legfontosabb dolog, amit hangstlyoznunk
kell: az Armageddon nem harci jaték, barmennyire
is ez a litszat (harminc oldalas harc-fejezet stb.). Az
eddigi visszajelzésekbdl nagyrészt az deriilt ki, hogy
a legtobben [beddlve a latszatnak| egyfajta magyar
Cyberpunkként jtsszak az Armageddont. Valojaban
ezzel semmi baj sincs, az Armageddon azonban
mégsem a ,szokdsos” kiberpunk vilig. A hangsily a
hangulaton van, ami a kérnyezet idegenségébsl és a
tokéletes viligvége-hangulathél adédik. A bolygd
mindennél ellenségesebb, semmi otthonos, ismert
nincsen benne; senki sem tudja, mi torténhetett a
Folddel, vagy hogy mi 4ll az Auslinder-timadisok
mogott, az emberiségbGl megmaradt maroknyi em-
bercsoport magdra van hagyva egy teljesen idegen vi-
lagon. Nagyon erGsen épitsiink az idegen vildg nytj-
totta é hangulati pluszra [mér az olyan aprésagok is
jol hasznosithat¢ kényelmetlenség-érzést biztosit-
hatnak, mint hogy 24,5 6ra egy nap vagy hogy a ter-
mészet fittyet hny a naptar allasinak (vagy inkabb
forditva)]. Ne feledjiik azt sem, mekkora a kavarodis
a Fold eltinése és a titokzatos idegen Jények feltiné-
se miatt: az informéiciéaramlas megbénult, senki
sem tudja, mihez kezdjen, mindenki igyekszik ki-
hasznélni a zavarodést és igy tovibb, Persze megvan-
nak a hagyomanyos kiberpunk-elemek is: az intrika-
16 Tirsasigok, az alvilg, a mocskos utcak és igy to-
vibb. [A Tarsasigok vezet6i ridsbbentek ugyan,
hogy elobb-utébb kénytelenek lesznek dsszefogni a
kozos ellenséggel szemben - birmennyire is undor
és rosszullét fogja el Gket még a gondolattdl is —,
egyeldre azonban zavartalan a pezsgs ,lizleti élet”.)
Mindezeket vegyitve igazi, szdjiziink szerinti nyo-
masztd hangulatot keverhetiink.

Lassunk néhany gyakorlati tandcsot, vagy in-
kébb intést!

Az els6 kritikus pont {mint a fentiekbdl mar ki-
viliglott) a fegyvereké. Val6 igaz, az Armageddon vi-
liga erdszakos, veszélyes hely, ez azonban nem azt
jelenti, hogy mindenki illig felfegyverkezve, robba-
ndgolyokkal, grinatokkal a tarisznyijaban, golyall
mellényben caplat az utckon, csillogé krémkezével
meg-megtordlve a repedt éjjellatd-optikaibé! szivar-
g6 olajat, é minden szembejovét, aki nem hajol f61-
dig eldtte, cafatokka 16 szét a haditechnika legdjabb
vivmanyaval. Az emberi élet még a 2090-es évben is
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tobb anndl, semhogy mindenki kénnyedén gyilkol-
jon barmiféle lelkiismeret-furdalds nélkil. Remek
szerepjdtékra adhat lehetGséget az elsG fegyverhasz-
nalat vagy az els gyilkossdg - nem kell mindenki-
nek Schwarzeneggernek lennie.

Nem art djra hangsilyozni, hogy a kiberpunk-
ill. akcidjaték-sztereotipiaval ellentétben itt nincs
mindenkiné| l6fegyver, és az automata fegyverek na-
gyon ritkak. (Gondolj csak arra, hogy Amerikiban
sincs mindenkinek fegyvere, pedig ott elég lazak a
fegyvertartdsra vonatkozo szabalyok - sokkal lazab-
bak, mint a Marson. Nem beszélve arrél, hogy a leg-
tbb ember amig lehet, tivol tartja magat a fegyve-
rektdl, még akkor is, ha erdszakos viligban él.) Aki-
nek mégis van fegyvere, soha nem hordja nyiltan, hi-
szen a lithat6 fegyver sokakat ingerel, és kénnyen
elgfordulhat olyan alkalom, amikor bizonyitani kell,
hogy a karakter hasznalni is tudja azt. Konnyd belt-
ni, hogy még a legkeményebb, legjobban felszerelt
harcosnak is lehet balszerencsés napja, és lehet,
hogy ott marad, vérbe fagyva - itt nincs Trauma
Team, sem pedig DocWagon... (Egyaltalin nem ab-
normilis tehdt, st, hogyha nincs a parti minden
tagjdnak fegyvere.)

Mit tehet a Jatékmester, aki felfegyverzett csa-
patnak mesél, és valahogy el szeretné szedni télitk a
flintkat gy, hogy ne kelljen kiirtani ket minden-
féle tarsasdgi rohamcsapattal? Legeldszor is lttatnia
kell a jatékosokkal, hogy masnal nincs fegyver, vagy
legalibbis nem feltiinden. Le kell imia, hogy a jaré-
keldk hogy reaglnak a fegyverekkel maszkalé parti-
ra. Gondolj bele, ha ma a fdutcin végig masirozna
egy csapat fickd, nyiltan viselt fegyverekkel, mit szol-
ninak hozzi az emberek. No, pont igy reagilninak
2092-ben is: lehetdleg minél messzebb keriilnének
tlitk, a hituk mogott megjegyzéseket tennének, re-
mélve, hogy csak a haverjaik halljak szellemes be-
sz6lasaikat, és ha nagyon latszana rajtuk, hogy a sa-
jit szakillukra dolgoznak - tehat nincs méteres be-
tiikkel a dzsekijiikén a vrosi Tarsasig jele -, valaki
kihivna a renddrséget. Azt se felejtsiik el, hogy a sza-
balykdnyvben kozolt fegyverek és felszerelések ko-
baltiknak és halszilkis fizonek szdmitanak a Tar-
sasagok kutatlaboratériumaibél kikeriils technikai
csodakkal szemben - a jatékosok tehit egy bizonyos
hatéron til esélytelenck a konfliktusok fegyveres
megoldasaban.

Ha ez nem elég, és még mindig nagyon kemé-
nyek, késson beléjik egy banda; elég, ha a timadok
csak késeket vagy lancokat forgatnak, az a lényeg,
hogy tigy ird le a talalkozist, hogy a jatékosok érez-
2k, emberekkel dllnak szemben, és nem jatékaka-
délyokkal. A timadok csak azért kotottek beléjiik,
mert egyszerdien nem tetszett nekik a parti megjele-
nése, és egy kicsit ,meg akartak Gket nevelni”, Nyil-
v4n az a leggyorsabb megoldés, ha a karakterek fegy-
vert rintanak, és lovoldozni kezdenek, leteritve egy-
két csovest. Bar a 2092-es években olcsé az emberi
élet, igazibol ez csak a Térsasigokra és egyéb nagy
szervezetekre igaz - manapsig is latszik hasonld,
ahogy az dremeléseket elnézegetem -, az ,atlagem-
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berben” még mindig benne van az az egészséges git-
las, hogy nem gyilkol hidegvérrel, vagy ha mégis em-
berdlésre kényszeriilne, nem intézi el annyival, hogy
fatyolos tekintettel, arcin pengemosollyal, kénnyed
mozdulattal kifitjja a fiistét a fegyvere csévébdl. Ha
a karakter el6életébdl nem kovetkezik msképp, fel-
tételezhetjitk, hogy megvan benne ez a bizonyos git-
las, és a harc még sokaig fel-fel bukkan rémélmai-
ban. Ezt a momentumot feltétleniil vigyiik bele a j4-
tékba. A jaték célia ne a lovoldozés legyen - igaz, a
kornyezet erszakos, de ez inkabb az emberek hoz-
zd4llaséban és a vilagot uralé Térsasagok médszere-
iben nyilvanul meg.

Az Armageddon harci szabélyai lehetdvé teszik
a nem-halélig menG kiizdelmeket (elsGsorban kozel-
harcban). Nem feltétlenil kell kinyirni a misikat,
elég harcképtelenné tenni, vagy egyszerden csak le-
Gtni, de a legjobb megoldas az, ha valami mis meg-
oldast keresiink ugye, milyen j6 lett volna a Kariz-
ma-csoportra tébb pontot tenni?).

A masik fontos dolog, hogy az Auslinderekrol
nem deriithet ki semmi. Sem nyelviiket, sem indité-
kaikat nem lehet megfejteni, nem lehet veliik kom-
munikilni, és jatékosok/nem-jatékosok nem ejthet-
nek egyetlen harcost sem fogségba - fGként nem ta-
nulményozhatjik a testfelépitésiiket, és felszerelési
térgyaik koziil még azok sem keriilhetnek az embe-
rek kezei kozé, amelyeket a 30-as Holdtoltében k-
zoltiink le. Most mir tudom, nagy hibit kivettem
el, amikor a 30-as Holdtsltében az Auslinderekrdl
jatékadatokat is leirtam; néhinyan ezt vigy értelmez-
ték, hogy az Armageddonban Auslinderekre kell 16-
voldozni. Nem. Az ott lekdzolt adatok kizardlag a J4-
tékmesternek szoltak, abbdl a célbél, hogy ,tudja
hova tenni” az idegen timadokat, és hogy izelitGt
kapjon a Marsot fenyegetS egyik veszélyrdl... Az
Auslinderek egy hosszabb tavi ,project” részei; sze-
repiik egyelore annyi, hogy idénként itt-ott felbuk-
kannak, kavarodést okoznak és mindenki ideges mi-
attuk (de senki sem tudja, valjiban mit akarnak). A
Fold elhallgatisinak okét sem sikeriilhet megfejteni
{a bolygot lehetetlen megkozeliteni, és egyetlen mi-
szer sem képes az ismeretlen eredeti zavards miatt
kielégitden mikadni). Ha ti is gy akarjitok, napvi-
lagot latnak majd olyan Armageddon-kiadvanyok,
amikben az emberek, a Mars, s6t a Naprendszer jo-
vGjére is fény deriilhet majd (azt, hogy szivesen lat-
natok a jatékhoz kiegészitket, tigy adhatjatok leg-
egyszeriibben a tudtunkra, hogy megirjatok vélemé-
nyeteket a jitékrol és a vilagrol].

A fegyverekhez hasonlé meggondoldsok sziik-
ségesek a kromokkal kapcsolatban is. A krémok
hasznosak és nem nagyon dragik, de az atlagember-
nek a filléres beépitéseken (pl. szimstim-csatlakoz)
kiviil nem lesz més beépitése - az utcai keményfivik-
nak nincs fémkeziik, és a sarki hentes sem ujjpengé-
vel vigja a szalimit. A men6bb krémok olyanoknak
szdmitanak, mint manapsig a mobiltelefon: van,
akinek tényleg kell, van, aki csak sikkbél hasznlja,
de egyik csoportra sem lehet az agrolszakadt titulust
ragasztani. Arra is figyeljiink, hogy a kiberpszichézis



ne legyen jopofa dolog {,Tok buli, a tenninitorom
letaposta a nagypoféjiakat!”). A karakter keriiljon
nagyon kellemetlen helyzetbe a tomboldsai miatt;
lecsukjék, és csak nagy nehézségek drin szabadul-
hat, vagy magdra haragit egy egész bandat, esetleg
nyomaba éred a kiberpsziché-elharitis...

A krémoknal - és minden mds, nem szabvany
felszerelési tirgyndl - arra is vigydzzunk, hogy a

W] keomok beszerzése ne degradalddjon egyszeri hoz-

zaférhetség-dobasok sorozatavi: legalabb egy mon-
datban déntsik el, kit6l, hogyan és miért szerezte a
karakter az adott krémot/targyat — ez mar alapban
segiteni fog a karakter esetleges alviligi {vagy
Jfelviligi”] ismeretségi korének megtervezésében is.

Jelentéktelenebb elem ugyan, de ne felejtsik
azt se, hogy a Marson nem csupa pszionicista nagy-
mester firkdl. A pszionika nem tul gyakori dolog -
olyan, mint manapsdg mondjuk a zenei hallds. Le-
hetéleg ne engedjiik, hogy minden karakternek le-
gyen, csak azért, mert j6 poén. (Hogy ne legyen min-
den fenékig tejfel, és a pszionika ne egyszeri tip-
plusz legyen, esetleg mondhatjuk, hogy a pszionikus
karaktereknek van valami defektje, példaul furcsak,
érzékenyebbek a ,normélis” embereknél, esetleg
Jeszmések”, és ezt ki is kell jtszani (az ember nem
veszi nyugodtan tudomasul, hogy tirgyakat tud
emelgetni puszta koncentriciéval| - gondolj a keleti
mediticiokat izdkre, Agykontrollosokra vagy sze-
repjatékosokra.)

Mostanra mir sokan felfortyanhattak, hogy
van itt egy szerepjaték, de se igy, se igy ne jatsszunk
vele. Akkor hogyan?

Meséinkben elsGsorban a felfedezés/nyomozis
vonulatot részesitsik elonyben. Nem kell, hogy
mindenkinek fegyvere legyen és aknavetckkel tildsz-
zék a karaktereket. Ne az legyen félelmetes, ha egy
ellenfélnek nem hiisz, hanem étven fegyvercsé all ki
kilonbézo hajlataibol, hanem az, hogy a jitékosok
fenyegetve vannak, szamukra ismeretlen erék szer-
vezkednek mogottiik, fenyegeti Gket a felfedezetlen
vilag (gondolj arra a részre a Neuroméanc 2-bél, ami-
kor Gréf Zér6 hazafelé tart, és egyszer csak azt olvas-
sa az Gjsagban, hogy a lakasaba rakétat l6ttek|. Min-
dezt fliszerezziik meg a fent mar részletezett hangu-
lattal.

#Kérjilk, ne akadilyozzdk a hatésagokat a torvényes rend visszaallitasaban..!”
Egy Fenrir-osztag akciGban, avagy: kiket nem fognak a jétékosaink lenyomni,
avagy. jitékmester-vilasz a Terminator-stilusra

De milyenek is legyenek ezek a mesék? Mit me-
séliek egy szimomra teljesen ismeretlen bolygora?
Egyltalin, hogy jbjjon ossze a parti? A Tarsasagok-
nak megvannak a maguk emberei, az Alviligot a maf-
fiak irdnyitjak, az 6nallo munkéhoz pedig téke kéne,
ami meg nem biztos, hogy van a karaktereknek.

Mindenek el6tt: engedd szabadjéra a képzele-
ted! Ne riasszon el, hogy a vilag felfedezetlen - annal
jobb lesz felfedezni. Mivel nincs kidolgozva minden
egyes négyzetcentiméter (sét!), nem is tévedhetsz:
sajat vilagot alakithatsz ki magadnak. [Azért persze
mi is igyeksziink majd segiteni.)

A partiszervezésnél tobb lehetSség van. A leg-
kézenfekvbb, hogy a karakterek korabbrél ismerik
egymast: munkatdrsak, jobaritok vagy [esetleg] ro-
konok [voltak), és egy idében raktdk ki ket, tehit
egylitt is igyekszenek boldogulni (egységben az erg,
ugyebir]. Izgalmasabb megoldas, ha nem ismerik
egymast, és mi kényszeritjik ossze Gket valami va-
ratlan esemény nyomdn, ahol kénytelenek ¢sszetar-
tani (ehhez tippeket Id. alabb). Ez utébbinal plusz izt
ad a kampanynak az a folyamat is, ahogy a karakte-
rek megismerik egymést. (A mddszer veszélye, hogy
a kiberpunk vilag torvényei alapjin a csapatnak a
mese utdn fel kell bomolnia ~ ennek megakadalyo-
zasit a leleményességetekre bizzuk]. A harmadik le-
hetdség, hogy egy seftessel vagy titokzatos megbizé-
val rintatjuk ssze a csapatot. Ehhez csak akkor fo-
lyamodjunk, ha nagyon 6 és logikus hitteret tu-
dunk kitalalni hozza, killonben eléggé lapos.

A parti dsszekovicsolasardl és dsszetartdsardl a
tovabbiakban mar a mesék hivatottak gondoskodni.
Neéhany otlet és kiindulasi pont ezekhez:

® A nagy Térsasigok ugyan nem csavargokat
bérelnek fel a titkos feladataik elvégzésére, de a ki-
sebb szervezeteknek nincsenek erre a célra tenyész-
tett szuperiigynokeik (kénnyen akadhat tehit a ka-
raktereknek kémkedéssel, betéréssel, informacid-
szillitassal kapcsolatos munkéjuk).

® Semmi sziikség felkérésre, jatékosokat bele-
lokhetjitk egyenest a mélyvizbe: egyiitt utaznak re-
pilén, és lezuhannak/lelovik Gket, egy varoskozi ja-
rattal lerobbannak a sivatagban (lehet, hogy nem
magdtél romlott el a motor..?). Kiaknazhatjuk az
elGéletet is ilyen ,nyakba-szakadds” kalandban

(rosszakard régi ellenség vagy a karaktert kinigo Tér-
sasag akcigba lendiil}.

® A régi j6 bardtok, ismer6sok és munkatdrsak
mindig j6l jonnek - az ismerGs nyomozasra vagy vé-
delemre kérheti a karaktereket, vagy bevonhatja Gket
egy felfedez akcidba, csempésziizletbe vagy akdrmi-
be. Egy tapasztalt, az Utcat mar ismerd NJK haver
esetleg hosszabb iddre is a csapat ,menedzserévé”
vilhat.

Egyéb otletaddk:

® Harc-orentaltabb kalandokhoz felhasznal-
hatod a kiilénbo26 szélsséges vallasi szektakat [sza-
balykényv 23. old.).

® A Mars nagy teriileteit még soha nem litta
emberi szem; az ismeretlen helyekre szabadon tele-
pithetsz szinte barmit.

® Avérosok kozott a végtelen sivatagokban ha-
talmas teriiletek valtak 6rokké terméketlenné, mér-
gezetté a korai tertletszerzé hiborizisok miatt; eze-
ken a helyeken a kiilénleges sugdrzis megvaltoztat-
hatta az odatévedt él6lényeket.

® A csatikban eltint emberek kozil talin
nem mindenki halt meg; lehet, hogy megprébélkoz-
tak valamivel 6nalléan, tavol a romlott virosoktd],
tavol a lelketlen Tarsasagoktdl. (Az utGbbi kettGhoz
hasonlé titokzatos pletykak mindegyik terilettel
kapcsolatban olvashaték a szabilykonyvben, érde-
mes rajuk odafigyelni. Persze te magad is talalj ki
ilyeneket - a bolygd nagysdga és az emberi populicié
mérete miatt, és mivel a vilig nagyrészt felfedezet-
len, erre rengeteg lehetdség van.)

A fentiek természetesen mind csak otletek, ja-
vaslatok. Ez a mi véleményiink, ezek azok az elvek,
amik alapjn a jitékot a tovabbiakban fejleszteni
szeretnénk. Persze semmi sem szentirds - a jaték a
tied, tigy jitszod, ahogy akarod. Aki valédi kiber-
punk jitékra vigyik, és szereti a Kibertér-kalozko-
dast, nyugodtan szérja ki a Halozatbél az Ml-viruso-
kat, mintha soha nem is léteztek volna (aztin, ha
késdbb mégis meggondolja magdt, barmikor felbuk-
kanhatnak). Ha valakinek sok ideje van, kidolgoz-
hatja a 2092-es évek Foldjét, és jatszhat ott is (ha ké-
s6bb mégis meggondolja magat, és csatlakozni akar
az Armageddon-torténethez, még mindig atteheti a
karaktereket a Marsra, és Armageddon 2098 -
Mars-ot jitszik]. Akik nem komaljak a sci-fis beii-
tést és az egzotikumot, egyszerien felejtsék el az
Auslindereket és a pszionikit. Akik viszont inkibb
a sci-fi jatékokat kedvelik, erdsithetik az drkutatds-
ban elért eredményeket, hozziférhetGbbé téve az
firutazasokat a karakterek szdmara is. Azok, akik a
kommandds, trgardistas stb. harcos-kalandjitéko-
kat szeretik, térsasagi katonakbol osszedllitott csa-
pattal teljesithetnek kiildetéseket [szabotazsakciok -
akdr a Phobos ellen is -, vagy Aliens-szerii mesékhez
az Auslinderek elleni kalandok). Ha nincs kedved a
hivatalos” kiegészitokre virni, nyugodtan talald ki
magad, mit akarnak az idegenek és mi tortént a
Folddel - és igy tovabb.

A kovetkezé Holdtoltében tovabbi otletgerjesz-
tének lekdzlink majd egy halom kalandotletet, ami-
b6l mindenki (marmint Jatékmester) kedvére cse-
megézhet. Most pedig kovetkezzen néhany pontosi-
tds, kiegészités és megjegyzés.

Szereplok (NJK-K)
kidolgozisa
Amikor egy szerepjaték tervezdi arra torekednek,
hogy minél realisabb rendszert alkossanak, gyakran
elfelejtkeznek a Jatékmester iranyitotta lények (Sze-
replék, avagy kozismert neviikén nem-jétékos ka-
rakterek statisztikainak kénnyt, gyors kialakithatd-

HOLDTOLTE




sgdrdl. Elsd rinézésre az Armageddon elnaszthatia
az egyszeri Jitékmestert: htis= wilaaonsig hwerarchi-
kus ismeret-rendszer, test=onak sth. Most egy olyan
gyors, egyszerl szerepigeneralisi modszert irok le,
ami kiviloan alkalmas mind az egyszerd jarokeldk,
mind pedig a nagyfontossagu, Gira meg tjra visszako-
szong szereplok megalkotdsdra.

Tulajdonsigok

Mivel a tulajdonsigesoportok értéke mindig a hozzd-
juk tartozo hirom tulajdonsag itlaga, megtehetjik,
hogy csak a tulajdonségcsoportokat készitjiik el, és
mindig a megfelel6 csoportot hasznljuk a tulajdon-
sag helyett. Ha tehit példaul valami miatt a Koordi-
nécio tulajdonsdgra lenne sziikség, az Ugyességet le-
het behelyettesiteni.

A tulajdonsigok meghatdrozisa lehet teljesen
hasraiités”, de ki lehet dobni 2D-7-tel is, illetve ~
tucatszereplGk esetében ~ teljes lelki nyugalommal ki
lehet jelenten, hogy valamennyi +0 értékd.

Abban az esetben, ha egy szerepldt ugy képzel-
tél el, hogy egyik-masik tulajdonsaga kirivéan magas
vagy alacsony értéki (pl. nagyon erds, vagy kénnyen
befolyasolhatd, gyenge akaratd), az adott tulajdonsi-
got killon-kiilén is meghatarozhatod.

A tulajdonsigokbol kévetkezd értékek {szabaly-
konyv 38. oldal) mér egyszerd szamitdsok, és igazi-
bol csak kettdre lehet sziikség kozilik. E kett6 a
Mozgasi Sebesség (FRG+10), és a Fegyvertelen Seb-
zés (ERO+5). A Dobasi Hatotavot nagyon ritkan kell
hasznélni, a Teherbirds pedig csak a Karakterek ese-
tében fontos. A gyors szereplogenerdlasndl nem sza-
bad elfelejteni, hogy az ,atlagember” [akinek csupa
+0 minden tulajdonsdga] Mozgsi Sebessége 10, a
Fegyvertelen Sebzése pedig 5.

Ismeretek
Az ismeretek kivilasztdsandl arra kell figyelni, hogy
csak olyan ismereteket kaphat egy szerepls, amelye-

ket korabbi élete soran megtanulhatott, méasszéval
egy jottment csavargd nem ismerkedhetett meg egy
kiberdeck vagy egy aknaveté mikodtetésével, és valo-
szindleg lila gdze sincs az orvostudomanyrol.

Minél jelentéktelenebb egy szerepld, annal ke-
vesebb munkait igényel a kidolgozisa. Csak azokat az
ismereteket kell felirni, amiket valészindleg majd
hasznélni fog. Ha jaték kozben szitkség lenne egy is-
meretre, mérlegeld, hogy a szerepl6 egyaltalin jirtas
lehet-e az adott témakorben, majd ha erre igennel v-
laszoltdl, hatirozd meg {ismét a blvos hasraiitéses
mddszerrel] a hozzéértés szintjét.

Nem 4rt tudni, mi szdmit alacsony, és mi ma-
gas szint hozziértésnek, ehhez segitségként itt egy
osszefoglald tébldzat:

ISMERET SZINTJE MEGNEVEZES

0 Nem ért hozz3,
hasznilni kell a
Jaratlanségi Blintetést

1—2 Kezdd

3—4 Gyakorld

5—7 Gyakorlott

8—10 Kivilo

11-13 Mester

14—16 Nagymester

17— Legendds tudis

Nem szabad elfelejteni, hogy a szint az ismeret
szintjét jelenti, nem pedig az ismeret hasznalatihoz
sziikséges tulajdonsag és az ismeret szintjének Gssze-
gét. Fontos még tisztizni, hogy az emberek tobbsége
csak alacsony szinteken jartas a kiilonféle ismeretek-
ben, egy atlagember ismeretei ritkin magasabbak 5—
6-nal. Nyilvanvald tovibba, hogy az egyes szintekhez
tartoz6 ,szakemberek” szima (azaz hogy hany ember
ismeri a vildgon az adott szinten az adott ismeretet)
exponencidlisan (nagyon meredeken| csokken. Tehit
mondjuk Gyakotlott elektromiszerészt kénnytszer-
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rel taldlhatsz, Kivilohoz miér ki kell nyitnod a
szemed, egy adott viros Mestereibdl egy kizepes
méret klub telne ki, Nagymesterekbdl és Legendis
tudistiakbol pedig 10—20 van az egész vildgon.

Az ismeretek szintjét nem érdemes pontokbol
felépiteni, még a legfontosabb szereplgknél sem. So-
ha ne gy tallj ki egy szerepl6t — barmennyire fontos
is -, hogy elkezdesz szimolgatni, hanem gondold vé-
gig a szerepld életét, mivel foglalkozott eddig,
mennyire magas szinten sajdtithatta el az ismereteit,
milyen ergforrisai vannak stb. A karaktergeneralds
szabalyai a karakterekre vonatkoznak - te, mint Ji-
tékmester szabadon dolgozhatsz.

Sok gond szokott lenni a zombiszeri szereplok-
kel [egyszerthasznlatos bandatagok, nagysziji csavar-
gok stb.). Elég bosszant, ha érakat toltesz azzal, hogy
kiirogasd a megfelel6 fegyveradatokat, kiszimolgatod a
kiilénbozo bonuszokat és hasonlokat, aztin pedig fél
perc alatt szitavé lovik a szerepldt. Erre két megoldis
lehet. Vagy uniformizalod a golyofogokat {ugyanolyan
tulajdonsigok, ugyanolyan fegyveradatok stb.) - ez
persze nem jelent az életben is azonossagot; konnyen
kimesélheted a helyzetet gy, hogy ne ténjon fel a do-
log;: a tagok ruhija kiilonbozo, fegyveriik mashogy néz
ki {csak a statisztikaik ugyanolyanok) stb. Ha nagyon
akarsz egyéniesiteni, minden tagnak kitalilhatsz vala-
mi specialis jellemz6t [ennek a pisztolya gyorsabb vagy
pontosabb, ennek nagyobbak a sebhatirai stb.). A mé-
sik, haladbbaknak ajanlott megoldas, hogy ki sem
dolgozod Gket részletesen, hanem ,saccolgatsz” [en-
nek a bandatagnak kb. emnyi a timadéértéke, ez
ennyitl mar meghal stb.). Ezzel nem azt akarom
mondani, hogy ne jegyezd fel a szerepl6k adatait egy
darab papirra, de nem szabad, hogy a szereplék lélek-
telen, gondolkodni nem képes szimhalmazzi degene-
ralodjanak. Bizonyos alapértékeket persze fel kell imi,
mert egyrészt mindenki hajlamos elfelejteni a kevésbé
gyakran hasznilt adatokat, masrészt pedig a rossz ér-
telenben vett csalasra csabit. Altalinos tandcsként azt
tartsd szem elétt, hogy a lényegtelen szerepldkkel nem




Virtual Reality

Valamikor még az Gsidokben
volt egy olyasmi a Biborhold-
ban, amit Szamitdgépes rovat-
nak neveztunk. Hamar lemond-
tunk réla, mert igazabol a kutyat
sem érdekelte. Mégis, most
valami hasonlorél lesz sz6.
Azért gondoltuk, hogy érdekel-
het titeket, mert erGsen kotGdik
egy jatékhoz. amirgl mar sokat
irtunk, és olyan technikat alkal-
maz, ami a jov6 felé mutat. A Battletech Virtual Reality kbzpontokrdl van sz0. Ezek a jatékcentrumok jéval tobbek azokndl a jatéktermeknél, amiket mar mi
is ismerlnk. A tervez6k nagyon dgyeltek ra, hogy ne csak egyszerd 16voldozgetés legyen, hanem hogy a jatékosok bele tudjak élni magukat a helyzetbe.
A kéizpontokat a Virtudlis Foldrajzi Tarsasag makodteti. A tarsasagot még a mult szdzadban alapitotta Bell és a hires fizikus. Tesla. Tesla kidolgo-
201t egy elméletet, mely lehetGvé tette, hogy mds dimenzidkba is eljusson az ember. Az elsd utazast egy egycentes tette meg. szétolvadva tért vissza.
A hiiszas években kildték el az elsé embert, 6 azonban nem jott vissza. Ezek utdn sikerult felfedezniik két csomdpontot a tér-idg kontinuumban.
Az igazi attbrés 1992-ben kovetkezett be, ekkor hatdrozta el a tarsasag. hogy nyilvanossa valik. Az elsd kbzpontot Chicagdban hoztak Iétre, de azota
nagyon sok tovabbi nyilt 16leg az Egyeslt Allamokban és Japanban. (Az elsG eurdpai kéizpont idén dsszel nyilik Londonban.)
Mi is torténik azzal, aki bejon egy ilyen kbzpontba? EIGszér is tagja lehet a Virtudlis Foldrajzi Tarsasagnak,
aztan beszalihat egy gépbe és elrepilhet egy parhuzamos dimenzidba. Az egyik dimenzidban a nem tdl tavoli
jovébe jut, ahol a Marson légpdrnas-versenyen vehet részt. A masikban a XXXI. szazadba keril, egy
‘Mechbe. Természetesen nem dobjék rogton mélyvizbe a bator vallalkozokat, elsGként egy
negyedoras videdt nézhetnek végig, amiben elmagyardzzak, mi lesz a kildetés. Arra is Ggyelnek,
hogy mendk és kezddk ne kerilhessenek gssze.
A pilotafilkében két monitort figyelhetiink, az egyik a radar,
a masik a gépre szerelt kamerak képét kozvetiti. £gy botkor-
mannyal a fegyvereket, egy tolokarral pedig a 'Mech moz-
gasat iranyithatjuk. Ezeken kivil még gépink sematikus
rajzat is figyelemmel kisérhetjik, ahol a sebzések jelennek
meg, valamint szamtalan gombbal allithatjuk a fegyverek elosztasat is.
Egyszerre nyolcan vannak jelen a csatamezén. A kezdGknek egyszerd a dolguk: mindenkit le kell 16ni, aki
mozog. Ekdzben persze a ml gépunk is sebzGdik; semmi gond, a katapultdlas utan pdr perccel Uj gépben
teriink vissza a csatamezdre. A haladébbak mdr csapatokban, kilénbo6z6 terepeken és mds-mas célokért
kizdhetnek. A legmendbbek a Virtualis Foldrajzi Tarsasag bajnoksagan indulhatnak, az idei dont6t (csapatban
és egyéniben) Las Vegasban ren-
dezik.
Talan kicsit furcsa, hogy olyas-
mir6l irunk, amit ma még csak igazan
kevesen tudnak kiprobalni. De London mér tényleg
x0zelebb van. mint Chicago vagy Tokio, és talan egy
napon Magyarorszagra is eljut a Virtudlis Foldrajzi
Tarsasag.

(A londoni Virtual Reality Center cime:
Tracadero Center, Picadelly Circus,
London. Nagy-Britannia, W1B 7FD;

nyitas augusztusban.)






